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ESTADO LIBRE ASOCIADC DE PUERTC RICO

COMPANTA DE TURISMOC

REGLAMENTC DE JUEGQOS3 DE AZAR DE PUERTO RICO

CAPITULO 1
DISPOSICIONES GENERALES

Seceién 1.1 Autoridad Legal.

Fn virtud de la facultad que confieren leos Articulos 5(c¢} vy
8 de la Ley Orgadnica de la Compafiia de Turismo, la Ley Nam
10 de 18 de junio de 1570, segun enmendada, las Seccilones 2
y 14 de la Ley de Juegos de Azar, Ley Nuam. 221 de 15 de
mayo de 1848, segin enmendada, el Articule 4 {(J) del Plan
de Reorganizacidn Num. 4 de 22 de junic de 1994 gue crea el
Departamento de Desarrollo Econédmico y Comercio, la Ley de
la Oficina del Comisiconade de Instituciones Financieras,
Ley Num.4 del 11 de cctubre de 19853, segun enmendada y de
acuerda con la Ley de FProcedimiento  Administrativo
Uniforme, Ley Num. 170 de 12 de agosto de 19288, segun
enmendada, la Junta de Directores de la Compariia de Turismo
por la presente dercga el Reglamento de Juegos de Azar Num.
5702, radicade el 10 de octubre de 1897, vy aprueba ¥y
promulga el siguiente Reglamento de Juegos de Azar de

Puerto Rico.

Seccidn 1.2 Titulo

Este Reglamento se conocera vy podrid ser citado como el

"Reglamento de Juegos de Azar de Puerto Rico”,

Seccidn 1.3 Definiciones.

(a) Los siguientes términos tendridn el significado

que se les atribuye a continuacidn, excepto  donde
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expresamente se declare, o© que del contexto claramente se
entienda lo contrario:

1) Adjudicacidén - significard el pronunciamiento
mediante el cual la Compafila o la Divisién determina
los derechos, obligacicnes o privilegios que
correspondan a una parte.

2) Bebidas alcohdlicas -~ significard todas las
sustancias conocidas por alcohol etilico, 6xido
hidratado de etilo o espiritu de vino, gque cominmente
se producen por la fermentacidn de granos, almiddn,
melaza, azdcar, Jjugo de cafia de azlcar, jugo de
remolachas o© cualgquier otra sustancia que fuera
obtenida por destilacidn, incluyendo todas las
diluciones y mezclas de dichas sustancias que han sido
reducidas a una prueba potable para el consumo humano
y los licores y bebidas que contengan alcohol, ya sean
producidas por fermentacidén o destilacién, incluyendo,
pero sin limitarse a cervezas, vinos y sidra (Fuente:
Articulo 5 de la Ley Nuam. 143 de 30 de junioc de 1969,
segin enmendada}).

3) Caja de almacenaje de efectivo de tragamonedas o
"slot cash storage box"™ - significard lo dispuesto en
la seccién 5.7(a) y (b) de este Reglamento.

4) Caja de tragamonedas o "slot drop boﬁ"
significard lo dispuesto en la seccidén 5.6(c).

S5) Casino y sala de Jjuegos - significardn una
facilidad donde se llevan a cabo u operan juegos de
azar autorizados.

&) Cilindro de Pago o "hopper" - significaria lo

dispuesto en la seccidén 5.6(a) de este Reglamento.
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7) Cilindro de FPago general o "all-purpose hopper" -
significard lo dispuestc en la seccidn LH.6{a) de este
Reglamento.

8) Cédigo Militar - significara la Ley Nuamero 62 de
23 de junic de 1969, segun enmendada.

8) Coédigo Penal - significard la Ley Numero 115 de
22 de julio de 1874, segun enmendada, conocida como
"CHdigo Penal del Estado Libkbre Ascciade de Puerto
Rico".

10) Comisionado — significard la oficina del
Comisionado de Instituciones Financieras de Puerto
Ricc, creada mediante la ley Num. 4 del 11 de octubre
de 1995, segun enmendada.

11) Compafiia - significara la Compafila de
Turismo de Puerto Rico, creada mediante la Ley Nimero
10 de 18 de junic de 1970, segun enmendada.

12) Concesionaric - significara el tenedeor de
una franguicia para operar una sala de juegos otergada
a tenor con lo dispuesto en el Capitulc 2 de este
Reglamento.

13) Cubo o "slot drop bucket" - significara leo
dispuesto en la seccidn 5.6 (a) de este Reglamento.

14) Departamento de Estado - significara el
Departamento de Estado de Puerto Rico.

15) Dia - significara dia calendario a mencs que
se especifique otra cosa. Dondegquiera gue cualguiler
disposicién de este Reglamento requiera que un acto o
un evento ocurra en un dia o fecha especifica, y dicho
dia o fecha caiga en un sdbado, dominge o dia feriado

oficial, dicha disposicién se entenderd que se refiere
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al préxime dia laborable siguiente a dicho dia o
fecha.

16) Director - significard el Director Ejecutivo
de la Compafiia de Turismo de Puerto Rico o su
representante autorizado,.

17) Director de la Divisidén - significara el
Director de 1la Divisidn de Juegos de Azar de la
Compafila de Turismo de Puerto Rico o su representante
autcrizado.

18) Divisién o Divisidén de Juegos - significaréd
la Divisién de Juegos de Azar de la Compafila de
Turismo.

19) Empresa - incluira un individuo, una
scciedad, corporacidn, asoclacidén u otra entidad
legal, y cualgquier wunidén o grupo de individuocs
asociados aunque no constituya una entidad legal.

20) Especialista - significard un funcionario
del Area de Jjuegos electrdnicos autorizado a vigilar
el cumplimiento de la Ley, el Reglamentc y las reglas
administrativas establecidas por la Divisidn de Juegos
en relacidén con la operacidn de aparatos electrdnico
de juego.

21) Expediente - significaré todos los
documentes gque no hayan sido declarados como materia
exenta de divulgacidn por una ley y otros materiales
relacionados con un asunto especifico que esté o haya
estado ante la consideracidén de la Compafiia.

22) Firma - A los efectos de este Reglamento y
de las normas minimas de contrel interno, el término
“firma” se definirad como, por lo mencs, el primer

nombre o© inicial, el apellido y el nimero de la
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licencia escritog de su propia mano de la propia
persona.

23) Franquicia - significarda toda franquicia
para operar una sala de Jjueges emitida por el
Comisionado a un Concesionario a tencr con lo
dispuesto en el Capitulo 2 de este Reglamento.

24 Gobernador - significara el Gobernador de
Puerto Rico.

Z25) Hotel - significard todo edificic o grupo de
edificios mantenide, vy ofrecido al plklico y aprobado
por la Compafiia COmo hotel donde 5e proveen
facilidades de alcjamientc para el ptblico transitorio
v que tiene:

(1) Un numerc minimc de habitaciones, segun se
establece en este Reglamento, disponibles para
alejamiento; y

(ii} Una inversidén total minima, segun se establece

en este Reglamento.

Dispeoniéndeose, gque no constituird un hotel para los
efectos de las disposiciones de este Reglamento, los
edificios ¢ grupos de edificios que se mantienen y se
cfrecen al publico come planes de derecho de
multipropiedad y clubes vacacionales, regulados por la
Ley Num. 252 de 26 de diciembre de 1895, segln
enmendada, conocida COmo Ley de Derecho de

Multipropiedad y Clubes Vacacionales de Puerto Rico.

26) Huésped - significard toda perscna gque estad
hospedada en un hotel vy estd registrada en los libros
de dichc hotel come tal.

27) Inspector - significard los empleades de la
Cempafila cuyas funciones se disponen en la seccidn

5.19 de este Reglamento.
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28) Interventor - significard aquella persona
que no sea parte original en un procedimiento
adjudicativo gue la Compafiia o la Divisidén lleve a
cabo y gque haya demostradorsu capacidad o¢© interés en
el procedimiento conforme a lo provisto en este
Reglamento.

29) ~ Ley - significard la Ley Numero 221 de 15 de
mayo de 1948, segun enmendada.

30) Licencia de Empleade - significard la
Licencia de Empleado de Sala de Juegos emitida por la
Pivisidén a tenor con el Capitulo 6 de este Reglamento.

31 Licencila de Empresa de Servicio -
significara 1la Licencia de Empresa de Servicio de
Casino emitida por la Divisidén a tenor con el Capitulo
7 de este Reglamento.

32y MPU ("Micro Processing Unit") - significara
la tarjeta de control o unidad principal de
procesamiento que contiene los programas de Jjuego a
utilizarse en una maquina tragamonedas.

33) Orden o© Resolucién - significarid cualquier
decisidén o accidén de la Compafiia o de la Divisidn, de
aplicacidén particular que adjudigue derechos u
obligaciones de una © mas personas especificas, o que

imponga penalidades o] sanciones administrativas,

excluyendo érdenes ejecutivas emitidas por el
Gobernador.
34} Parte - significara toda persona o agencia

autorizada por ley, incluyendo a la Compafiia en
aquellas querellas presentadas por la Comparia o por
la Divisién, a gquien se dirija especificamente la

accidédn de la Compafiia o de la Divisidén que sea parte
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en dicha accidn, o que se le permita intervenir o
participar en la misma, ¢ gue haya presentado una
peticidn para la revisgsidén o cumplimiento de una orden,
© gque sea designada como parte en dicho procedimiento.

35) Persona - significara tcda persona natural o
juridica de cardcter publicc o privado gue no sea la
Compafiia.

36) Proyecto - significarda todo plan tangible vy
susceptible a sger evaluado por la Compafila o por la
Divisidn, % el Comiszioconado, que contemple la
construccién y establecimiento de un hotel con sala de
Jjuegos en Puerto Rico, o que contemple la
restauracion, rencvacldén o modificacién de un hotel
con una sala de juegos existente.

37) Puerto Rico - significarad el Estado Libre
Asoclado de Puerto Rico.

38 Reglamento - significara este Reglamento,
que se conocera como e1 Reglamento de Juegos de Azar
de Puerto Rico.

39) Reglas de Evidencia - significara las Reglas
de Evidencia de Puerto Rico.

40 Feglas de Procedimiento Civil - significara
las Reglas de Procedimiento Civil de 1979.

413 STCC - significarZd un sistema televisivo de
clirculito cerradc, segin se describe en la seccidn 5.4
de este Reglamento.

42) Supervisor - significara todo personal de
supervisgidn en las diferentes &areas de la Divisidn de
Juegos, con inclusién de, pero no limitado a, los
directores auxiliares vy otrog supervisores que el

Director nombre.
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43} Tragamonedas Y maguina tragamonedas -
signifiéarén un aparato o] maguina mecanica,
electromecéanica, eléctrica o de otra naturaleza dque,
al insertar una moneda, ficha o su equivalente, 0 al
efectuar un pago, esté disponible para su juego u
operacidn, cuyo juego u operacidn, vya sea por razédn de
la destreza del jugador y el elemento del azar, o el
elemento del azar exclusivamente, pueda entregar o
darle derecho a 1la persona gue Jjuega u opera la
maquina a recibir dinero en efectivo, fichas o su
equivalente, aungue la remuneracidn se haga
automaticamente desde la magquina o de cualguier otra

forma.

Seccién 1.4 Propdsito Generales.

Este Reglamento es promulgado con la intencién de
implementar las disposiciones de la Ley, y tiene como
propdésito establecer todas las reglas y normas relativas a
la operacién de las salas de juegos de azar ubicadas en
Puerto Rico.

Estos propdsitos deben ser entendides e interpretados
dentro del marco y esfera de poderes, finalidades vy

objetivos de la Compafiia.

Seccién 1.5 Alcance y Aplicabilidad.

Este Reglamento aplicara a todos los procedimientos
administrativos de licenciamiento, concesidn de
franquicias, fiscalizacidn, supervisidédn y reglamentacidn

dentro de la autoridad y competencia de la Compafiia, de la
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Divisidn y del Comisionade relacionados a la operacién de

salas de juegos en Puerto Rico.

Seccidn 1.6 Reglas de Interpretacidn.

{(a) Las disposiciones de este Reglamento se
interpretaran liberalmente a fin de permitir a la Compafiia,
a la Divisién y al Comisicnado llevar a cabo sus funciones
Y asegurar gque se alcancen todos los propésitos de la Ley vy
este Reglamento.

(b) En casos especiales vy por Jjusta causa la
Compafiia, la Divisidén o el Comigionado podrdn relajar o
permitir desviaciones de las disposiciones de este
Reglamento cuando su egtricto vy literal cumplimiento
derrote sus propdsitos.

(c) En caso de discrepancia entre el texto original
en espafiol del Reglamento vy su traduccidén al 1inglés,

prevalecera el texto en espafiol.

Sececidn 1.7 Palabras y términos.

(a) Al interpretarse las disposiciones de este
Reglamento, excepto donde expresamente se declare, o del
contexto claramente surja lo contrario:

(1) Las palabras conjugadas en presente se
entenderan que incluyen el futuro.

(2) Las palabras utilizadas an su forma
masculina incluirdn también la femenina y la neutro.

(3) Las palabras en singular incluiran el plural

Yy viceversa.
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Seccién 1.8 Arxeas no cubiertas por el Reglamento

En cualguier materia no cubierta por este Reglamento,
la Compafila y la Divisién ejerceran su discrecidn a fin de
alcanzar los propésitos de la Ley y este Reglamento. Si una
practica o) procedimiento determinado no se aborda
especificamente en este Reglamento, o la Compafila o la
Divisidén no ejercieran su discrecidén, dicha practica o

procedimientc estd prohibida.

Seccién 1.9 Divisidén de Jueges - Estructura.

(a) La Divisién de Juegos estard compuesta por cinco
(5} areas, a saber: Fiscalizacidén, Recaudo, Juegos
Electrénicos, Cumplimiento y Licenciamiento; un (1) Gerente
de.Operaciones serd responsable de cada area.

(k) El1 Director nombrard un (1) director auxiliar,
gquien sera responsable ante el Director de la Divisidn;
éste dltimo sera nombrado.por la Junta de Directores de la
Comparfiia.

{c) Las personas mencionadas en el antedicho
parrafo (b) serdn responsables de administrar la peolitica
pablica de la Compafiia respecto de la administraciédn,
operacidén y fiscalizacidn de las salas de juego

autorizadas.

Seccidn 1.10 Divisién de Juegos ; Oficinas; Horas.

(a) Las oficinas principales de la Divisidn de Juegos
estdn ubicadas en aquel local que la Junta de Directores de
la Compafiia de Turismo determine de tiempo en tiempo.

(b) Las oficinas de la Divisidén de Juegos estaran
abiertas para la presentacidn de documentos y solicitudés y

para otros negoclos, excepto para la inspeccidén de
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documentos de 8:00 a.m. a 4:00 p.m. de lunes a viernes, a
menos gque la Divisién de Juegos autorice otra cosa. Las
oficinas de la Divisién de Juegos estaran abiertas para la
inspeccién de aquellos documentos gque no se consideran
confidenciales vy gue el publicoe en general puede tener
acceso a ellos de 10:00 a.m. & 4:00 p.m., de lunes a
viernes, a menos gue la Divisidn de Juegos de Azar autorice
otra co=sa. Las oficinas de la Divisidn de Juegos

permaneceran cerradas en los dias feriados oficiales.

Sececidn 1.11 Récords oficiales.

Ningun récord o© documento oficial en coriginal saldré
de la custodia de la Divisidén de Juegos o de la Compafiia,
excepto por orden expresa del Director, o de un tribunal

competente.

Seccidén 1.12 Comunicaciones; Notificaciones.

{a) Excepto cuando se disponga de otra manera, todo
documento o© correspondencia dirigide a la Divisidn de
Juegos sera enviado a, o entregado persconalmente en la
oficina principal de la Divisién de Juegos.

(b) Tales documentos © correspondencia se entenderan
entregados o© presentados desde la fecha en que los mismos
sean recibidos en la oficina principal de la Divisidn de
Juegos.

(c) Exceptce por lo de otra manera dispuestc en aste
Reglamento, toda notificacidn y otras comunicacicnes de la
Divisidn de Juegos serdn enviadas a un solicitante de
licencia o© a un Concesionaric por correo ordinario o

certificado a la direccidn que aparece en la solicitud més
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reciente © en una notificacién de cambio de direccidn gue
se haya recibido de tal persona.

(d) Toda notificacién o cualguier otra comunicacidn
de la Divisidén de Juegos se entenderd presentada o recibida
cuando la misma sea depositada, franqueo prepagado, en el
correo de los Estados Unidos de América y el periodo
especificade en tal notificacidén comenzara a regir desde
esa fecha.

(e) Todo solicitante y Concesionario deberda informar
inmediatamente a la Divisidén de Juegos cualguier cambio de

direccién.

Seceidén 1.13 Donatives con fines politiceos,

Ningtin funcionaric o empleado de la Compafila ni- del
Comisionado solicitaréd, aceptard o se involucrara, directa
o indirectamente, con cualquier dcnativo de la industria
del Jjuego a un partido politico u organizacidén o comité de
accidén politica. A los fines de esta seccidén, la industria
del juego se define como todo empleado gue trabaje en un

Concesionario o todo duefio u operador de un Concesionario.
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capiTULO 2

CONCESION DE FRANQUICIA Y REQUISITOS

Sececién 2.1 Prohibicidn General

Ninguna persona podrd poseer ni operar una sala de
juego si no se le ha expedido primero una frangquicia a
todas y cada una de las perscnas gue tengan dereche a
cualificar © gue estén obligadas a ello conforme a esta

secclion.

Seccién 2.2 Procedimiento de solicitud de franquicia para

operar una sala de juegos en Puerto Rico.

(a) Toda perscna interesada en obtener una franguicia
para operar una sala de juegos nueva, de acuerdo con la
Ley, debera seguir el siguiente procedimiento:

(1) Carta de Endoso. Solicitar de la Compafiia
una carta de endozo certificando que el proyecte del
solicitante cumple con lcs regquisitos minimos de 1la
Compafiia en cuanto a la ubicacién y las facilidades
fisicas de la sala de Jjuegos y del hotel donde ubicard la
misma, segun se dispone en la seccidn 2.6 de este Capitulo.
Para ello, el solicitante llenard una solicitud de 1la
Compafila en la cual detallard v evidenciard la siguiente
informacidn:

{i) nombre de la persona, corporacién o
sociedad scolicitante de la {franguicia,
v el nombre de la perscna contacto;

(ii} la ubicacién del hotel y de la sala de
juegos;

{(11i1) la inversion total del proyecto donde

ubicarda el hotel v la sala de juegos: y
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(iv} el nimero de habitaciones con due
contara el hotel.

La carta de endoso de la Compafila en nada
obliga a la evaluacidn posterior del Proyecto, ni significa
que el solicitante cuenta con la recomendacion final de 1la
Compafila que se requiere como condicidén para otorgar una
franquicia para operar una sala de juegoes.

(2) Solicitud Jjurada. Presentar una solicitud
jurada ante el Comisionado, acompafada de la documentacidn
que requiera el Comisionado, la cual debera ir acompafiada
de la carta de endoso previamente cotorgada por la Compafiia,

(b) Una vez presentada una solicitud jurada ante el
Comisionado, el Comisionado remitirad copia de la solicitud
a la Compafiia con el propdsito de gue la Compafila evalue la
solicitud vy haga la recomendacidén final pertinente al
Comisionado.

{(c) Toda persona interesada en renovar una franquicia
de juego deberd presentar ante el Comisionado aguella
documentacidén que éste requiera. El Comisionado remitiré

copia de la documentacidén a la Comparfiia.

Seccién 2.3 Recomendacién final de la Compaiiia.

(a) Para hacer su recomendacidén final al Comisionado,
la Compafila podra tomar en consideraciédn el nimero de
franquicias v 1la localizacidén de 1las salas de Jjuegos
existentes, las clases y calidad de los servicios ofrecidoes
por los Concesionarios, y todo aquello que sirva a los
propdsitos de la Ley de fomentar y proveer atracciones y
comodidades para turistas que estén a la altura de las
normas internacionales y gue mejor sirvan para‘desarrollar

el turismo en Puerto Rico.
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(b} Una recomendacidén adversa de la Compafilia

conllievard la denegatoria automdtica de 1la solicitud de

frangquicia peor el Comisicnado. La recomendacidn final
favorable, sin embargo, debera ser concurrida por el
Comisionado para poder otorgarse la franquicia

correspondiente al solicitante.

{(c) La frangquicia serid emitida luego de que la
Compafia imparta la recomendacién final faveorable vy la
misma sea concurrida por el Comisionade y el Comisicnado
reciba el pago de los derechos de licencia para el primer

trimestre de operacidn.

Seccidén 2.4 Aprobacidn previa de planos y especificaciones.

Los plancs y especificaciones para un Proyecto de
hotel con sala de Jjuegos gue vaya a construirse, o de una
sala de Jjuegos existente gue sera renovada o reconstruida,

deberan ser previamente aprobados por la Ccompafiia.

Seccidén 2.5 Recomendaciones condicionales; Revocabilidad de

las franquicias de juego.

(a) La Compafila podrd hacer recomendaciones para gue
se explda una franquicia para operar una sala de juegos ds
azar bajo la condicidén de que el Concesionaric cumpla con
determinados requisites en cuanto al establecimiento,
expansidn O mejoras de determinadas atracciones %
comodidades para el turista, bilien en el mismo lugar donde
va estuviere establecido el hotel que posee y/o administra
el solicitante o en cualquier otre sitio en Puerte Rico.
Las franguicias gue se concedan a base de tales
recomendacicnes condicionales serén revocadas en el caso de

que no se cumplan las condicicnes fijadas.
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(b) Las atracciones turisticas a gue se refiere esta
seccidén pueden incluir, perce no estdn limitadas a otros
hoteles y restaurantes. Dichas atracciones para turistas
no tienen gue ser necesariamente operadas directamente por
el Concesionario que las posea y/o administre.

(c) La Compafila tendra discrecidn para conceder
un plazo razonable para que el scolicitante o Concesionario
haga la inversidén en atracciones vy comodidades para
turistas gque la Compafila le exija como condicidén para la
concesidén de una franquicia, tomando en consideracidén al
conceder el plazo la naturaleza de la inversidén y la obra a
realizarse; disponiéndose, que no serd necesario dque la
totalidad de la inversién se haga por el solicitante de 1la

frangquicia.

Seccidén 2.6 Requisitos minimos y politica de la Compahia;

Divisidén de zonas turisticas.

(a} Para propodsitos de esta seccidén se divide el
espacio geogrdfico y territorial de Puerto Rico en tres
zonas: Zona Nomero 1, Zona Nuamero 2 y Zona Namero 3, y.se
establecen los requisitos minimos de cada zona con los
cuales todo hotel deberd cumplir para obtener una
franquicia de juego.

(b) Zona Numero 1

(1} La Zona Numero 1 incluye el Municipio de San
Juan (excluyendo la zona histérica definida por la Junta de
Planificacidén) vy los Municipioé de Carolina, Loiza vy Rio
Grande.

(2) E1 Concesionario debera poseer y/o
administrar un hotel, cuyo costo, tamafio, atracciones

complementarias y operacidédn se ajusten a lo siguiente:
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(1i)

(1i1)

(1v)

El hotel debera tener un minimo de
trescientas (300} habitaciones vy, de no
cunplirse con este requisito, el costo
total de la inversidén no deberd ser
mencr de treinta millones de ddlares
($30, 000,000).

El hotel debhera establecer vy tener
funcionande las atraccicones necesarias
de playa y demds atractives y/o una
piscina, cuya area de supserficie no
tenga menos de doscientos cincuenta
{250) metros cuadrados V% demas
facilidades complementarias. El
desarrclle de las atraccicnes de playa
o de la piscina deberan guardar
proporcién con el costo del hotel, el
namero de sus habitacicnes y el volumen
de visitantes gque dicho hotel pueda
atender; dispeniéndese gue nada de lo
antes dispuestc se podrd interpretar
como gque la playa estard disponible
para el usc exclusive de los huéspedes
del hotel.

Dicho hotel deberd operar en tede
momento bhajo las normas mas estrictas
aplicables a los hoteles ubicadces en
centros turisticos reconocidos.

E1l hotel deberid mantener en su gerencia
a personas de reconocida @ solvencia
moral, competencia y experiencia en la

industria hotelera.
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{c) Zona Numero 2

(1} La Zona Namero 2 incluye el reste del
espacio geografico y territorial de Puérto Rico no incluido
en la Zona Namero 1 ni en la Zona Numero 3.

(2y EL Concesionario debera poseer y/o
administrar wun hotel cuyo costo, tamafio, atracciones
complementarias y operacidon se ajusten a lo siguiente:

(i} El1 hotel deberd tener un minimo de
doscientas (200) habitaciones vy, de no
cumplirse con este requisito, el costeo
total no deberad ser menor de veinte
millones de ddélares (320,000,000} .

(ii) E1 hotel debera establecer vy tener
funcionando las atracciones necesarias
de playa vy demds atractives y/o una
piscina, cuya 4&rea de =superficie no
tenga menos de doscientos (200} metros
cuadrados y demas facilidades
complementarias. El desarrollo de las
atracciones de playa o de la piscina
deberad guardar proporcién con el costo
del hotel, el namero de sus
habitaciones, v el volumen de

visitantes gque dicho hotel pueda

atender.
(1ii} En esta Zona Nimero 2 las
atracciocnes complementarias podran

también incluir, campos de golf con un
minime de nueve (2) hoyos, manantiales
termales, vy cualquiera otra atraccién

que por su naturaleza constituya un
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verdadere atractive para =1 huésped o
visitante.
(iv) El hotel dekerid operar en todo momento
bajo las normas estrictas aplicables a
los hoteles ubicados en centros
turisticos reconocidos v de conformidad
con la reglamentacién preomulgada por la
Compafiia.
(v) El hotel deberd mantener en su gerencia
a personas ccn  reconocida solvencia
moral, competencia y experiencia en la
industria hotelera.
{d) Zona Numero 3
(1) La Zona Nameroe 3 comprende aquella porcidn
de la ciudad histérica, segin se describe en la Resolucidn
Nam. #Z-7 del 28 de marzo de 1951, emitida por la Junta de
Planificacidn de Puarto Rico, 4 los asropuertos
internacionales en Puerto Rico.
(2) El concesionario debera poseer y/o
administrar un hotel, «cuyo coste, tamafio, atracciones

complementarias y operacidén se ajusten a lc siguliente:

(1) Hoteles en la zona histérica:
{a) El hotel deberid tener un minimo de
clento velnticinco (125}

habitaciones vy, de no cumplirse
con este reguisito, el monto total
de la inversidn nc deberd ser
menor de diez millones de délares.
($1C,C00,000).

(b} La estructura i el diserfio

arquitecténico del edificic en gue
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se encuentre situade el  Thotel
deberd conformar en todos los
sentidos con las normas de disefio
y arquitectura gque el Instituto de
Cultura haya establecido para el
area.

(c) El1 hotel deberd estar localizado
en un edificio de reconcocido wvalor
histdérico que haya sido restaurado
de acuerdo a las normas
establecidas por la Junta de
Planificacién de Puerto Rico y el
Institutoe de Cultura de Puerto
Ricao.

(ii} Hoteles en aeropuertes internaciocnales:

(a} El1 hotel debera tener un minimo de
cien (100) habitacicnes, vy, de no
cumplirse con este requisito, el
monto total de la inversién no
deberd ser menor de cince millones .
de ddlares. ($5,000,000).

(b} El edificic del hotel deberéd estar
localizade en los predicos del
aeropuerto, y cumplir con todos
los requisitos y aprobacidén de la
Autoridad de los Puertos de Puerto
Rico para su construccidén 1%
funcionamiento.

{1i1) Todos los hoteles comprendidos en la
Zona Numero 3 deberdn operar en tode momento

bajo las normas més estrictas que se
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apligquen a los hoteles ubicados en centros
turisticos reconococidos.

(iv} Todos los hoteles comprendidos en la Zona
Nimero 3 deberdn mantener en su gerencia a
personas de reconocida solvencia moral,
competencia vy experiencia en la industria

hotelera.

Seccién 2.7 Requerimientos para cualificar.

(a) El1 Comisionado no expedird ni renovara ninguna
franquicia si no se ha verificado primerc, conforme a todas
las normas pertinentes establecidas por la Ley vy esta
seccién del Reglamento, que todas y cada una de las
personas obligadas a ello por la Ley vy el Comisionado,
estan cualificadas para sclicitar que se les expida o
renueve una franquicia.

{(b) Las siguientes perscnas deberidn demostrar gue
estan cualificadas para scolicitar que se les expida o
renueve una franguicia.

{1y Toda persona gue tenga derecho a sclicitar
una franguicia, o gue esté obligada a ello, con inclusidn
de, perc no limitade a:

(i} Toda persona que sea propietaria de un
hotel o gue tenga un centratc para comprar o©
construir un hotel que contenga una sala de
Jjuegos.

{i1) Toda perscna gue posea y/o administre
un hotel con sala de juegos, © gue tenga un
contratc para poseer y administrar un hotel

gque contenga una sala de juegos.
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(2) Toda fuente financiera obligada a cualificar,
incluso promotores financiercos, inversionistas, acreedores
hipotecarios, tenedores de bonos e instrumentos de deuda.

(3) Toda persona obligadas a cualificar, incluso:

(i) &1 se trata de una corporaciédn:
{aa) Ninguna corporacién podra detentar
una franquicia a no ser qgque esté

cualificado para ello todo oficial,

todo director, toda persocona que,
directa o] indirectamente, tenga
cualquier interés beneficiario o]

propiedad de valores emitidos por la
empresa © toda persona dque, a Jjuicio
del Comisionado, tenga la capacidad de
controlar la empresa o elegir una
mayoria de la junta directiva Y
cualquier otra persona cuya aprobacién
el Comisionado considere apropiada.

{bb) Ninguna corporacidn que sea
subsidiaria podrd recibir una o© poseer
una franguicia a no ser gque toda
empresa matriz (holding) Y  empresa
intermediaria cumpla con estas
disposiciones como si dicha empresa
matriz (helding) o© intermediaria fuese
la que solicitase la franquicia. Sin
embargo, el Comisicnado podra renunciar
al cumplimiento de las disposiciones de
esta seccidn por parte de una
corporacidn cuyas acciones se negocian

en una bolsa de valores que sea empresa
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(ii)

matriz (holding) respecto de todo
oficial, director, fiador, asegurador
de wvalcres, agente o empleado de la
misma, o persona gque, directa o
indirectamente, posea un interés
beneficiarico o propiedad de valcres de

tal empresa cuando el Comisionado esté

convencide de que tal oficial,
director, fiador, asegurador de
valcres, agente o empleado no esta

involucrade de manera significativa en
las actividades del Concesioconaric vy
que, en el caso de log tenedores de
valores, no tengan la capacidad de
controlar a la corporacidén cuyas
accicnes se negocian en una bolsa de
valores ni de elegir a unco o mas de sus
directores.

S1 no se trata de una corporacidn:

{aa) Todo solicitante de una frangquicia
gue nc sea una corporacidn debera
suministrar la informacidn exigida por
este Reglamentc en la forma que
dispecnga el Cemisiconadao, Ningun
sclicitante de este tipoc podra poseer
una franquicia si ne esta cualificada
para ellc toda persona gue, directa o
indirectamente, posea cualguier interés
beneficiario o propiedad en el
solicitante, o que, a Juicio del

Comisionado, tenga la capacidad de
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(iidi)

controlar al selicitante, o} toda
persona cuya aprobacidén o cualificacién
el Comisionado considere apropiada.

(bb) 31 el solicitante no es una
corporacidén, el solicitante presentara
prueba de interés Dbeneficiario. La
propiedad de la participacidén debera
estar registrada a nombre de peréonas o
entidades auténticas.

No obstante los antedichos (1) y ({iiy,
si el Comisionadc no determina prima
facie que hay motivos para creer que el
inversionista institucional gquizds no
esté cualificadoe, un inversicnista

institucional que posea vya sea (1)

menos del 10 por ciento de las acciones

de las empresas matriz (holding}) o
intermediaria de wun Concesionarico, u
(2} obligaciones de deuda de la empresa
matriz (holding) o intermediarias de un
Concesionario, o de otra empresa filial
de dicha empresa matriz © intermediaria
de un Concesionario, gue estén
relaciocnadas de alguna manera a la
financiacién de un Concesiocnario de
juegos de azar, cuando tales
obligaciones constituyen un porcentaje
de la deuda pendiente de la empresa que
no sobrepase el 20 por ciento o un
porcentaje de cualquier emisidén de

deuda pendiente que no sobrepase e1 50
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pcr ciento, podra recibir un relevo
para cualificar si tales acciones vy
ochligaciones de deuda son de una
corporaciones cuyas acciones se
negecian en la bolsa de valores y si
los comprd vy los poses exclusivamente
con fines de inversidn. Todo
inversicnista institucional que sea
relevado conforme a esta subseccidn vy

que, posteriormente, el Comisionado

determine estéa influyendo en los
negocics del Concesicnario Q
afectandolos, deberéa presentar los

formularios de sclicitud de franguicia
en  un plazc de treinta {30) dias
después de ser netificadce al respecto
por el Comisionado.
{4) Todo Concesiocnaric o solicitante de franquicia
tendra la responsabilidad afirmativa de asegurar que
todas las personas obligadas a cualificar conforme a
la Ley y el Reglamento presenten prueba de elle en
relacién con una solicitud inicial o de renovacidn de

una frangquicia.

Seccién 2.8 Notificacidn de cambios previstos o
efectivos.
{(a} Todo Concesionario 0 solicitante de unéa

franquicia deberd notificar de inmediatc por escrito al
Comisionado y a la Divigidén de Juegos sobre cualquier
cambio previsto o efectivo en materia de:

(1) Directores
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(2 Oficiales

(3) Toaa otra persona relacionada con el
Concesionario o la empresa matriz (holding) que esté
obligada a cualificar.

(b} Todo Concesionarioc deberad presentar, por escrito
y con treinta dias (30) de anticipacién, al Comisionado y a
la Divisidn de Juegos, para su aprobacién, toda intenciédn
de efectuar una transaccidén relacionada con su proyecto de
sala de Juegos gque pueda dar por resultade nuevos
promotores financieros, inversionistas, acreedores
hipotecarios, tenedores de beonos, o} tenedores de
instrumentos de deuda ¢ pagarés.

(c) El1 Concesionario ¢ solicitante de una franquicia
debera notificar de inmediato al Comisionade y a la
Divisidn de Juegos de Azar si alguna persona ha adquirido
lo siguiente respecto a cualquier empresa matriz (holding)
de emisidén publica:

(1) Bl cinco por ciento o mas de cualguier clase
de acciones, ©

(2) La capacidad de controlar la empresa matriz
{holding), o

(3} La capacidad de elegir a uno o mas directores
de la empresa matriz (holding).

{d) Todo Concesionarioc o solicitante de una franquicia
¢ la empresa matriz (holding) en cuestidén deberid informar
de inmediato por escrito al Comisiocnado y a la Divisidn de
Juegos sobre la formacidén o disolucidn de toda filial del
Concesionaric © solicitante de una franguicia o de toda
empresa matriz (holding} del Concesionario o solicitante de

una franguicia que tenga alguna relacién con el proyecto de
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sala de Jjuegos, asi como sobre toda transferencia de un

interés en las mismas que no sea de emisidn piiblica.

Seccién 2.9 Cualificacién de nuevos directores, oficiales

y otros del Concesionaric o la empresa matriz (holding) a

cquienes ello se exiija.

{a) Tcda persona natural que deba ser cualificada
conforme a este Reglamento en virtud de su puesto en un
Concesicnaric o empresa matriz (holding) no desempefiara
ninguna funcidén ni ejercerd ningin poder hasta no ser
cuaalificado por el Comisicnade o cualificado tempcralmente
por la Divisidén de Juegos en calidad de funciconario u
oficial de la sala de Jjuegos conforme al capitulo 6 de este
Reglamento.

(b) Toda persona sujeta al antedicho {a) debera
presentar un formularic de declaracidn de  historial

personal aprobade por el Comisionado.

Seccidn 2.10 Emisién o transferencia de intereses;

aprobacidn.

Ninguna perscna habréd de emitir o transferir
ninguna accidén o© interés propietaric en un Concesicnaric o
solicitante de una franguicia o en ninguna filial o empresa
matriz (holding) cuyas acciones no se negocien en una bolsa

valores sin la aprobacién pcor escrito del Comisionado.

Seccidn 2.11 No aplicacidn.

El Comisionado podra no requerir o medificar de la
forma que estime conveniente cualgquiera de los requisitos

establecidos en este Reglamentoe si determina, a su solo
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juicio, que el no aplicarlos, o modificarlos es lo mas

beneficioso para el publico y la industria del juego.

Seccidén 2.12 Eligibilidad del solicitante de franquicia.

En el caso de el solicitante de franguicia sea una
persona juridica, debera:

(1) Estar constituida en el Estado Libre Asociado de
Puerto Rico, aunque tal corporacién podrad ser una filial de
la cual sea duefia total o parcial wuna <corporacidn
constituida conforme a las leyes de un estado de 1los
Estados Unidos o de una jurisdiccidédn extranjera. |

(2} Mantener una oficina de 1la corporacidén en el
local del Concesionario.

(3} Acatar todas las leyes del Estado Libre Asociado
de Puerto Rico referente a las corporaciones.

(4} Mantener en la oficina requerida por el parrafo 2
de esta seccidn un libro o registro en los que consten los
propietarios actuales de toda clase de acciones emitidas
por la corporacidén y el cual estara disponible en todo
momento para su inspeccidén sin  previe aviso por el
Comisionado.

(5) Mantener todas las cuentas de coperacidén exigidas
conforme a este Reglamento en un banco en el Estado Libre
Asociado de Puerto Rico.

{6) En su certificadoe de incorporacidn, la
corporacidn incluya, entre otros propdésitos, la
administracidén de juegos de azar y se asegure de que dicho
certificado incluya todas las dispoéiciones que se exigen
en esta seccién.

{(7) De ser una corporacién cuyas acciones no se

negeocian en wuna bolsa de wvalores, ésta presentard al
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Comisionado todas las disposiciones que haya adoptado en su
certificado de incorporacidén para establecer el derecho de
aprocbacién previa del Comisiocnadc respecto a las
transferencias de valores, acclones y otros intereses en la
corperacién sclicitante; y si sus acciones se negoclan en
una bolsa de valecres, la corporacidén dispondra en su
certificade de incorporacién que la tenencia de todo valor
de tal corporacidn esta sujeta a la condicidn de que si el
tenedor del mismo es descualificado por el <{Comisionado,
dicho tenedor debera desprenderse de su interés en la
corporacidn.

(8) De ser una corporacidén cuyas acciones no se
negocian en una bolsa de valores, la corporacidn
evidenciard a la satisfaccidédn del Comisiconade que su
certificado de incorporacidén contiene disposiciones
adecuadas para establecer el dereche absolute de tal
corporacidédn a recomprar a valor de mercado o valcr en
libros, cualesquiera sea mas bajo, todo valor, accidn u
otro 1interés en la <corporacidén en casc de que el
Comisionado no autorice una transferencia conforme a las
disposiciones de esta seccidn.

{9) Toda empresa matriz (holding), intermediaria o
filial de una c¢orporacidn, independientemente de si las
acciones de 1la corpcracién se negocian en una bolsa de
valores ¢ no, evidencie a la satisfaccidon del Comisicnado
gque las disposiciones de su certificado de incorpcracién

son las mismas que se exigen conforme al parrafo 8 de esta

seccidn.
Seccidn 2.13 Normas de licenciamiento {criterios
afirmativos).
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(a} Seré responsabilidad afirmativa de cada
solicitante y Concesionario demostrar con pruebas claras y
convincentes que estd individualmente cualificado y, en el
caso del Concesionario, que estan cualificadas todas y cada
una de las personas cuya cualificacidén se exige conforme a
este capitulo.

(b} Todo scolicitante, Concesionario o cualquier otra
persona gque deba cualificar conforme a esta seccidn
suministrard toda la informacién exigida en este capitulo y
satisfard todas las solicitudes de informacidédn relativas a
la cualificaciédn, en la forma especificada por el
Comisionado. Todos los solicitantes vy  Concesionarios
renunciaran a responsabilizar legalmente al Gobierno del
Estado Libre Asociado de Puerto Riceo, sus agencias e
instrumentalidades por todo dafio producto de cualquier tipo
de divulgacidén o publicacidén de todo material o informacidn
adquirido en el curso de indagaciocones, investigaciones o
vistas.

{c}) Todo solicitante, Concesionario, empresa
intermediaria y empresa matriz (holding} consentira a gue
se efectien investigaciones, inspecciones y registros.

(d) Todo solicitante, Concesicnario y otras personas
que sean cualificadas conforme a esta seccidén tendrdn el
deber permanente de suministrar al Comisionado toda 1la
asistencia o informacién que se requiera y cooperar en toda
indagacién o investigacién o vista conducida por el
Comisiconado o la Divisién de Juegos. El1 Comisionado podré
denegar © revocar la solicitud, 1la franquicia o 1la
cualificacidédn de todo solicitante, Concesionario o toda

otra persona dque deba ser cualificada confeorme a esta
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seccldn gue rehuse acatar una solicitud formal de gue
responda o aporte informacidén, evidencia o testimonio.

(e} Todo scglicitante O persona que deba ser
cualificada conforme a esta seccidn sera fotografiado y sus
huellas digitales se tomaran con fines de identificacidn e
investigacidn, conforme a los procedimientos establecides
por el Comisionado.

(f) Toda persona que deba ser cualificada cenforme a
esta seccidn para poder poseer valores de un Concesicnario
o de toda empresa matriz (holding) o compafila intermediaria
de un Concesionario, podrd solicitar gque se le autorice
antes de adguirir tales wvalores. FEl sclicitante estara
sujete a las disposicicnes de esta secceldn y pagara el
costoe de todas las investigacicnes vy  preocedimientes en

relacidédn con la solicitud.

Seccidn 2.14 Normas de concesidén de franquicia {(criterios

de descualificacién) .

{a) El Comisionado denegaré una licencia de
franquicia a todo solicitante gue sea descualificado en
base a cualguiera de los criterios siguientes:

(1) No demostrar el sclicitante con pruebas claras vy
convincentes que cualifica conforms a lo que se estipula en
esta seccidn.

(2} No suministrar el solicitante la informacidn,
documentacidn vy garantias exigidas por la Ley vy el
Reglamento y solicitadas por el Comisionado, © no divulgar
el sclicitante algun dato importante para la cualificaciédn,
o suministrar informacién incorrecta o engafiosa respecto de
un dato importante relacionade con los criterios de

cualificacién.
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(3} Haber sido condenado por delito grave el
solicitante o© cualquier otra persona dque deba ser
cualificada conforme a esta seccidn. Sin embargo, las
disposiciones de descualificacidn automédtica de esta
subseccidén no se aplicaran respecto de una condena que haya
sido objeto de una orden judicial de expurgacidén de los
antecedentes penales.

(4) Haber sido condenado el solicitante, conforme a
las leyes del Estado Libre Ascciado de Puerto Rico, las
leyes de cualquier otra jurisdiccidén o la ley federal, por
cualquier delito grave o© menos grave que implique
dep;avacién moral.

(5} Estar siendo procesado, © tener cargos pendientes
en cualquier jurisdiccidn el solicitante, o cualquier otra
persona que deba ser cualificada conforme a esta seccidn
como condicién de una  franquicia, por todo delito
especificado en los parrafos 3 v 4 de esta seccidn: sin
embargo, a peticidn del solicitante ¢ la persona acusada,
el Comisionado podrd posponer la decisidn acerca de tal
solicitud mientras dichos cargos estén pendientes.

(6) Ser identificado el solicitante, o toda persona
que deba ser cualificada conforme a esta seccidén como
condicién de una franquicia, como un delincuente habitual o
un miembro de una organizacidén criminal, o como asociado de

un delincuente habitual o de una organizacidén criminal.

Seccidén 2.15 Normas de concesién de franquicia (otros
requisitos) .
(a) El Comisionado podrd emitir una franquicia

si determina, en base a toda la informacidén de gue dispone,
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que el sclicitante satisface los criteriocs de concesidn de
franguicia.

{by Al efectuar las determinaciones necesarias, el
Comisionado podra tomar en cuenta los siguientes factores,
entre los que figuran la integridad del solicitante y de
todo perscnal que el solicitante emplee en la operacidn de
la sala de Jjuegecs. Tal determinacidn tomard en cuenta,
entre ctras cosas, lo siguiente:

{1) Todo expediente delictivo de toda persocona
que deba ser cualificada conforme a esta seccidn;

{2) La partficipacién del solicitante, o de toda
perscna o entidad empleada por el solicitante, en
litigacién relativa a practicas comerciales;

(3} La experiencia en la cperacién de salas de
Juegos de azar;

(4) El nc haber satisfecho algdn fallc u orden o
decrete de algun tribunal ¢ autcridad competente 1;

(5) La capacidad financiera para desarrollar vy
operar con éxite una sala de juegos de azar, con inclusidn
de lo siguiente:

(i) Estructura de propiedad y control;

(ii) Monte vy razonabilidad del costo de
desarrcllo;

{iii) FEstade actual de las finanzas;

{(iv) Fuentes de capital propio vy de
financiamiento de la deuda V%

certidumbre de los compromisos de

financiamiento;
(&) Capacidad financiera del sclicitante.
(7} Capacidad y aptitud de los gerentes,

consultores y otros contratistas, para desarrellar y llevar
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a cabo las operaciocnes de una franquicia de sala de juegos
de azar,

(c) El1 Comisionado podra tomar en cuenta toda otra
informacién gque el solicitante divulgue, © gue surja en la
investigacién pertinente, gque le avude a efectuar una

determinacién correcta.

Secciodn 2.16 Normas de concesién de franquicia

{estabilidad financiera) .

(a) El1 Comisionado tomard en cuenta toda prueba
pertinente de estabilidad financiera del Concesionario o
solicitante de  franquicia; sin embargo, se Jjuzgaré
financieramente estable al Concesionario o solicitante de
franguicia que demuestre con pruebas claras y convincentes
que satisface cada uné de las normas siguientes:

(1) La capacidad de garantizar la integridad
financiera de las operaciones de la sala de juegos mediante
el mantenimiento de una reserva financiera {(*casino
bankroll”} o disposiciones equivalentes para pagar las
apuestas ganadoras de los clientes de la sala de Juegos
cuando sean pagaderas. Se considerard gque habra satisfecho
esta norma el Concesionario o solicitante de franguicia que
cumpla con lo dispuesto en las secciones 3.12 y 3.30 de
este Reglamento, como sea pertinente;

(2) La capacidad de satisfacer los gastos
operacionales corrientes gque sean esenciales para el
mantenimiento de las operaciones continuas y estables de la
sala de juegos;

(3} La capacidad de pagar todos las contribuciones

y todo derecho fijado por la Ley y este Reglamento;
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(4) La capacidad de efectuar de manera oportuna las
inversicnes de capital y el desembolse de los gastos
operacionales necesarios;

(5) La capacidad de pagar, intercambiar,
refinanciar vy prorrogar deudas qgue se venzan Yy sean
pagaderas durante el pericde de la licencia, incluso el
principal vy el interés a largo y corte plazo y toda

obligacidn a largo plazo.

Seccidén 2.17 Evaluacidén continua del estado financiero

(a) Ningun Concesignarico habra contraer una
obligacidén sin  aprcobacidén previa del Comisionado gue
incluya los elementos gque se enumeran a continuacién. La
aprobacidédn del Comisionado no serd necesaria para teda
transaccidn gue no se precise en esta subseccidn.

(1} Un contrato gque estipule cualgquier tipo de
préstame para un fin gue no sea inversidén de capital o de
gastos cperacionales.

(2} Una garantia de deuda de una filial, vya sea
mediante la firma de un pagaré o de otra manera, asumir la
deuda de una filial, o un contrato para imponer un gravamen
sobre el hotel con sala de Jjuegos aprobada a fin de
garantizar las deudas de una filial.

{by Al examinar toda transaccidén de acuerde con
lo anterior, el Comisionado considerara si la transaccién
privard de estabilidad financiera al Ceoncesioconario, tomandoe
enn cuenta el estado financiero de la £filial vy las
consecuencias posibles para el Concesionario por el

incumplimientc de pagos.
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Seccién 2.18 Requisitos generales para la recomendacién de

la Divisidn de Juegos.

Ademas de los requisitos establecidos en las secciones
2:2., 2.3, 2.4 y 2.5, relatives a la emisidn de la Carta de
Endoso de 1la Compafiia, la Divisién de Juegos también
evaluara a todo solicitante de una franguicia en base a su
cumplimiento de los requisitos siguientes:

(a) Ser una persona natural o juridica, o un grupo de
personas, © una sociedad, que tenga la intencidén vy la
capacidad, a Juicio de 1la Compafiia, de establecer y/u
operar agquellas facilidades turisticas vy agquellas otras
facilidades cuyo establecimiento y/u operacién la Compaifiia
le exija como condicién para otorgarle la franquicia
sclicitada.

(b) Poseer vy administrar un hotel que permita a 1los
turistas el uso de sus facilidades, en el cual habra de
establecerse la sala de juegos.

{c) Tener los recursos y la organizacidén para
establecer una sala de juegos adecuada para turistas en el
hotel que posea y/o administre.

(d) Responsabilizarse en mantener el hotel donde wvaya
a operar la sala dé juegos al nivel de los hoteles
reconocidos de primera clase.

{e) Respongabilizarse a mantener sus instalaciones y
aquellas comodidades y atracciones que le exija la Compaiiia
(por ejemplo, restaurantes y centros de diversidn, entre
otras) a la altura de las normas internacionales y que
mejor sirvan para fomentar el turismo.

(£) Establecer y mantener en funcicnamiento un hotel
que por lo menos cumpla con los requisitos minimos que se

enumeran en la seccidén 2.6 de este Reglamento.
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Seceidédn 2.19 Determinaciones de otras Jjurisdicciones de

Juegos de azar.

En el cursc del procesc de investigacidén para la
aprobacién de los Concesicnarios prospectivos, el
Comisionade podrd, a su discrecidn, reconccer y aceptar, de
manera total o parcial, las determinacicnes en materia de
concesion de franquicia efectuadas por otras fdurisdiccicnes
politicas. El Comisionado vpodrd darle una importancia
considerable a las determinaciones en materia de concesidn
de franquicia de salas de Jjuegos efectuadas por reguladores

de los estados de New Jersey, Nevada y Mississippi.

Seccidon 2.20 Renovacién de frangquicia.

(a} Sujete a la autoridad del Comisionado y la
Divisidén de Juegos para denegar, revocar o suspender
franquicias, toda franquicia en wvigor sera rencovada por el
Comisicnade cuando se presente 1la debida solicitud de
renovacién y se paguen los derechos de solicitud y el costo
de investigacidn, conforme a este Reglamento.

(b)Y El término de la franguicia gque =se renueve sera de
tres afios. Al cabo de dos periodos iniciales de franquicia,
les términos seran de cuatro afios.

{c} La solicitud de renovacidén se le presentarada al
Comisicnado por lo menos 90 dias antes de gue la franquicia
en vigeor expire y todos los derechos de franguicia y toda
otra sancidén o multa impuestos por el Comisicnadc conforme
a la ley se pagaran en o antes de que expire la franquicia.

(d) Una vez se apruebe este Reglamento, el
Comisicnade establecerd un calendarice inicial para 1la

rencvacidén de las franquicias de  Jueges existentes,
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empezande con la primera emisién de franquicia. 1La
renovacién de las franquicias existentes exigird gque cada
Concesionario complete la solicitud de renovacién y se
someta a las investigaciones para la <concesidén de
franquicia, tal como se estipula en esta seccidn.

{e) Al renovar toda franquicia, el Comisionado emitira
el debido certificado y dispositivo ¢ etiqueta engomada que
deberén colocarse en un lugar visible y accesible de la

sala de juegos.

Seccidén 2.21 Derechos de investigacién para_ selicitudes

nuevas y renovaciones.

(a) Cada solicitante o Concesionario habréd de pagar
el costo de la investigacidén imputable a dicho solicitante
6 Concesionario.

{(b) Cada solicitante de franguicia o solicitante de
renovacidén de franguicia pagara derechos de solicitud no
reembolsables de $25,000 al presentar la misma.

{c) Ademds, los =solicitantes de <frangquicia pagaran
derechos iniciales de $£15,000 para sufragar el costo de la
investigacidn,

{(d) El1 Comisionadc tendréd la autoridad de . imponer
derechos de investigacidén adicionales si fuese necesario
para realizar las investigaciones previstas en esta
seccidn.

{(e) La falta de pago de los derechos de solicitud o de
investigacién por parte del solicitante o Concesionario
serd razdn para denegar la solicitud o revocar la

franquicia.
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Seccidn 2.22 Localizacidén y numerc de franquicias.

La Comparfiia pedra determinar, a su sola discrecién, la
localizacidédn de las salas de Juego vy el numero de

franquicias gue podrin ser expedidas en cada zona.

Seccidén 2.23 Aceptacidén de las reglas y condiciones.

fa} Al aceptar la franquicia expedida por el
Comisionado, el Concesionario se compromete a aceptar vy
cumplir con teodas las condiciones y reglas gque la Compaiia
y el Comisionado promulguen sobre el funcionamientoe u
operacién de la sala de juegos.

(b} DNingin Concesionario podrd ubicar su sala de
juegos en un sitic o lugar gque no sea el designado en la

franquicia.

Seccién 2.24 Apertura de la sala de juegos.

Ninguna sala de juegos podra abrir al publico hasta

que el hctel esté abiertc al publico.

Seccién 2.25 Personas vy hotel autorizados a explotar la

franguicia.

{a} Nadie que no sea el Conceslonaric y sus empleados
pedra operar una sala de Jjuegos. La sala de juegos no
podra localizarse en un sitio gue no sea el designado en la
franquicia sin la autorizacidén previa del Comisionado y de
la Comparnia; ni podra reubicar la sala de juegos dentro del
hotel sin la autorizacién previa de la Compafiia.

Ejemplo: Si Empresa X ("Empresa"), propletaria
del Hotel H {"Hotel™) solicita vy cbtiene del

Comisionade una franguicia para c¢perar una sala de

juegoes en el Hotel, entonces el Concesionario sera la
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Empresa y Hotel serd el hotel autorizade donde se
ubicarad la sala de juegos. La Empresa o sus empleados
(exclusivamente los empleados que aparecen en la
némina de Empresa) serdan los uGnicos autorizados a
operar la sala de juegos de Hotel. Bajo la franquicia
concedida a Empresa, en ningun momento podrid Empresa
subcontratar a terceras personas para que administren
u cperen la sala de juegos de Hotel.
{b) Tode Concesionario deberd ser (i) duefio o
poseedor del hotel donde ubica la sala de juegos, o (ii)

administrador u operador del hotel donde ubica la sala de

juegos.
Ejemplo 1: Empresa X ("Empresa")r duefia del
Hotel H ("Hotel™) contrata a Subcontratista S
{"Subcontratista")} para operar la sala de Jjuegos que
establecera en Hotel. Hotel es operado por
Subcontratista. En este caso, Subcontratista estara

autorizado a ser Concesionario, pues opera tanto el
hotel como la sala de juegos. Ahora bien, en el caso
gue Hotel fuere operado por Contratisté C
{("Contratista"™), entonces Subcontratista no estaria
autorizado a ser Concesionario de la sala de Jjuegos
pues ne cumple con el requisito de poseer u operar el

hotel donde ubica la sala de juegos.

Ejemplo 2: Empresa X ("Empresa™), duefic del
Hotel H ("Hotel") operard la sala de Jjuegos due
establecerd en Hotel. Hotel estara operado por
Subcontratista. En este caso Empresa estaria
autorizada a ser Concesionario ya que operara la

misma y ademds es duefioc del hotel donde ubica la sala
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de Juegos, cumpliende asi con las disposiciones de

este Reglamento.

Seccidn 2.26 Intransferibilidad de la franquicia; Seclicitud

nueva.

{a) Toda franguicia de Jjuegce concedida al amparce de
la Ley es de caracter intransferible. Ninguna frangquicia
de Jjuege podra ser trasladada, traspasada o cedida por el
Concesionario. Todo traslado, c¢esidn o traspaso de la
frangquicia conllevara la cancelacidn de la franquicia.

(b} Todo nueve adguirente, poseedor u operador de una
sala de juegos deberd solicitar una nueva franguicia para
poder operar la sala de Juegos vy su  sclicitud seré

tramitada como la de una nueva franquicia.

Seccién 2.27 Cambico en el Concesionario; Traspaso de

propiedad; Aprobacién previa del Comisicnado y de la

Comparfiia.

(2) Cuando =21 Cencesicnaric de una franguicia de
juegos de azar es una corporacidn, una sociedad o cualquier
otro ente juridico:

(1) No se podré traspasar o ceder ninguna accidn
o participacién en dicha corporacién, sociedad o ente
juridico sin la previa aprobacién por escrito del
Comisionado y de la Compafiia; y

(2) No se podrd traspasar o ceder ninguna accidn
o) participacién en cualguier compariia matriz ol
intermediaria del Concesionario aque represente cinco por
ciento (5%%) © mas del total de las accicnes emitidas y en
circulacién o de la participacién total en la misma, sin

haber obtenide la ©previa aprcokacién por escrite del
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Comisionado y de la Compardia. Este inciso no aplicard a
agquella compafiia matriz o intermediaria del Concesionario
que sea una corperacidédn de emisidn publica.

(b) No podra traspasar o en cualquier otra manera
ceder, va sea mediante venta o cesidén de acciones o activos
o de otro modo, la propiedad de un hotel donde opera una
sala de Jjuegos sin la previa aprobacidén por escrito del
Comisionado y de la Compafiia.

(cy EI1 Concesiconario de una franquicia debera
notificar a, y solicitar la aprcbacién del Comisionado y la
Compafiia de cualquier traspaso o cesidén de los descritos en
los parrafos (a) y (b) anteriores.

(d}y La falta de notificacidn ") aprocbacidn de
cualgquier traspaso o cesidén de accidn o participacién en la
corporacidén © sociedad poseedora de una franquicia, o la
ocultacidn en cualquier forma del verdadero duefio o duefios
de una sala de juegos o de cualquier accidén o participacién
en la persona concesionaria de una franquicia serd causa

suficiente para cancelar la frangquicia de juegos.

Seccidén 2.28 Notificacidén en caso de quiebra y liguidacidn.

Todo Concesionario deberd notificar a la Compafila y al
Comisionado en <¢aso de quiebra o liquidacién de la
corporacidén o sociedad poseedora de una franquicia de
jueges dentro de los préximos treinta (30) dias de la

presentacidén de la guiebra o de acordarse la liquidacién.

Seccidén 2.29 Derechos de franquicia.

{a) Toda franquicia expedida al amparc de la Ley
vendra sujeta al pago anual por el Concesionario al

Comisionado, mediante cheque certificade a nombre del
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Secretaric de Hacienda de los derechos de franguicia los
cuales se pagardn por trimestres adelantados Yy  Sse

determinaran de acuerdo a la tabla que sigue a

continuacidn:
PAGO ANUAL
TOTATL JUGADO ANUALMENTE POR DERECHO DE FRANQUICTIA
Menos de $25 millcnes $ 50,000.00
En exceso de $25 millcnes, $100,000.00
hasta $50 millones
Fn excesc de 350 millones, $150,000.00
hasta $100 millones
En exceso de $£100 millones $200,000.00

(b} Los 1ingresos por concepto de los derechos de
franquicia para operar una sala de Jjuegos ingresaran al
Fondo General del Secretario de Hacienda.

{cy Al concluir su ano contributivo cada
Concesicnario deberé scometer al Comisiocnade copla de sus
estados financieros certificados, acompaiiados de una
cpinién especial del contador publico autcrizadc que
certificéd los mismos en la cual se certifigue el total de
lo Jjugade en Jjueges de mesas y maguinas tragamonedas

durante el afic.
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CAPITULO 3
OPERACION DE LA SALA DE JUEGOS

Seccidén 3.1 Publicidad; Regla general.

(a) Todo Concesionario de una | sala de juegos
debidamente autorizado a operar en Puerto Rico podré
anunciarse ¢ promocionarse dentro de la Jjurisdiccidn de
Puerto Rico, Unica y exclusivamente cuando sus anuncios o
promociones:

(1) estén dirigidos a turistas del exterior,
aunque dichos anuncios lleguen incidentalmente a @ 1los
residentes de Puerto Rico, y

(2) no inviten a los residentes de Puerto Rico a
visitar las salas de juegos.

(b} Conforme a lo establecide en el parrafo (a)
anterior, se autoriza a todo Concesicnario de una sala de
juegos debidamente autorizada a operar en Puerto Rico a:

(1) Distribuir y colocar anuncios o promociones
de sus salas de juegos en: |

(i) avionés que hayan aterrizado en Puerto
Rico;

(ii) cruceros gue se encuentran en aguas
territoriales de Puerto Rico;

(iii) A&reas restringidas para pasajeros en
un aeropuerto de Puerto Rico; vy

{iv) muelles turisticos en Puerto Rico.

(2) Publicar anuncios o promociones de sus salas
de juegos en revistas u otras publicaciones cuya
distribucién en Puerto Rico va dirigida u orientada
principalmente a informar al turista del exterior de los
atractivos y facilidades turisticas de Puerto Rico, aungue

tales revistas puedan estar también accesibles a residentes
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de Puerto Rico;

{3} Publicar anuncios o promociones en
periddices y  revistas, grabar o filmar anuncios en
peliculas, televisidn o radic de sus salas de juegos para
lz promeocién del turisme externc en Puerto Rico, a pesar de
que los mismos pueden ser circulados o] exhibidos
incidentalmente en Puertc Rico; vy

(4) Colccar anuncios o promociones de sus salas
de juegos dentro de los predics del hotel.

{c) Bajo ninguna c¢ircunstancia se entendera que el
listado anterior limita cualguier ctrec tipo de anuncio o
promocidn, siempre y cuando el anuncio o promecidén cumpla
con la politica plbklica de promover el turismo externo.
Tode anuncio ¢© promecién de una sala de juegos debera ser
sometido previamente a la Compafila para su aprobacildn.

(d) Nada de l¢ antes dispuestc se interpretara como
gue impide que el nombre de un hetel incluya la palabra
"casino" o cualguier otra palabra que impligue gue dicho
hotel tiene una sala de jueges. Excepto por lo de otra
manera dispuesto en esta seccidén y en la seccidn 3.1 de
este Reglamento, cuando la palabra "casino” se utilice como
parte del nombre del hotel, serd de tamafic similar al resto

del nombre del hotel y nunca podra ser utilizada sola.

Seccién 3.2 Horario de operaciones; Prohibicién de abrir

Viernes Santo.

(a) Toda sala de Jjuegos operada bajo una franguicia
expedida por el Comisionado de acuerde con los términos de
la Ley podrad operar las veinticuatro (24) horas del dia,
los siete (7} dias de la semana, sujeto a lo dispuesto en

esta seccidn.
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(b) El1 horario de operaciones de todo Concesionario
de franquicia de juegos, que a partir de la vigencia de
este Reglamento esté operando una sala de juegos, se
entenderd que es el horario de operaciones aprobado por la
Compariia.

(¢} Todo Concesionario de una franguicia de sala de
juegos nueva deberd solicitar por escrito a 1la Compafiia,
por lo menos treinta (30) dias antes de abrir al publico,
la aprobacién de su horario de operaciones propuesto.
Dicha peticidn deberd incluir la siguiente informacién:

(1) el nombre del Concesionario y del hotel
donde estd ubicada la sala de juegoes;
(2) el  horaric ©propuesto vy el término de

vigencia del horario propuesto: y

(3) el compromiso del Concesionario de pener a
disposicién de la Compafiia las facilidades fisicas o servicios que ésta
estime necesarios ©para supervisar y fiscalizar adecuadamente la
operacién de la sala de Juegos del Concesionaric conforme a los
términos de la Ley y el Reglamento, disponiéndose gue la Compaifiia
considerara el tamafio y las facilidades fisicas con dque cuenta el

concesionario.

(d) La Compafiia podra imponer cualesquiera
condiciocones COomo requisito ©para aprobar un horario
diferente al aprobado ese momento.

(¢) Todo Concesiocnario que desee modificar el horario
aprobade por 1la Compafiia deberd solicitar por escrito a
esta, por lo menos diez (10) dias antes de la fecha gque
desearia que entre en vigor la modificacién. La solicitud
debera contener la siguiente informacidn:

(1) el nombre del Concesionario vy del hotel
donde esta ubicada la sala de juegos autorizada;

(2} el horaric aprobade vy la modificacién al
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mismo que se propone;

(37 el compromisc del Concesionario de poner a
disposicidén de la Compafiia las oficinas, espaciocs ¢
servicics que ésta estime necesarics para supervisar y
fiscalizar adecuadamente la operacidn de la sala de juegos
del Concesionario conforme a los términos de la Ley y el
Reglamentc; vy

{4) el término de vigencia de la modificacidn
propuesta.

(f) TLa Compafila, a su discrecidn, decidira si aprueba
el horario sclicitade a tenor con el parrafo (c) anterior o
la modificacidn propuesta al horario aprobade solicitada a
tenor con el parrafo (e) antericr. La propuesta presentada
conforme a los pérrafos (c) o {e) anteriores se entendera
aprobada dentro los diez (10) dias =siguientes a la
presentacion de la solicitud en la Compafila a menos gue la
Comparfiia le notifique al peticicnaric por escrito 1o
contrario.

(g} Toda sala de juegcs deberd cerrar sus operaciones
el Viernes Santo a partir de las 12:01 a.m. (medianoche)
del wviernes hasta las 12:01 p.m. {mediodia) del dia
siguiente (sabado).

() {h) Toda sala de juegos deberd mantener operando tres {3)

mesas de juego durante el periode de 12:01 p.m. & 3:59 a.m. Toda sala
de juegos autorizada por la Compafiia a operar durante el perliodo de
4:00 a.m. a 12:00 p.m. {mediodia) podra operar sus maquinas
tragamonedas sin estar obligada a mantener mesas de juegos disponibles

al publico durante dichas horas.

(i) El heorario aprobado de la sala de juegos debera
anunciarse en un lugar conspicuc dentro de la sala de
juegos visible a toda persona que entre a la sala de

juegos. En ningdin momento un Concesioconario podrd cerrar
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méds tarde de la hora de cierre aprobada, ni abrir més
tempranc de la hora de apertura aprobada.

(J) Un Concesiocnario podrd cerrar antes de la hora de
cierre aprobada siempre y cuando anuncie la nueva hora de
clerre con por lo menos tres (3) horas de anticipacidn al
Inspector, a todo el publico presente y a toda persona que
entre- a la sala de juegos; disponiéndose, que el cambio de
hora de cierre debera, como minimo, ser anunciado en la
entrada de la sala de juegos visible a toda persona que
entra a la sala de juegos y en cada mesa de juegos. Una
vez hecho el anuncio, esta hora no podra ser alterada,

salvo en el caso de una emergencia subita o en caso

fortuito o de fuerza mayor.

Seccién 3.3 Entretenimiento.

(a) Todo Concesicnario podrad presentar espectéculos
de wvariedad vy/o entretenimiento dentro de sus salas de
juegos conforme a io provisto en esta seccidn.

{(b) Cualquier Concesiocnaric que interese presentar un
espectaculo de variedad v/o entretenimientoc  debera
presentar una peticidén escrita a la Compafila con por 1o
menos veinte (20) dias de anticipacidén a la fecha en que
interesa presentar en su sala de juegos dicho espectaculo
de variedad y/o entretenimiento.

(c) La peticién antes mencionada deberad incluir la
siguiente informacidén:

(i} fecha y  horario pautadoe para el
espectaculo de variedad y/o entretenimiento;

(11) una descripcidén detallada, ya sea
escrita o que pudiese ser reproducida

electrénicamente, del tipoc de espectaculo a ser
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ofrecido;

(iii) el numerc de perscnas gque participaran
en el espectacule y el montaje ¢ escenario gue
utilizarég el mismo;

{1v) la localizacidn exacta del lugar dentro
de la sala de jueges en donde se llevara a cabo
dicho espectaculo; siendo éste ilustrado mediante
un diagrama de la sala de Jjuegos;

(vl las medidas de seguridad o vigilancia
adicicnales gque se tomaran antes vy durante el
especticulo;

{(vi) | la certificacidédn escrita suscrita por
el supervisor del Concesionario o persona
encargada de la seguridad de la sala de juegos a
los efectos de que dicho espectaculo nce afectara
la seguridad e integridad de la operacidén de la
sala de juegos; ¥y

{(vii) cualgquier otra informacién relacicnada
con la peticién que la Compafila entienda
necesaria.

(d}) Para la aprobacidén o denegacién de la peticidn,
la Compafiia tomard en consideracidn factores tales como si
el espectaculo de vwvariedad vy/o entretenimiento podria
afectar la operacidn eficiente, la seguridad, fiscalizacidn
y supervisidén de la sala de juegos o cualguier otrc factor
que la Compafila considere importante para la proteccidn de
la integridad de la operacidén de la sala de juegos.

{e) La peticidn presentada conforme al parrafo (c)
antericr se entenderd aprobada a menos que la Compafila le
notifique al peticionario por escriteo lo contraric dentro

los diez (10} dias siguientes a la presentacidén de la
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solicitud en la Comparfiia.

(f} La promocién de los espectaculos de wvariedad o
entretenimiento en una sala de juegos sdélo sera permitida
dentro o en los alrededores de la sala de juegos donde se
vaya a presentar el mismo.

(g} Ningun Concesionario podrd promocionar o anunciar
un espectaculo de vwvariedad y/o entretenimiento hasta gque
obtenga la aprobacidén del mismo de la Compafiia conforme a
lo provisto en esta secciédn.

(h) La Compafiia podrda en cualquier momento solicitar
al Concesicnario gque cese 1inmediatamente de presentar
cualquier espectaculo de entretenimiento y/o wvariedad que
se esté presentandec en su sala de juegos si el mismo es
diferente a la descripcidén vertida en su peticidn, o con
los requisitos establecidos en esta seccidn, © en cualquier
caso en gque la Compafila entienda que se afecta la
integridad y seguridad de la operaciédn de la sala de
juegos.

(i) No se podra presentar en ninguna sala de jueges
ningin tipo de espectaculo de variedad y/o entretenimiento
en vivo - © reproducidoe mediante cualquier mecanismo
electrdénico que pudiese considerarse de mal gusto u

ofensivo.

Seccién 3.4 Bebidas Alcohdlicas.

(a) Los Concesiconarios de salas de Jjuegos y sus
empleados podran servir bebidas alcohdélicas en sus salas de
juegos siempre y cuando hayan obtenido una licencia de
traficante al detalle en bebidas alcohdlicas conforme a lo
provisto en la Ley Num. 143 de 30 de junio de 1969, segin

enmendada, o© cualquier ley sucesgra, ¢ cualquier otra

6l



licencia o autorizacidn necesaria, y sujeto a lo diapuesto
en el Articulo 163 del Cdédigo Penal y cualquier otra ley o
reglamento aplicable.

(b} Sujeto a lo provisto en el pérrafo {a) de esta
seccidén, ninguna de las restricciones vy prcohibiciocones
relacionadas con los periocdos de tiempo en gue no se puede
vender o© servir Dbebidas alcohdélicas, vya sean éstas de
naturaleza estatutaria, administrativa, municipal ¢ de
cualquier otro tipe incluyende, pero sin limitarse a la
Seccién 229 del Cddigo Militar serdn aplicables a los
Concesionarios de las salas de juegos debidamente
autorizadas.

(c) No ocbstante lo dispuesto en el péarrafo (b)
anterior, ningin Concesiconario podra durante la vigencia
de cualguiera de las prchibicicnes o restricciones
descritas en el parrafo (b} anterior servir Dbebidas
alcohdlicas a personas gue no sean huéspedes del hotel.

(d) Ningun Concesicnaric, a través de sus enmpleadocs
("waiters," "waitresses, " "cartenders," "croupiers, "
supervisores, entre otros), podrid vender, ofrecer o hacer
disponible bebidas alcchélicas a una persona en su sala de
juegos a menos gue ésta 1o haya solicitado.

(e} Ningun empleado de un Concesioconario podra
consumir bebidas alcohélicas durante su jornada de trabajo
regular o cualquier extensién de ésta, excepto por aguellocs
empleados del Concesicnario guienes, por razdn de sus
funciones, hayan gido autorizados a estos efectos por el
Concesionario; disponiéndose, gque el Concesionario debera
notificar previamente por escrito a la Compafiia los nombres
de los empleados asi autorizados. El Concesionaric sera

responsable de proveer las medidas necesarias para Jue sus
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empleados cumplan estrictamente con lo dispuesto.

{f) Todo Concesionarico que desee ubicar una barra
para el expendio de bebidas alcchdlicas dentro de una sala
de Jjuegos, ademas de cualguier licencia, permiso o
autorizacidén que se requiera deberd solicitar a la Compahnia
la autorizacidén del lugar dentro de la sala dé juegos donde
desee ubicar dicha barra. Lor antes dispuesto no se
entendera como que exime al Concesicnarico de solicitar,
obtener y mantener los permisos, autorizaciones y licencias
necesariocs que las leyes o reglamentos aplicables exijan
para el expendio de bkebidas alcohdlicas.

(g) Todo Concesiconario debera notificar a la Comparia
la forma y manera en gue ofrecera, vendera u obsequiara la

bebida alcohdélica al publico.

Seccién 3.5 Admisgién.

(a) No se permitira el acceso a personas mencres de
dieciocho (18} afios de edad a una sala de juegos.

(b) Serd responsabilidad del Concesionario el
establecer y supervisar la implementacidén de las medidas de
seguridad necesarias para velar por el estricto

cumplimiento de esta disposicién.

Seccidén 3.6 Reglas para los Jugadores.

{a) Los Jjugadores vy visitantes guardaran la mayor
correccidn en la sala de juegos, no levantando la voz en
forma destemplada y/o haciendo gestos o actos que puedan
irritar a las demas personas en la sala y/o interrumpir la
conduccidén normal del juego.

{b) El Concesionario no permitird a persona alguna

entrar o© permanecer en aparente estado de embriaguez en

63



ninguna sala de juegos.

(c) El Concesicnario determinarid los regquisitos de
vestimenta gque exigirda a su clientela, siempre gue se
mantenga una imagen de propiedad y deccrc para una sala de
Jjuegos.

{d) No se permitira a perscna alguna tomar
fotografias ni filmar peliculas dentroc de una sala de
juegos, en ningin momento sin  la previa autorizacidn
escrita de la Compafiia.

(e) El Concesionarico esta autorizade a prohibir la entrada
y/c permanencia en la sala de Jjuegos a toda persocna que
juzgue constituya un obsticulc a la operacidn de aguélla o
que ofenda a los empleados vy Jugadores o perturbe su

bienestar y tranquilidad.

Seccidn 3.7 Reglas para los Empleados.

(a) Todo empleade de una sala de jueges cumplird con
las siguientes c¢bligaciones, ademé&s de las seflaladas en sus
respectivos contratos de trabajo:

(1) Tratar al publico con gentileza y cortesia.

(2} Abstenerse de hacer comentarics sobre las
apuestas o aconsejar a los jugadores.

(3} Abstenerse de solicitar propinas de les
jugadores y de realizar actos o© gestos gque tiendan a la
obtencién de dichas propinas.

(b} Ningin empleado de casino podra jugar y/o apocstar
[ni de cualquier otro modo jugar] directa o indirectamente
en la sala de Jjuegos donde trabaja ni en cualquier otra
sala de juegos autcrizada en Puerto Rico alun cuando esté
fuera de horas de servicio. Toda perscona gue haya dejado

de trabajar y aun posea una licencia de empleado expedids

64



por la Compafila de Turismo tendra que entregar la misma
antes de apostar y/o jugar en una sala de juegos.

(c} Todo empleado de casino se ajustard a la mas
estricta vy abscluta honradez en el desempefio de su trabajo
en la sala de juegos.

(d) La Compafila podréd, a su discrecidn, suspender o
revocar, temporal o© permanentemente, cualquier Licencia de
Empleado emitida conforme a este Reglamento a todo empleado
de un Concesionario y/o empresa de servicios que viole lo

dispuesto en esta seccién.

Seccidén 3.8 Reglas de sala de juegos; Aprobacién.

(a) No se podra celebrar juego alguno en una sala de
juegos hasta tanto la Compafiia haya aprobado las reglas
referentes a tales juegos y a dicha sala de juegos.

(b} Todo Concesionaric de una franquicia nueva de
juegos someterd por lo menos treinta (30) dias antes de
abrir al publico un proyecto de las reglas gque contendra la
siguiente informacién:

(1) los juegos que propone llevar a cabo; y
(2) el maxime y minimo de apuesta que aceptara
para cada juego.

(c) A partir de la vigencia de este Reglamento todo
Concesionaric someterid a la Comparfiia dentro de los préximos
treinta (30) dias de la vigencia de este Reglamento la
siguiente informaciédn:

| (1) los juegos establecidos o que establecera; y
(2) el méximo y minimo de apuesta que acepta o
aceptard para cada juego.

(d) La Compafiia podra aprobar, enmendar o rechazar el

proyecto de reglas sometido; disponiéndose gue de éste no
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ser enmendado © rechazado por la Compardia dentro de los
siguientes treinta (30} dias de su presentacidn en la

Compariia se considerard aprobadc.

Seccidn 3.9 Reglas de juego.

(a) Todas las reglas bé&sicas para regir los
diferentes juegos prescritas por la Compafiia, incluyendo
agquellas adoptadas para pericdos experimentales conforme a
la seccién 9.2 de este Reglamento, al igual que las gabelas
gue pagan los diferentes juegos autorizados que se llevan a
cabo en la sala de juegcs, deberan estar disponikles en
espafiol y en 1inglés para todo Jjugador en una sala de
juegos, segun sea aprobado por la Divisidn de Juegos.

(b} Los mézximecs y minimos de apuesta que se aceptan
para los diferentes juegos que se llevan a cabko en una sala
de juegos seran cdestacados conspicuamente con  avisos
ubicados en la mesa de Jjuegos a que dichces maximos vy
minimos correspondan; disponiéndose, gque tales limites nio
podran exceder el maximo y minimo permitido para cada Jjuegc
en este Reglamente o en aquellas reglas gue hayan side
adoptadas para periodos experimentales conforme a la
seccidn 9.2 de este Reglamento para cada juego.

(c} El hacinamiento en mesas y salas de Jjuegos esta
prohibido.

(dy La Compafila podra, en cada casc, fijar un limite
al ntmerc de personas gue puedan congregarse en una sala.

(e} ELl texto en inglés y en espafiocl de las reglas
socbre la admisién a la sala de juegos deberd colocarse en
un sitio wvisible inmediatamente antes de la entrada a la
sala de juegocs.

(£) Deberd mantenerse en todo momento en la sala de
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juegos, y a disposicidén del publico, una copia del

Reglamento vigente.

Seccidédn 3.10 Reglas aplicables a todo juego y a toda sala

de juegos.

{a) Los Jjuegos se llevardn a cabo estrictamente de
acuerdo con las reglas especificadas para cada Jjuego en
este Reglamento, o aquellas reglas especiales gque havan
sido previamente aprobadas por escrito por la Compafiia para
situaciones especificas, como por ejemplo para torneos, o
agquellas reglas que hayan sido adoptadas para periodos
experimentales conforme a la seccidén 9.2 de  este
Reglamento.

(b) Ningin jugador podrd hacer o cambiar sul(s)
apuesta(s) después de gque el empleado de la mesa respectiva
indique que no se admiten mas apuestas.

{c) Las apuestas se haran con fichas que representan
para los Concesionarics wvalores al portador. El cajero
liquidara las mismas a gquienes lés presente, con moneda
legal de 1los Estados Unidos de América, al ﬁismo precio

fijado en la ficha. Disponiéndose, que el Concesioconario no

vendrad obligade a redimir fichas obtenidas fuera de su sala
de juego o cuando tenga razones justificadas para negarse a
‘redimirlas.

{(d) Todo Concesionario deberd mantener rdétulos, en
éspaficl y en inglés, en sitios visibles vy accesibles
indicande a los visitantes que las fichas deberan ser
redimidas antes de abandconar la sala de juegos.

(e) Los jugadores limitaran sus apuestas a las
cantidades maximas fijadas por la casa, gue en ningun

momento excederdn los maximos permitidos en este Reglamento
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0 en aguellas reglas que havan sido adoptadas para periodos
experimentales conforme a la secclidn 5.2 de este
Reglamento. Fn casco de que algin jugadcr haga una apuesta
que exceda dicho maximo, la apuesta se ccnsiderard valida
hasta dicho maximo, y se devolvera al jugador la cantidad
jugada en exceso del méxime como si no la hubiera jugado.

{(f) Todo Concesionarioc podréa fijar los iimites
minimos y maximos para cada Jugada en su sala de Juegos,
siempre gue éstos no excedan los maximes nl sean menores de
los minimes autorizados por la Compafila; sin embarge, los
limites deberan ser aprobados por la Compafila antes de gque
se puedan poner en vigor segun se dispone en la seccidn
3.12 de este Reglamento.

(g} En ningtn momento y bajoc ninguna circunstancia se
aceptardn apuestas en dinerc en las mesas de Jjuego;
solamente se hardn con fichas adguiridas en las diferentes
mesas de juegos.

(h} Todo Concesicnario o© su representante podra, a su
discrecidn, extender crédite a los Jjugadores que 1o
solicitaren.

(1} No se venderia menos de cince dbélares (55.00) en
fichas a persona alguna.

(7} El Concesicnaric asignaréd los empleados para las
mesas de Jjuegos.

(k) Ninguin empleado y funcionaric de la Compafiia, que
tenga funciones administrativas, de investigacién vy/o
ejecutivas directa o¢ 1ndirectamente relacicnadas a la
aplicacién, interpretacidn, inspeccidn, o fiscalizacidn de
la Ley y del Reglamento poedré realizar, bien directa o
indirectamente, cualquier clase de Jjugada ni apuesta en

lugares donde se celebren Juegos de azar, ni obtener o
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recibir participacién o© interés alguné en empresas gdgue
posean una frangquicia de juegos o una licencia de empresa
de serviciocs a casino.

(1) Ningun empleade o funcionario de‘ la Companiia
podrd scolicitar ni recibir propinas de los jugadores.

(m) Si el Concesionaric necesita cerrar una mesa de
juegos abierta al publico en la cual hay personas jugando, se
lo notificara al Inspector v a los Jugadores por lo menos
quince (15) minutos antes de cerrar.

(n} E1 Concesionario podrd aceptar solicitudes de
jugadores que deseen excluirse voluntariamente de las
listas de promocién y mercadeo del casinoe, crédito, vy
programas de recompensas por volumen de juegos.

(0) E1 Concesionario deberd mantener en sitios
visibles y accesibles al publico los rétulos y el material
informative que distribuird la Divisidén sobre orientaciédn,
fuentes de tratamiento y lineas de ayuda relacionadas al
juege compulsiveo y sus consecuencias, y sobre el derecho
del jugador de solicitar excluilrse voluntariamente de las
listas de promecién, mercadeo, crédito vy programas de

recompensas por volumen de juegos del casino.

Seccidén 3.11 Fianza.

Todo Concesionario prestara ante la Compariia una
fianza gue responda por un minimo de cien mil ddlares
($100,000.00), o una cantidad mayor, segin sea el caso,
para garantizar el pago al publico de las deudas de Jjuego
del Concesionario. La previa aprobacién de tal fianza por
la Compafiia y la vigencia de la misma serd reguisito

indispensable para la operacién de toda sala de juegos.
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Seccién 3.12 Dinero en efectivo y cuenta corriente

afianzada. ("Bonded Checking Account”).

{a) Tedo Concesicnario deberd tensr en su caja cuando
abra la sala de juegos al publice, durante el horario
diurno y el nocturnc, una cantidad no menor de cincuenta
mil délares (5$50,000.00) en efectivo si opera Ruletas, Easy
Roll y Paulscn’s Draw Poker con maximos de veinte ddlares
($20.00), y mesas de Dados, "Black Jack", Mini-Baccarat,

Pai Gow Poker, Pai Gow Tiles, 3 Card Poker, 3 Way Action y
Triple Shcot con maximes de deosclentos ddélares ($200.00).

{(b) No podran operarse mesas con limites mds altos con
lz banca minima dispuesta en el parrafo (a}) de esta
seccidén. Disponiéndose, que para cperar Ruletas, Easy Roll
y Paulson’s Draw Poker con méximes de cincuenta ddlares
{£50.00), mesas de Dados, "Black Jack", Mini-Baccarat, Pail
Gow Poker, Pai Gow Tiles, 3 Card Poker, 3 Way Action vy
Triple Shot «con maximos de gquinientos délares {($500.00) vy
mesas de Baccarat con maximeos de dos mil ddélares
($2,000.00) se requerird una cantidad adicional a la banca
minima de veinte mil doélares ($20,000.00) por cada mesa
operada. Disponiéndose, ademds, gque para operar Ruletas,
Egsy Rcll y Paulson’'s Draw Poker con maximos de cien
délares (5100.00), mesas de Dados, "Black Jack", Pail Gow
Poker vy Pai Gow Tiles con maximos de mil ddlares
{£1,000.00) vy mesas de Baccarat ¢on maximos de cuatre mil
délares ($4,000.00), se requerird una cantidad adicional a
la banca minima de cuarenta mil ddlares ($40C,000.00) por
mesa ocoperada y, para operar Ruletas, Easy Reoll vy Paulson’s
Draw Poker «con maximos de ciento c¢incuenta ddlares
{$150.00), mesas de Dados, "Black Jack", Mini-Baccarat, Pai

Gow Poker, Pai Gow Tiles, 3 Card Pcker, 3 Way Acticn vy
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Triple Shot con maximos de dos mil délares ($2,000.00), vy
mesas de Baccarat con maximos de seis mil dédlares
(56,000.00) se requerira una cantidad adicional a la banca
minima de sesenta mil ddélares ($60,000.00) por mesa
operada. Se dispone que para operar mesas de Big Six Wheel
y Carilbbean Stud Poker se reguerird una cantidad de veinte
mil ddélares ($20,000.00) adicicnales a la banca minima por
mesa operada y una cantidad no menor del maxime de page
autorizado por cada mesa de Let it Ride operada.

(c) Disponiéndose, que la cantidad adicicnal a la
banca minima aumentard por diez mil ddélares ($10,000.00)
por mesa sobre los sesenta mil délares ($60,000.00)
requeridos por la ultima categoria antes descrita en la
siguiente forma:

{1l) por cada aumento de veinticinco ddbélares

($25.00) adicicnales sobre los ciento cincuenta délares
($150.00) en los limites de Ruleta, Easy Roll y Paulson’s
Draw Poker;

{2) por cada aumento de guinientos ddlares
{$500.00) adicionales sobre los dos mil délares ($2,000.00)
en los limites de Dados, "Black Jack", Mini-Baccarat, Pai
Gow Poker, Pali Gow Tiles 3 Card Poker, 3 Way Action vy
Triple Shot: vy

(3) por cada aumento de mil ddélares ($1,000.00)
adicionales sobre los seis mil délares ($6,000.00) en los
limites de Baccarat.

(d) Disponiéndose ademds, que en la alternativa, todo
Concesionario podrd mantener una cantidad minima de dinerc
en efectivo de cien mil délares ($100,000.00) en su caja, ¥

cualquier cantidad adicicnal requerida bajo 1la férmula

antes expuesta podrd ser depositada en una cuenta corriente
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afianzada ("bonded checking account”).

(e} Copia de este depdsito deberd estar en el "cage" y ser
entregada a cualguier representante autorizade de 1la
Compaiiia v del Comisicnade en cualquier momento gue alguno

de ellos lo reqguiera.

Sececién 3.13 Banca minima - mesas de juego.

Tede Concesionario de sala de juegos, para garantizar
el pago de las apuestas en las mesas de Juego, ftendra en
caja, en el establecimiento, una cantidad minima de dinerc
an efectivo de cincuenta mil délares ($50,00C6.00) cuando
ocpera bajc la banca minima dispuesta en el parrafo (a) de
la seccidén 3.12 de este Reglamento, o de cien mil ddélares
($100,000.00) cuando cpera bajo la alternativa dispuesta en
el parrafo (d) de la seccidén 3.12 de este Reglamento. Si
este depdsito mermara considerablemente durante el proceso
del juego hasta el extremo de gue se presente la
posibilidad de que la casa no pueda afrontar las
reclamaciones contra su banca, el mismo sera repuesto
inmediatamente y bajc ninguna circunstancia el Inspector,
después de un concienzudo balance, permitira la
continuacidén del juego sin la debida garantia de que a los
tenedores de fichas se les liquidaran las gue posean al
concluirse el mismo. El dinero recaudado en las diferentes
mesas de Jjuegos puede ser utilizado en cualguier momento,

por el Concesicnaric para reponer la banca.

SUBCAPITULO - JUEGC DE RULETA
Seccidn 3.14 Ruleta.
El juego de Ruleta se Jugard en toda sala de juegos

autorizada ceonforme a las reglas que se disponen a
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continuacidén.

Seccién 3.14.1 Numeroc de jugadores

En la mesa de ruleta no se permitiran mas de siete (7)
jugadores en una mesa de un pafio y ho mas de catorce (14)

en una mesa de dos pafios.

Seccién 3.14.2 Personal

{a) Cada mesa de ruleta de un pafic tendrid un
"croupier"™ gquien operarid la mesa de juego. Este enpleado
supervisard el cumplimiento de las reglas del juego e
ilustrard al piblico respecto a las mismas. Serda, también,
la dGnica persona autorizada a hacer girar la ruleta,
recoger las apuestas perdedoras y efectuar el pago de las
ganadoras. A discrecidén del Concesionario, habrad otro
empleado para ayudar al "croupier" en su trabajo, pero su
deber. serad exclusivamente el de recoger y agrupar las
fichas.

{b) El Concesionaric se reserva el derecho de asignar

los empleados de cada nesa de ruleta.

Seccidén 3.14.3 Procedimientos

Los Jjugadores empezardn a hacer sus apuestas colocando
las fichas en los distintos numeros y otras apuestas tal y
como estan marcadas en el parfo. El "croupier" hard girar
el plato de la ruleta tirando entonces la bola en direccidn
contraria a la que gira el plato. Los Jjugadores podran
continuar c¢olocando sus apuestas hasta gque el "croupier"
anuncie "No Va Mas" o "No mas apuestas, por favor" o en
inglés, "No More Bets, Please". Las apuestas que se hagan

después de este anuncic no seran validas y las fichas serén
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devueltas al Jjugador. Tan pronto la bola cae dentrc de
cualguiera de los compartimientos de metal del plato, ésta
marca el numero ganador, el color ganador y las apuestas
que hayan ganado. Inmediatamente el "croupier" debe cantar
el numeroc ganador en voz alta y sefialarlo en el pafio antes
de preoceder a cobrar las apuestas perdedoras vy pagar las
ganadoras. Los signos "O" o "00Q" ganaran siempre sobre las

apuestas de chanzas simples o dobles.

Seccién 3.14.4 Limites

A sclicitud del Concesionaric, la Comparfiia autcorizaré
Ruletas cen limites de juego de un ddélar ($1.00) minimo por
pesicién a mil délares (51,000.00) maximo por Jugada:
disponiéndose, que el limite maximo por jugada gque se
establezca para toda apuesta colocada en cualquier posiciédn
cuya proporcidén de pago es de 2 a 1, o Par (Columnas,
Docenas, Color, Pares o Nones y Grandes y Chicos) serd el
producte del limite maximo establecido y la serie de
cportunidades establecidas en la tabla a continuacién para
dicha posicién. El limite maximo por Jugada gue se
eatablezca para toda apuesta colocada en cualguier posicidn
cuya propercidn de pagoe sea mayor de 2 a 1 (Pleno, Semi-
Plenc, Calle, Cuadro, Linea (0-1-2-3), Linea (1-2-3-0-00) vy
Linea) serda el limite mAximc autorizade para esa mesa.
Entendiéndose gque el Jugador no podra Jjugar mencs del
minimc  establecide por  tirada. A  discrecién del
Concesionaric, se podran utilizar fichas de veinticinco
centavos ($0.25) {(peseta) en las mesas con un limite minimo
de un ddélar {$1.00) & dos délares ($2.00) por jugada.

Al establecer los limites de Jjuego en las ruletas, el

Concesionaric vendrd obligado a mantener una diferencia no
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menor de diez (10) veces entre el limite minimo de juego y
el limite maximo de juego en cada ruleta. Por ejemplo, una
ruleta con un limite minimc de un délar ($1.00) tendra un

limite maximo de por lo mencos diez ddbélares ($10.00).

TIPC DE APUESTA, OPORTUNIDAD Y PROPORCION DE PAGO

APUESTAS SERIE DE PROPORCION DE PAGO
OPORTUNIDADES
Pleno(Straight) 1 35 a1l
Semi-Pleno{Split) 2 17 a 1
Calle ({Street) | 3 11 a 1
Cuadros (Squares) 4 B al
Linea {0-1-2-3) 4 B al
Lineé(l—2—3—0—00) | 5 | | ﬁ 6 al
Linea ({(Line) o 5al
Columnas {Columns) 12 2al
Docenas {(Dozens) 12 2 al
Color (Color) 18 Parejo
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Pares o Nones

(Even or Qdd) 18 Parejo

Grandes o Chicos

(High or Low} 18 Parejo

Por ejemplo, una jugada en columna tendrd un limite maximo
del preoducte del limite méximo de Jjuego autcrizado,
multiplicado por la serie de oportunidades que se juegan (o
sea, 12). No se podra, por lc tanto, prchibir al jugador
liegar a los limites asi establecidos. El limite maximo
del juego a un nuimero en plenc no podra exceder del maximo
autorizado, o© sea, se podrd Jjugar &l maximo siempre v
cuando un numerc en pleno ne exceda de la cantidad maxima
autorizada. Los limites minimos y maximos establecidos por
el Concesicnaric para cada mesa al abrir cada turno de
operacldn podrén alterarse durante el transcurso del turno
correspondiente, siempre que el Conceslonario s su
representante autorizade indigue al Inspector y al publico
de la mesa de Jjuego con por lo menos guince (15) minutos de
anticipacién que el limite minimo y/o maximo sera aumentado
a una cantidad que no podrd exceder los limites
autorizados. De la misma forma, el Concesionario podra
disminuir los limites una vez aumentados, siempre y cuando
no hubiere jugadcres ni jugada en la mesa de juegc.

El Concesicnarico deberd cumplir con los requisitos de
banca de dinero en efectivo y/o cuenta corriente afianzada
para satisfacer el pago de deudas de Jjuege en el nuevo

limite aumentado.

SUBCAPITULO - JUEGC DE DADOS.
Sececidn 3.15 Dados.
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El juego de dados se jugara en toda saia de juegos
autorizada conforme a las reglas gque se disponen a
continuacidn,

Seccidén 3.15.1 Personal

A menos que la Compafila autorice otra cosa, se usaran
tres (3) empleados para la conduccidn del Jjuego en cada
mesa de dados; dos (2) "croupiers" v un (1) "stickman”.
Los "croupiers" cobrardn las apuestas perdedoras y pagaran
las ganadoras. También venderdn las fichas a los jugadores
a menos gue la casa o© el Concesionario decidan usar otro
empleado para este propésito. El "stickman" pasara los
dados con la vara a los jugadores y cantara las distintas
jugadas que de acuerdo con el juego ganen o pierdan. El
"stickman" serd la persona en la mesa responsable de

anunciar las jugadas oficialmente.

Seccidén 3.15.2 Nuamero de jugadores

Tantos como puedan agruparse alrededor de la mesa.

Sececién 3.15.3 Procedimiento

(a) Los Jjugadores colocarédn sus apuestas en fichas
sobre el pafio de Jjuego. El "stickman" pasara los dados al

jugador en turnc para tirarlos, gquien deberd hacer una

apuesta en la linea ganadora ("win or pass line"} o en la
linea perdedora ("lose or don't pass line") antes de tirar
los dados. Tan pronto el tirador recibe los dados del

"stickman” vy luegoc de hacer su apuesta, tira los dados
simultaneamente a lo largo de la mesa de acuerdo con la
seccion 3.15.4 de este Reglamento. Cuando los dados han
dejado de rodar, la suma de los dos le da una combinaciédn.

Si esta es de "7" u "11" todas las apuestas en contra de la
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casa ("win or pass line") habrin ganado y las apuestas a

favoer de la casa ("lose or don't pass line"™) habréan
perdido. En ese caso se dice gue el tirador ha tirado un
"natural". Los "croupiers" procederan a ccbrar las
apuestas perdederas y pagar las ganadoras. Si en cualgquier

tirada combinacidén sale 4-5-6-8-9 & 10, ello guiere decir
que el tirador tiene un punto. E1l punto es wvalido para
todes los Jugaderes y los gue Jjueguen a ganar ganaran
cuandoc el tirader haya i1gualado ese punto antes de que
salga la combinacidén de siete {7). S1 sale siete (/) antes
que el punte, entonces los que jugaron a ganar plerden sus
apuestas. Los gue jugaron & perder, ganaran cuando el

siete salga antes que el puntc y perderdn cuando iguale el

puntc.

{(b) Cuande en el turnc de salida se tira cualgquiera
de las combinaciones doble uno (1-1), doble seis (6-6) o
uno dos (1-2), se dice gue se ha tirado un "Crap". Estas
combinaciones pilerden para las apuestas a ganar ("win
line™) Y danan para los gue apuestan a perder, con

excepcidén de la que estd vedada en la linea perdedora
("lose line") gue ne gana ni pierde.

(c) 8i el tirador pierde su turnce por virtud de no
haber igualade su punto, le seguird en turno el jugador de
la izgquierda, gquien continuaréd el mismo procedimiento gue
el jugador anterior.

(d) Ademas de las apuestas gue se mencionan
anteriormente, se pueden hacer las apuestas gue se illustran

en la siguiente tabla:

AFUESTAS
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JUGADOR PIERDE CON

APUESTAS JUGADOR GANA CASA PAGA
Field 2-3-4-9-10- Cualquier otra Parejo *
11-12 combinacién
Siete 7 Cualquier otra 4 a1l
combinacidn
-3 : 7 a 1l
Any Crap 2-3-12 Cualquier otra
combinacidn
Once 11 Cualguier otra 15 a 1
combinacién
Individual 3-(1-2}) (2-1) | Cualquier otra 15 a 1
Crap combinacidn
Individual 2-{1-1) Cualquier otra 30 a 1
Crap combinacidn
Individual 12-(6-6) Cualquier otra 30 a 1
Crap combinacidn
Crap/Eleven Cualquier otra Crap 3 a 1
2-3-11-12
combinacidn Fleven 7a 1
{3-1) (3-2) (4-
1) (4-2)
Apuestas “One {b-1) (4-3) (5- | Cualgquier otra :
' 15 al
Roll” 2) {6-1) combinacidn
{5=-3) (6-2) (5-
4) (6-3) (6-4)
Apuestas “"One (2=-2) (3-3) (4= | Cualguier otra
30 a1l
Roll” 4) (5-5) combinacién
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1* Excepte cuando la combinacidén resultante sea "2" o "120v,

en cuyo casoc pagard doble.

Seccidén 3.15.4 Reglas generales

(a) No es necesaric gque los dados peguen a la banda
opuesta al Jugador cuando éste tira los dados. Sin

embargc, el Concesicnaric podra exigir al Jjugador gque los

dados peguen a la banda copuesta al jugador. Se coleoca un
corddn a través del medio de la mesa dividiéndola en dos
secciones iguales, y los dados tendran gue pasar por encima
de dicho corddn para que la tirada sea valida.

(b} El Jjugador cogera los dados gue le pasa el
"stickman" y debera tirarlos a rodar inmediatamente, No
podra manipular, frotar, rayar, o retener los dados en sus
mancs dilatando el juego innecesariamente.

(c} Los dados deberan rodar, no patinar.

(d) S1i cualquiera de los dados al caer, 1lo hiciera
scbre una ficha ¢ fichas u otro objeto dentro de la mesa de
juegoe (scbre el pafio) la tirada se considerard wvalida. Si
el dado cae recostado sobre la banda de la mesa o cualguier
ctro objetoc, la tirada serda wvalida debiéndose contar el
namerc gue caeria de removerse el obstéaculo. Un dado
dentrc del agitador ("dice cup"} nc se considerara una
tirada wvalida. Lags sigquientes situacicnes, entre otras,
también se considerarin como Yo dice”: un dado encima de
ctro dade, dado en punta {(en forma de diamante), tirar un
dado antes gue =1 otro, etc.

(e} Ningin jugador podra cantar "No dice".

(£) El "stickman" podra cantar "No dice" cuando a su

juicio la tirada es ilegal, o sea, en contravencidén de las
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reglas gque anteceden. En ese caso, el "stickman" debera
ilustrar al jugador respecto a las reglas.

(a) El tirador tiene el privilegio de pedir.que se
cambien los dades ¢ uno de ellos, antes de salir con un
nuevo punto, pero se abstendrd de solicitar tal cambio en
el curso de la tirada para igualar dicho punto.

(h) El "stickman" pasara los dados con la vara y
evitard tocarlos con sus manos a menos gue esto sea
necesario para inspeccionar los dados o cuando fisicamente
no pueda hacerlo con la vara porque el nimero de fichas
jugadas en el pafio se lo impidan.

(i) La casa tendrd el privilegio de privar a un
jugador de su turno de tirar los dados si éste

repetidamente insiste en violar las reglas de juego.

Seccidén 3.15.5 Apuestas, gabelas y limites autorizades por

la Compaifiia.

A solicitud del Concesionario, la Compafiia autorizard
mesas de Dados con limites de juego de dos ddlares ($2.00)
minimo a diez mil délares ($10,000.00) méximo por Ijugada:
disponiéndose, que el limite minimoe individual para la
jugada del centro podrd ser de un ddlar ($1.00), incluso
para “crap/eleven”.

Al establecer los limites en las mesas de Dadeos, el
Concesionario vendrid obligade a mantener una diferencia no
menor de veinte (20) veces entre el minimo y el maximo de
dicha mesa. Por ejemplo, una mesa de Dados con un limite
minimo de juegg de cien délares ($100.00) tendra un limite
maximo de Jjuego de por lo menos dos mil ddlares
($2,000.00).

Los limites autorizados deberan aparecer indicados en
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un sitic visibkle en cada mesa.

Los limites minimos y maximos establecidos por el
Concesicnario para cada mesa al abrir cada turno de
operacidén podran alterarse durante el transcurgo del turnc
corraspendiente, siempre que el Concesicnario O 5U
representante auteorizado indigue al Inspector vy al publico
de la mesa de Jjuego con por lo menos quince (15) minutos de
anticipacién, gque el limite minimo v/o maximo serd
aumentado a una cantidad gque no podrd exceder los limites
autcrizades. De la misma forma, el Concesicnaric de
franquicia podrd disminuir los limites una vez aumentados,
siempre y cuando noe hubiere jugadores ni jugada en la mesa
de juego.

El Concesionario debera cumplir con los requisitos de
banca de dinerc en efectivo y\o cuenta cecrriente afianzada
para satisfacer el pago de deudas de juego en el nuevo
limite aumentado.

El Inspecter debera verificar gue la banca en cada
turnc operaciocnal cuenta con la cantidad minima provista en
la seccién 3.12 de este Reglamentce y c¢on las sumas
adicionales regueridas si se abren mesas con limites
maximos mayores de doscientos délares ($200.00) para

garantizar el pago de las deudas de Juegocs por el

Concesicnaric.
PROFPORCICN PE PAGO
PORCENTAJE DE APUESTAS
PROPORCION
TITPO DE APUESTA BASICA PERMITIDAS RESPECTO DE
DE PAGO
LIMITE MAXIMO POR MESA
"Win or Pass Line™ Parejo 100%
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Eleven- 7 a

1

"Lose or Don't Pass Line” Parejo 100%
"Come or Don't Come" Parejo 100%
"Hardway Six" 9 al 25%
"Hardway Eight" 9 al 25%
"Hardway Four" 7al 25%
"Hardway Ten" 7al 25%
"Field" (2-3-4-9-10-11-12) Parejo* 100%
"Seven" (7) 4 al 50%
"Eleven™ (11) 15 a 1 20%
"Crap Three™ (2-1} (1-2} 15 a1 20%
Apuestas “COne Roll” (3-
1) (3-2) (4-1) (4-2) (5-1) (4~

15 a1l 20%
3) (5-2) (6-1) {(5-3) (6-2) (5-
4) (6-3) (6-4)
Apuestas “One Roll” {(2-
2) (3-3) 30 a 1l 10%
(4-4) (5-5)
"Crap Aces" (1-1) 30 a1 10%
"Crap Sixes" (6-6) 30 a1l 10%
"any Craps™ {2-1){1-2) (1-
1) (6-6) 7a1 408
“Crap/Eleven” (1-1) (1-2) Any Crap- 3
(6-5) (6-6) al

40%

*Excepto cuande la combinacién resultante sea "2"

6 "12," en cuyo caso pagarad doble.
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JUGADAS DE PROPOSICION A FAVCR

("Place Bets to Win™)

APUESTAS A FAVOR PROPORCION
DEL NUMERO DE PAGO
Cuatro (4) & Diez (10) 9 a 5
Cinco {(5) & Nueve {(9) 7 a 5
Seis (6) u Ocho {8) 7 a &6 ¢ parejo en

Jugada de menos de

$6.00

E1l jugador podréd hacer
"comprar” el 4 & el 10 en
(5%)

porciento en adicidn

pagarad dos a uno cada vez

una apuesta conocida como
cuyo case pagara el cinco
a la apuesta v la casa

gque salga el numero.
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JUGADAS DE PROPOSICION EN CONTRA

("Lay Bets” o “Place Bets to Lose")

APUESTAS EN CONTRA DEL NUMERO EL JUGADOR COTIZA
Cuatro (4) 6 Diez (1Q) 11 a S
Cinco (5} & Nueve (9) 8 a b
Seis (6) u Ocho (8) 5 ad

El jugador podra hacer una apuesta conocida como
“Lay bet” o "comprar" (en contra) el 4 & el 10 en
cuyo caso pagara el clnco porciento (5%) de la
cantidad a ganar en adicidén a la apuesta y la casa
pagard uno a dos cada vez que salga el (numero)

siete (7).

*Cuando el jugador cotiza, es éste quien da la

gabela a la casa.
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GABELAS DETRAS DE LA LINEA GANADORA

O JUGADA DE NUEVO PUNTO GANADOR ("COME")

TIPO DE APUESTAS

PROPORCION DE PAGO

51 21 punto es:

Cuatro (4) & Diez {(10)

Cinco (5} & Nueve (9)

Seis (6) u Ccho (8)

Dos a uno (2 a 1)

Trea a dos (3 a 2)

Seis a cinco (6 a b}

GABELAS DETRAS DE LA LINEA PERDEDORA O

JUGADA DE NUEVQ PUNTO PERDEDOR - "DON'T COME"

TIPC DE APUESTAS

EL JUGADCR COTIZA

5i el punto es:

Cuatro (4) & Diez (10)

Cinco (5} & Nueve (9)

Seis (6) u Ccho (8)

Dos a uno (2 a 1)

Tres a dos (3 a 2)

Sels a cinco {6 a b)
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Cuando el punto fuere "5" & "9" & "6" u "8" se aplicara
el pago que asegura la proporcidn correcta de pago en

las gabelas ("Full Odds™).

El Concesionario puede aceptar, a su discrecidén, una gabela
maxima de cinco (5) veces la apuesta de origen, siempre gue
aguélla se base en el pago gque asegura la proporciédn
correcta de pago en las gabelas (“Full 0Odds”). Un aviso se
colocard en la mesa de Dados indicando la cantidad de

gabelas aceptadas que podran jugarse.

SUBCAPITULO - JUEGO DE BLACK JACK.

Seccidén 3.16 Namero de jugadores

En el juego de "Black Jack" no se permitira un mayor
nimero de jugadores que el numero de encasillados que tenga

marcado el parfio.

Seccién 3.16.1 Barajada y corte

El "croupier" barajarda las cartas hasta formar un solo
paquete a ser utilizado para conducir el juege conforme a
lo aprobade por la Compaifiia. ' Entonces, entregara el
comodin o "Jjoker" a cualquier jugador para que éste "corte"
el paquete colocando el comodin o "joker" en cualquier
lugar del paquete, el cual es retenido en las manos del
"croupier". El TMcroupier" movera luege las cartas o
barajas gque guedaron de contraportada al comodin o "joker”
al final del paquete, quedando asi el comodin o "joker™ al
final y de cara a la ultima baraja del pagquete. Procedera
luego a insertar el segundo comodin o "Jjoker"™ en cualguier
lugar del paquete y colocarid el pagquete de qartas en el

"sabot" de distribucidén, de contraportada a la salida de
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éste, cuando asi apligue. Sacard la primera carta y la
eliminara del juego. Estc es, la sacara del "sabot" y la
colocard en el recibidor del descarte. Después de este

procedimiento, el "croupier™ llamarid a juego.

Seccidn 3.16.2 Apuestas.

Antes de gue se distribuva carta alguna, los jugadores
vienen okligados a hacer sus apuestas colocando el importe
de las mismas en fichas, dentro del encasillado marcado en
el pafioc. En ningtn momento la cantidad apostada podra
exceder del maximc o ser menor del minime anunciadoe por 1la

CasSa para es5a mesd.

Seccidn 3.16.3 Reparto de cartas

(a) Cuando todos los Jjugadores hayan colocado sus
apuestas, el "croupier" repartirda una (1) carta descubierta
a cada Jugador, comenzando el repartc de cartas de su
izguierda a su derecha; entonces se servira una (1) carta
descublerta a si mismeo. Luego repartira otra carta
descublerta a cada uno de los jugadores, siguiendo el mismo
orden de distribucién. En esta forma cada jugader tendré
dos (2} cartas descubiertas y el "croupier” una (1) carta
descubilerta.

(b) Cuando todos los jugadores hayan coleocado sus
apuestas, el "croupier" repartird una (1) carta descubilerta
a cada Jjugador, comenzando el reparto de cartas de su
izquierda a su derecha; entonces se& servira una (1) carta
descubierta a si mismo. Luego repartira otra carta
descublierta a cada unc de los jugaderes vy una (1) cubkilerta

para si mismo, siguiendo el mismo orden de distribuciédn.

88



En esta forma cada jugador tendra dos (2) cartas
descubiertas y el "croupier" una (1) carta descubierta vy
otra carta cubierta. El Concesicnario podra utilizar un

lector de barajas ("scanner™).

Seccidn 3.16.4 Objeto del juege

Contando las ases como 1 & como 11, a wvoluntad del
jugador, las figuras como 10, y las demas cartas pcr sus
numeres, el Jjugador tratard de conseguir un Jjuege de 21 o
lo mds cerca de la puntuacidén de 21 sin pasarse de esta

puntuacidn,

Seccidén 3.16.5 Naturales

Si las primeras dos cartas de un jugador son un AS y
una figura o un 10, tendrd una cuenta de 21, o sea, un
"natural" o "black jack". Si cualquier. jugador tiene un
"black jack", el "croupier" debe inmediatamenﬁe pagar a ese
jugador el importe de su apuesta, en proporcidén de 3 a 2, a
menos que el "croupier"™ obtenga una carta con valor de diez
o un AS como primera carta, en cuyo caso se esperard a que
todos los jugadores hayan terminado sus jugadas y el
"croupier" se sirva su segunda carta. Si el "croupier" y
cualquier otro Jjugador tienen ambos puntuacidén de 21
"natural o "black jack", el resultado es empate y la jugada
ni gana ni pierde, pudiendo el jugador, si asi lo desea,

retirar el importe de su apuesta.

Seccidn 3.16.6 Pedido de carta

El T"croupier" ©procederda a cofrecer cartas a los
jugadores, por turno, empezande por su izquierda. El

Jjugador puede "plantarse" en las deos (2) cartas que se le
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sirvieron ¢ puede pedir al "croupier”™ gue le sirva cartas
adicionales una a una hasta que él determine que desea
"plantarse" si la cuenta es de 21 o mencs, entendiéndose
que un Jjugador gue ha obtenido un conteo de 21 en dos
cartas, luego de un "split" puede, a su discrecidn, contar
el As como unc (1} y pedir carta adicional. &1 se pasa de
21, pierde su apuesta, la cual es cobrada inmediatamente
por el "crcupier". El "croupier" pasa entonces al préximec
jugador de turno y le sirve en la misma forma. Cuando el
"croupier™ haya servide asi a todos los jugadores, entonces
se servira(n) la(s) carta(s} necesaria(s) cocnforme a las
reglas de juego.

Si el "croupier" tuviere un total de 17 o mas puntos,
vendrd obligado a '"plantarse'. 31 el total es de 16 o
mencs puntcs, estara obligado a pedir cartas vy continuar
pidiende cartas una a una hasta gue su total llegue a 17 o
més puntcs, cuando tendra gue "plantarse".

31 el "croupier" tuviere un AS y contandolo como 11 su
cuenta es de 17 ¢ mas, {(excluyendo una puntuacién de 21
"natural”™ o "bklack jack™), vendra ocobligado a contarlo come

11 v a "plantarse™.

Seccidn 3.16.7 Transacclidén

51 el "crcupier" se pasa de 21 puntos, pasard a pagar
en 1gual preoporcidédn a todos agquellos Jjugadores gque se
"plantaron" en 21 © mencs. S1i el punto del "croupler" es
de Z1 © mencs, pasara a pagar en igual proporcién aguellas
apuestas de Jjugadores gue tengan un punto més alto gue el
suyo, cobrara agquellas apuestas de Jjugadores cuyo punto o
puntuacidén sea mencr gque el suyo, Yy sera un empate con

aquelles jugadores que tengan el misme punte, en cuyo caso
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ni ganan ni pierden pudiendo los jugadores retirar sus

apuestas, si asi lo desean.

Seccidén 3.16.8 Barajada

A medida que se transigen las apuestas, el "croupier"
recogera las cartaé de cada jugador y las ird colocando en
el recibidor de descarte. El "croupier™ séguiré girviendo
las cartas que queden hasta tanto aparezca a su vista el
comodin o "Jjoker"™ que habia colocado al partir el paguete,
indicando esto que deberd proceder a barajar las éartas tan
pronto se terminen las manocs Que en ese momento se
estuvieren Jjugando. Tan pronto se terminen las manos en
juego al aparecer el comodin o "joker", o, cuando sea
necesaric para proteger el Jjuego, el "croupier", previa
aprobacién del sSupervisoer del Concesionario y del
Inspector, barajard todas las cartas vy se repetira la
operacién indicada e&n la seccidn 3.16.1 de este Reglamento.

Cuando un "croupier" es- relevado, gl Ycroupier"

entrante "quemara" o colocard en el recibidor de descarte,

la primera carta. Luego procedera a comenzar Jla nueva
mano.
Seccidén 3.16.9 ‘ Rompimiento de parejas

51 las primeras dos cartas servidas a un jugador son
idénticas, o de igual wvalor, el jugador podra considerarlas
como manos separadas. En este caso, el importe de su
apuesta original permanecerd en una de las cartas debiendo
apostar una cantidad igual adicional a la original en la(s)
mano (s) adiciocnal {(es). Cuando llegue su turno de pedir
cartas, pedird carta para su primera mano; © sea, la mano a

la derecha del ijugadeor; disponiéndose, gue en caso de
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recibir una carta igual o de igual wvalcr, el jugador podra
romper nuevamente la pareja hasta un méximc de cuatro (4)
veces. Luegce de haber completado su primera manc pedird
cartas para su segunda mano y asi sucesivamente. Cuando el
Jjugador rompe pareja de ASES en cualgquier mano le serd
servida solo una carta adicional para cada manc. La suma
de 21 en las primeras dos cartas, luego de un rompimiento
de parejas, no se considerard un "natural”™ o "black jack".

Cada mano se considerarda por separado y el cliente tendrd la
opcidn de aumentar su apuesta tomando el AS como el valeor de unc (1) y

efectuande el “Down for Double”™. .

Seccidén 3.16.10 Otras apuestas (Una carta por el Doble

Down for Double).

El jugador podrid dobklar su apuesta cuando la
puntuacién de sus primeras dos cartas sea 9, 10 u 11, o a
discrecién del Concesionaric, si la suma total de las
cartas es de 2 a 11 iexcepto si obtuviere un "natural”™ o
"klack Jack"}, optando por una sola carta adicional
cubierta. El jugador no podrd mirar su carta cubierta,
pero podrad pedir al "croupier" que se la ensefie.

La jugada de seguro o "insurance" puede ser hecha a
discrecidén del jugador cuandce el "croupler" cbtiene un AS
como su primera carta. En ese momento el Jjugador podra
realizar la jugada de "insurance", la cual paga 2 al 1.
Esta jugada deberd colocarse en el sitic correspondiente
scbre 21 pafic de la mesa y deberd realizarse antes de gue
el primer Jjugador & la izguierda del "croupier" reciba su
tercera carta. En esta jugada el jugador apuesta a gue la
segunda carta que se servird el "croupier" sera una figura

o un 10. De serio, 1la apuesta de seguro o "insurance"
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ganara en proporcién de 2 a 1. De no ser una figura o un
diez, estas apuestas perderian, perc la mano original del
jugador se mantendra hasta que haya una decisidén en la
forma usual. Se podrad jugar o apostar hasta un maximo de
la mitad de la apuesta original. Sélo se podréd realizar la
jugada de seguro o "insurance" en las mancs originales.

El Concesionario tendrd discrecidn en cuanto al numero
de encasillados que se le permitird apostar a cada jugador,
siempre que se reserven mesas para jugadores y/o que se
apligue la regla de “no se entra al Jjuego en medio.de la
reparticidén de cartas”, a condicidén de que haya otra mesa
del mismo juego abierta al piublico con los mismos limites
que la reservada.

El Concesionario, a su discrecién, podrad establecer 1la
jugada denominada “rendimiento” (“surrender”} disponiéndose
que:

En sus primeras dos cartas, el Jjugador tendrd la
opcidn de retirarse sin terminar la mano a condicidén de que
el “croupier” no esté mostrando un AS, entregando por tanto
la mitad de su apuesta. Dicha jugada se realizard antes de
gque el primer jugador a la izquierda del “croupier” reciba
su tercera carta. Asimismo, la existencia de esta regla

debe anunciarse en la mesa de juego.

Seccién 3.16.11 Errores

Como todas las cartas que se sirven serén descubiertas
(excepto la tercera carta en la jugada de "una carta por el
doble") no hay penalidad contra la casa por ninguna
irregularidad en 1la distribucidén de las cartas. Cualquier
irregularidad debe ser corregida inmediatamente por el

"croupier", en presencia de su supervisor, o del Inspector.
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(a) Cuando hubiese discrepancia sobre si una carta ha
sido ¢ no pedida por un jugador y el "croupier" la haya
expuesto, dicha carta de no ser aceptada per el jugador en
cuestién, serd descartada de juego ("quemada™), en
presencia de su supervisor o del Inspector, perdiendo el
Jjugador el derecho a carta adicional. El juego continuara
normalmente en cuanto a los demdas.

() 51 el "creoupier" tuviese puntuacidén de diecisiete
(17) vy egquivocadamente se sirviera carta para si, dicha
carta serd descartada de juego ("quemada").

(<) Si el "croupiler" equivocadamente no se sirviera
carta para si, continuara sirviéndole <cartas a los
jugadores vy se serviréd su carta, luego que cada jugador
hayva recibido su segunda carta.

() Si no se sirvieron cartas a la mano de un
jugador, dicha mano se considerarda "muerta" y podrad ser
incluida en el préximo repartido de cartas. Si sdélc una
carta es servida a la manc de un Jugador, a opcidén del
jugador, éste pcdrd recibir su segunda carta, luego gue los
demds jugadores hayan recibido la suya.

(e) Bajo ninguna circunstancia se podrdn retroceder
las cartas.

De existir cualgquier discrepancia en relacidén con la
interpretacidén e implantacidén de las reglas del juego, se
llamara al Inspector, guien como arbitro tendrad la ultima

palakra.

Sececién 3.16.12 Limites
A solicitud del Concesionario, la Compafiia autcrizara
mesas de "Black Jack" con limites de Jjuego de dos ddlares

($2.00) minimo a diez mil ddlares (310,000.00) maximo por
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jugada.

Al estabklecer los limites en las mesas de "Black Jack"
el Concesionario vendrd obligado a mantener una diferencia
no menor de veinte (20) veces entre el minimoc y el maximo
de dicha mesa. Por ejemplo, una mesa de "Black Jack" con
un limite minimo de juego de cien ddlares ($100.00) tendra
un limite maximo de'juego de pér lo menocs dos mil délares
($2,000.00).

Los limites autorizados deberan aparecer indicados en
un sitio visible en cada mesa.

Los limites minimos vy méximos establecidos por el
Concesiconarico para cada mesa al abrir cada turno de
operacidn podran alterarse durante el transcurso del turno
correspondiente, siempre que el Concesionariec o su
representante autorizado indique al Inspector y al publico
de la mesa de juego con por lo menos gquince (1%} minutos de
anticipacién, que el limite minimo vy/o méximo serd
aumentado a una cantidad que no podréd exceder los limites
autorizados. De la misma forma, el Concesionario podra
disminuir leos limites una vez aumentados, siempre y cuando
no hubilere jugadores ni jugada en la mesa de juego.

El Concesionario deberd cumplir con los requisitos de
banca de dinero en efectivo y/o cuenta corriente afianzada
para satisfacer el pago de deudas de juego en el nuevo
limite aumentado.

El Inspector deberid verificar que la banca en cada
turnc operacional cuenta con la cantidad minima provista en
la seccidén 3,12 de este Reglamento vy con las sumas
adicionales requeridas, si se abren mesas con limites
mayores de doscientos délares (5200.00) para garantizar el

pago de las deudas de juegos por el Concesionario.
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Sececidn 3.16.13 Black Jack Progresivo.

El Black Jack Progresivce se jugarad conforme a las reglas vy
procedimientos establecides en el Juege de Black Jack,
disponiéndose que:

(a) La cantidad inicizl y de reajuste (“reset”) que
se fije en el contador progresivo sea de por lo menos cinco
mil ddélares ($5,000.00);

(b} El jugadcor pueda, a su discrecidn, hacer una
apuesta de pago progresivo depositando una ficha de un
ddélar ($1.00) en el “acceptor device” designade para cada
jugador. El jugador serd responsable de verificar que la
luz de su respectivo “acceptor device” esté debidamente
encendida.

{Cc) El concesionario mantendra una cuenta de reserva para el
pago del premio progresivo y el total de dicha reserva no serid menor

que el premioc progresive expuestc la plblico.

SUBCAPITULO - RESERVADOD

Seccidn 3.17 Reservada

SUBCAPITULO - BACCARAT

Seccidén 3.18 Nuamero de jugadores

En el juegce de Baccarat no se podran sentar a la mesa
un numerc mayor de jugadores que el numerc de secclones que
tenga numeradce el wpafic de la misma. No se permitiran

pergonas apostando de pie, ni apostande més de una seccidn.

Seccidén 3.18.1 Barajada
Se barajaran las cartas en no menos de dos (2) ni més

de ocho {8) paquetes de cartas del tipc "Tamericana"
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(cincuenta y dos {52) cartas por paguete) con la idea de
hacer un sclc paguete.

El "croupier" del centro de la mesa estard a cargo de
hacer este barajeo, pudiendo ser asistido por los otros dos
"croupiers" presentes. Luego de barajadas las cartas, el
"croupier" ofrecerd una carta en blanco, monc ¢ "joker™ a
cualquiera de los jugadores para gque este la introduzca en
el paguete de cartas "cortando"™ las mismas. Si los
jugadores presentes no quisieran "cortar", el "croupler" a
carge de la barajada ofrecerd la carta en blance, mono ©
"joker™ a otro T"croupier"™ de la mesa, gquien debera
"cortar". Entonces, el "croupier" a cargoe del barajeo
procederd a colocar al frente del paquete las cartas que
fueron "cortadas", de tal manera que el mono, carta en
blanco © "Jjoker" sea la ultima carta del paquete formado
por todas las cartas gque hay en el juego; procediendo de
inmediate a introducir el otro mone, carta en blanco o
"joker" en el paquete "cortandolo" de tal manera que divida
no mencs de veinticinco (25) ni mas de sesenta (60) cartas
aproximadamente, del paquete formado por todas las cartas
en juego. La aparicidén de este segundo mono, carta en
blanco o "joker" en el juego, serd indicacidén de que el
paquete estd por terminarse. Entonces, se jugara la parada
ya empezada y una mano adicional, perc no se comenzard otra
hasta gque todas las cartas havan sido barajadas nuevamente.
Después que las cartas hayan sido barajadas, cortadas vy
puestas en el "sabot™, el "croupier" sacarid la primera
carta cuyo numero determinard el numero de cartas que
deberan "gquemarse", O sea, sacadas del "sabot™ %
descartadas del juego. No obstante, no se descartaran

nunca mas de siete (7) cartas ni menos de tres (3),
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excluyendo la carta gue se utilizd en la determinacidn.

Seccidn 3.18.2 Procedimiento

Una vez las cartas hayan sido barajadas, colccadas en
el "sabot", v Tquemadas"™ las cartas que procedan, los
asistentes colccaran sus apuestas ({en fichas) en el lugar
que elijan, esto es, apostande a que gana el puntc {(en
"player"), apostande a gque gana la banca (en "kank") o
apostando a qgue se produce un empate (en "Any Tie") por
dekbajo del minimo de la mesa siempre vy cuandoe se cumpla con
el minimo establecido para la mesa en la jugada de "player™
o "bkanker".

Entonces, el "croupler" a cargo del barajeo pasara el
"sabot" al Jjugador sentado a su derecha en la posicién
nimerc unco (1) independientemente del lugar en gue éste
haya colocade su  apussta {en '"player" o "banker"),
indicandole gue proceda a echar cartas. Este jugador al
cual se le da el titulo honorifico de "banguero", procedera
a sacar una carta tapada para el punto ("playver'"), entonces
una carta tapada para si misme ("bank"), hasta gue hayan
des (2) cartas tapadas en el centro de la mesa para el
punto ("player") y dos (2} cartas también tapadas al frente
del banguero {("bank") y puestas pilladas bajo la parte
anterior del "sabot". (Las cartas gue salileron primera vy
tercera deben corresponder al punto ("player™) vy las gue
salieron segunda vy cuarta al Dbanquerc {"bank"). El
"croupier" entonces pasara las dos cartas del punto
("player") al Jjugador gue haya efectuade la apuesta en
contra del banco. El jugador procederd a virar las cartas
vy a pasarlas al centro de la mesa. El "croupier" "cantara"

en voz alta la puntuacién cbtenida por el punto ("player™)
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colocando las cartas en el centro de la mesa, en el sitio
indicado en el pafio para ese propésito. Entonces el
"croupier" procederd a indicarle al bangquerc dque se vire.
Este virara sus cartas pasandolas al centro de la mesa. El
"croupier" anunciard la puntuacidén ocbtenida por el banquero
procediendo a colocar las cartas en el lugar designado para
ese propdsito en el pafioc. Entonces el "croupier" procedera
a anunciar el ganador si se ha producido un resultado final
o procederd a pedir cartas siguiendo las reglas que

gobiernan el pedido de cartas.

Seccién 3.18.3 Objeto del juege

El objeto de este juego es formar con dos (2) o tres
(3) cartas una combinacidén gque sume nueve (9) o lo més
cerca posible a este numero. Cuando 1la suma del wvalor

numérico de las cartas sea de dos digitos, la puntuaciédn

obtenida equivaldrd al digito de la derecha solamente. Las
figuras y los diez (10} wvalen cero (0), el AS wale uno (1)
y las otras cartas por su numero. En otras palabras, la

figura del Rey y un c¢inco (5) walen cinco (5) y matan o
ganan socobre un diez (10) vy un cuatro (4) que vaien, por
cuatro (4}.

S1 cualguier jugador tiene una cuenta de ocho (8) o
nueve (9) en sus primeras dos (2) cartas, tendra lo gue se
llama un "natural" vy mostrard sus cartas inmediatamente.
Si solamente el banquero tiene un "natural" las apuestas
hechas a que gana el punto ("player") perderan. Si
solamente el punte ("player"} tiene un "natural™ la casa
pagard parejo las apuestas ganadoras y recogerd las
perdedoras. (En este caso, pilerden los gue no apostaron a

gue =21 punto ("player") ganaba).
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Un natural de nueve (9) derrctara a un natural de ocho
(8), dos naturales de igual wvalor resultaran en un empate y
ninguna de las apuestas realizadas al punto ("player”™) o al
banguero ("bank") ganan ¢ pierden, si no gue se pagaran las
apuestas hechas al empate ("ARny Tie") en razdn de nueve (9)
por uno (1).

Una vez transadas las apuestas, se echarédn las cartas
a la pila de descartes y se procederd a echar una nueva
mano siguiendo el procedimiento indicado.

51 alguna de las dos partes en el Jjuego, banguero
{("bank") o punto {("player"), tiene un natural, correspcnde
al punto hablar primero vy siguiende las reglas para el
pedide de cartas deberd pedir o plantarse. De pedir el
punto una carta, la misma se servira descubierta,
anunciande el "croupier" inmediatamente el total obtenido
por el punto ("player™)., Entonces el banquero ("bank")
decide pedir o plantarse siguiendo las reglas gue gobkilernan
el pedide de cartas para el banguerc ("bank™). En caso de
que el banquerc pida carta, la misma sa servira
descubierta. Solamente se podréd servir una carta adicicnal
(a las dos (2) originales) al bangquerco ("bank"™) ¢ al punto
("player™;. Cuando ambos Jjugadores se han plantado, el
"croupier” anunciara al ganador la puntuacidén gue mas se
acerque & nueve {9) siendo ésta la ganadora. Los
"croupiers" recogeran las apuestas perdedoras y pagaran las
ganadocras. En casoc que las apuestas al bangquerc ("bank")
sean las ganadoras, la casa cobrard una comisidén que sera
de c¢inco por ciento (5%} de la cantidad ganada, pudiendo
proceder a cobrarlas inmediatamente pagando noventa y cilnco
centavos ($0.95) por cada délar apostade & que el bangquero

("bank") gana, o procediendo a marcar en el encasillado
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correspondiente la cantidad adeudada.

31 la mano resultara en un empate, los que apostaron a

gue el banquero ("bank") ganaba, no perderan. Los due
apostarcn a que el punto ("player") ganaba, no perderadn ni
ganaran.

Sin embargo, los gue apostaron a empate ("Any Tie")

ganarén en razén de nueve (9) por uno (1).

Seccidén 3.18.4 Por ciento de descuento para la casa

El Concesionario gue opere una sala de juegos donde se
conduzca el juego Baccarat, cobrard una comisidén de cinco
por ciento (5%) en toda apuesta ganadora en el encasillado
de banquero ("bank") . El Concesionario podrad cobrar
inmediatamente la comisién autorizada sobre toda apuesta
ganadora en el encasillado de banquero ("bank") pagando
noventa y cinco centavos ($.95) por cada délar apostado o©
podré proceder a n@rcaf la comisién adeudada en el lugar
correspondiente a cada jugador gue para eso0s propdsitos se

provee en el paro.

Seccién 3.18.5 Limites.

A solicitud del Concesionario, la Compariia autorizard
mesas de Baccarat con limites de juego de diez ddlares
($10.00) minimo a wveinticinco mil délares (5$25,000.00)
maximo por jugada. Al establecer los limites en las mesas
de Baccarat, el Concesiocnarico vendra obligade a mantener
una diferencia nce menor de cuarenta (40) veces entre el
minimo y el maximo de dicha mesa. Por ejemplo, una mesa de
Baccarat con un limite minimo de Jjuego de diez ddlares
($10.00) tendrd un limite médximo de Jjuego de por lo menos

cuatrocientos délares ($400.00).
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En las apuestas a la Jjugada de empate ("tie™) se
permitiran limites minimos de «¢inco délares (35.00) en
todas las mesas siempre y cuando el Jjugador haya por lo
menos apostadoe el minimo establecido en la mesa para la
jugada de "plavyer" o "banker". Fl limite méximo de 1la
apuesta lo determinard =1 maximo auvtorizado en la mesa
operada, de manera que el pago de dicha apuesta no exceda
el maximo correspondiente.

Les limites minimos vy maximos establecides por el
Concesicnario para cada mesa al abrir cada turnc de
operacién podran alterarse durante el transcurso del Lurno
correapondiente, siempre que el Concesicnario o) su
representante autorizado, indique al Inspector y al ptblico
de la mesa de Jjuego, con per lo menos gquince ({(15) minutes
de anticipacidén, gue el limite minimo y/c maximo seré
aumentade a una cantidad que no podra exceder los limites
autoerizados. De la misma forma, el Concesionaric podrd
disminuir los limites una vez aumentados, siempre y cuando
no hubiere jugadores ni Jjugada en la mesa de juego.

El Concesicnaric deberd cumplir con los reguisitos de
banca de dinero en efective y/o cuenta corriente aflanzada
para satisfacer el pago de deudas de Juegec en el nuevo

limite aumentado.

Seccidn 3.18.6 Banca

El Concesionario de una sala de Juegos en la cual se
conduzca el Jjuego de Baccarat, deberada tener en caja y en
efectivo una cantidad de dinero gque no serd menor de
setenta y cinceo mil ddélares (8§75,000.00) para garantizar el
pagoe de apuestas, antes de abrir el juego al publice. Esta

banca serd adicicnal a la gue al presente se exige a las
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salas de juego.

Seccién 3.18.7 Reglas para el pedido de cartas

{(a) Reglas para el punto ("player")

EL JUGADOR TIENE: REGLA

Ocho {(8) o Nueve (9) Tiene un natural. El banguero
("bank") no podrad pedir carta. El
punto ("player") gana a menos que
¢l banquerc empate. El banguero
("bank"} con nueve (9) derrota al
punto ("player™) gque tenga ocho
(8).

Seis (&) o Siete (7) El punto se gueda. No podra pedir
carta.

Cero (Q), Uno (1), El punto tendrd que pedir otra

Dos (2), Tres (3), carta.

Cuatro (4) y Cinco (5)
Siempre gque el punto ("player") gane una "mano", el
"sabot" se movera a la derecha al préximo jugador.

{b) Reglas para el bangquerc ("bank")

EL BANQUERO TIENE: REGLA

Ocho (8) o Nueve (9) Tiene un natural. El punto
("player™) no puede pedir carta.
El bangquerc ("bank”) gana a menos
que hava  empate. El punto
("player™) con  nueve {9) gana -
sobre el banguero ("bank") que

tenga ocho (8).
Siete (7) .E1 banguero ({("bank") se queda. No
puede pedir carta.

Seis (6) Cuando al punto ("player") se le
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Cinco

Cuatro

(3)

(4)

ha echadc una tercera carta y esta
tercera carta ha sido un seis (6)
o un siete, el banquerc ("kank™)

estara obligade a recibir una

tercera carta. 31 la tercera
carta del punte ("player") ha sido
uno (1), dos {Z2), tres (3}, cuatro
{4y, cinco {5}, ochc (8} o nueve
(9), el bkanquerc {"bank") tendra

que plantarse sin recibir la
tTercera carta. Los diez vy las
figuras wvalen cerc (0).

Cuando al punte ("player") se le
ha echade una tercera carta y esta
ha sido cuatro (4), cinco (5},
seis (6) o siete (7), el banguero
("bank") estarid obligade a recibir
una tercera carta. Si la tercera
carta del punto ("player") ha sido
un uno (1), des {(2), tres (3},
ocho (8), nueve (9) o diez (10},
el Dbanguero ("bank") tendra que
plantarse sin recibkir la tercera
carta.

Cuando el punto {"player™) ha
recibido una tercera carta y esta
ha side un dos (2), tres {3},
cuatro (4), cinco (5), seis (&) o©
siete (7)), el banquerc ("bkank")
estara okligado a recibir la

tercera carta. 31 la tercera
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carta del punto ("player") ha sido
un uno (1), ocho (8), nueve (9) &
diez (10), el Dbanguero ("bank™)
tendrd que plantarse sin recibir
la tercera carta.

Tres (3) ' Cuando al punto ("player") se le
ha echado una tercera carta y esta
ha sido un uno (1), dos (2), tres
{3), cuatro {4), cinco (5), sels
(6), siete ({7), nueve (9) o diez
{(10), el banguero ("bank"} estaré
obligado a recibir wuna tercera
carta. Sclamente cuando la
‘tercera carta gque se le ha echado
al punto ("player") es un ocho
{8), el banguero ("bank") estara
obligade a plantarse sin recibir

una tercera carta.

Cero (0), Uno (1}, El banquerc ("bank") estara

Dos (2} obligado a recibir una tercera
carta.

El punto ("player") estard obligado a plantarse cuando en

sus primeras cartas tiene seis (6) o siete (7). Cuando

esto suceda, el banguero ("bank"™) estard obligade a recibir
una tercera carta si tiene cero (0}, uno (1}, dos (2), tres
(3), cuatro (4}, cinco (5) y estaré dbligado a plantarse =si

tiene seis (6).

SUBCAPITULO - MINI-BACCARAT

Seccidn 3.19 Namero de jugadores

105



En el Juego de mini-Baccarat no se permitirad mayor
nimero de  jugadores que el nuimero de encasillados
(secciones} que tenga marcado el pafio ni se permitird a un

jugador apostar en mas de un encasillado (seccidn).

Seccion 3.19.1 Barajada

Se observara igual procedimiento de barajada al
establecide en la seccidén 3.16.1 de este Reglamente que
regula el Jjuego de "Black Jack". La conduccidén del juego

estard a cargo de un solo "croupier".

Sececién 3.19.2 Procedimiente y objetive, por ciento de

descuento.

El procedimiento y cbjetive del Jjuege es idéntico al
establecidc en las secciones 3.18.2 ¥ 3.18.3 que
reglamentan el Juege de Baccarat. Igualmente, el por
cientoe de descuentc para la casa es conforme al provisto en

la seccién 3.18.4 de este Reglamento.

Seccidén 3.19.3 Limites

A solicitud del Concesionario, la Comparfiia podra
auterizar mesas de Mini-Baccaral con limites de Juego de
dos dolares (32.00) minimo a cinco mil délares ($5,000.00)
maximo por Jugada. Al establecer lgs limites de Mini-
Baccarat, el Concesionario wvendra obligade a mantener una
diferencia no menor de cuarenta (40) veces entre el minimo
vy el maximo de dicha mesa. Por ejemplo, una mesa de Mini-
Baccarat con un limite de juegeo de cinco délares {$5.00)
tendrd un limite maximo de por lo menos doscientos dbélares

{$200.00) .

106



En las apuestas a la jugada de empate ("tie"), se
permitirdn apuestas minimas de un délar ($1.00) en todas
las mesas, siempre y cuando el jugador haya apostado por lo
mencs el minimo de la mesa en las jugadas de "player" o
"banker”. El limite maximo de la apuesta lo determinara el
maximo autorizado en la mesa operada, de manera gue el pago
de dicha apuesta no exceda el maximo correspondiente.

Los limites minimos y maximos establecidos por el
Concesicnario para cada mesa al abrir cada turno de
operacidn podran alterarse durante el transcurso del turno
correspondiente, siempre que el Conceéionario, o suU
representante autorizado, indique al Inspector y al publico
de la mesa de juego con por lo menos quince (15) minutos de
anticipacién que el limite minimo y/0 maximo sera aumentado
a wuna cantidad que no podrd exceder los limites
autorizados. De la misma forma, el Concesicnario podré
disminuir los limites una vez aumentados, siempre y cuando
no hubiere jugadores ni jugada en la mesa de juego.

El Concesionario debera cumplir con los requisitos de
banca de dinero en efectivo y/o cuenta corriente afianzada
para satisfacer el pago de deudas de juego en el nuevo

limite aumentado.

Seccién 3.19.4 Banca

En adiccién a 1la banca minima establecida en la
seccidn 3.12 de este Reglamento:

1. Las mesas con un maximo de gquinientos délares
($500.00) requerirdn una banca adicional de diez mil
ddélares ($10,000.00) por mesa.

2. Las mesas con un maxime de mil délares

($1,000.00) requerirdn una banca adicional de gquince mil
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ddlares ($15,000.00) por mesa.

3. Las mesas con un méximoe de dos mil ddblares
($2,000.00) reguerirdn una banca adicional de wveinte mil
délares ($20,000.00) por mesa.

4. Las mesas con un limite maximo mayor de dos mil
(52,000.00) requeriran una Ppkanca adicional de c¢inco mil
ddélares ($5,000.00) por cada mil délares ($1,000) vy/o

fraccidn de aumento.

Seccidén 3.19.5 Reglas para el juego

Se observarédn las mismas reglas indicadas en el
seccién 3.18.7 de este Reglamentc, para el Jjuege de
Baccarat, pero el "croupier" retendri siempre el "sabot™ ¥
repartird las cartas del punto y de la banca, excepto en el
caso de la mesa de Mini-Baccarat de nueve (9) posicicnes en
donde el ‘"croupier" podrid retener o no el 'sabot" vy
repartir las cartas, a discrecién del Concesionario

conforme a lo autcrizado por la Compafiia.

SUBCAPITULO - CARIBBEAN STUD POKER

Seccidn 3.20 Definiciones

Las siguientes palabras y términos, cuando se utilicen
en las secciones relacionadas con Caribbean Stud Poker,
tendran los significados siguientes a menos gue se i1ndique
claramente lo contrarioc:

"Apuesta Ante" significa la apuesta inicial gue se
hace antes de qgue se repartan las cartas para poder
participar en la ronda de juegoe.

"Apuesta Bet" significa una apuesta adicicnal hecha
por un jugador, en una cantidad dcble de la apuesta "Ante"

del Jjugador, después que todas las cartas para la ronda de
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juego han sido repartidas pero antes de que las cartas
cerradas del "croupier™ se ensefien.

"Fold" significa el retiro de un jugador de una ronda
de Jjuego descartande su manc de cartas después gque todas
las cartas se hayan repartido y antes de hacer una apuesta
"Bet™.

"Mano" significa la mano de cinco cartas repéftida a
cada jugador y al "croupier".

"Carta cerrada" significa cualgquiera de las cuatro
cartas que se le reparten boca abajo al "croupier".

"Mano de Pago Progresivo" significa una "Misma Pinta",
"Casa Llena", "Cuatro de una Clase", "Escalera Misma Pinta"
o "Escalera Flor Real", seguin se definen en las secciones
3.20.3 y 3.20.9.

"Empuje" significa un empate ("tie"), como se define
en la seccidn 3.20.8 de este Reglamento.

"Mano gque cualifica"™ significa la mano del "croupier"
segin se define en la seccidén 3.20.8 de este Reglamentb,
con un rango de as, rey, cuatro, tres y dos o mejor.

"Rango" ("ranking") significa la posicidn relativa de
una carta o un grupo de cartas segin se define en la
seccidn 3.20.3 de este Reglamento.

"Ronda de Juegoe™ o "ronda" significa un ciclo
completo de juego dufante el cual todos los jugadores dgue
se encuentren Jjugande en la mesa en ese momento han
recibido una mano, se han retirado ("folded") o apostado a
la misma, y se les han pagado sus apuestas o las mismas han
sido recogidas a tenor con las reglas agqui dispuestas.

"Stub" significa la porcién del paquete de cartas
restante después que se han repartido todas las cartas de

la ronda de juego.
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"Palo" ("suilt") significa una de las cuatro categorias
de cartas: flcr, diamante, corazén o espada, sin que un

palc sea maycr que otro en rango.

Seccidén 3.20.1 Apertura de una mesa para juego

(a) Luego de recibir en la mesa un paquete de cartas
previamente inspeccionado por un Inspector, el "croupier"
ordenara e inspeccionarid las cartas, vy el supervisor del
Concesicnario asignado a la mesa verificara dicha
inspeccidn.

(b} Luego de la inspeccién de las cartas hecha por el
"croupier" y verificada por el supervisor del Concesionario
asignadc a la mesa, las cartas se desplegaran boca arriba
en la mesa para una inspeccidn visual por el primer jugador
que llegue a la mesa. Las cartas estaran colocadas por
pralo y en secuencia,

(c) Luego de que el primer Jjugador haya tenido 1la
opertunidad de inspeccionar visualmente las cartas, éstas
se colocaran boca abajo sobre la mesa, vy seran mezcladas
por un "washing" o "chemmy shuffle"™ de cartas vy agrupadas.
Luegc de agrupar las cartas, éstas seran barajadas a tenor
con la seccidn 3.20.2 de este Reglamento.

(dy Si el Concesionario wutlilizara una méquina de
barajar automatica y dos paguetes de cartas son recibidos
en la mesa a tenor con la seccidn 4.9 de este Reglamento,
cada pagquete de cartas sera ordenado, inspeccionade,
verificado, separado, mezclado, recogide vy barajado por
separado a tenor con lo dispuestc en los parrafeos (a} a (c)
de esta seccidn.

(e} Todas las cartas abiertas para ser utilizadas en

una mesa de Caribbean Stud Poker seran cambiadas por lo
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menos una vez cada ocho horas. -Los procedimientos para
cumplir con esta seccidén serdn sometidos a la Compafiia para

aprobacidn.

Seccién 3.20.2 Barajada y corte de cartas

(a) Inmediatamente antes de comenzar un juego y luego
de completar cada ronda de Juego, el "croupier" barajara
las cartas, ya sea manualmente o mediante el uso de una
madquina de barajar automatica, para que asi las cartas
queden mezcladas al azar. Cuando se termine de barajar, el
"croupier" o la magquina colocaran el paquete de cartas en
un solo grupo, disponiéndose, sin embargo, que nada de lo
aqui dispuesto se entenderd como gque prohibe el usc de una
maquina de barajar autcmatica, la cual, al terminar de
barajar las cartaé, transfiere el paquete de cartas
directamente a un zapato de repartir.

{b) Luego de gque las cartas han sido barajadas y
agrupadas, el "croupier” debera:

(1) Si las cartas fueron barajadas wutilizando
una magquina automdtica para barajar, repartir o entregar
las cartas a tenor con los procedimientos que se disponen
en la seccidn 3.20.5, 3.20.6 6 3.20.7 de este Reglamento; o©

(2) 8i las cartas fueron bkarajadas manualmente,
cortar las cartas a tenor con los procedimientos dispuestos
en el parrafo {(c) de esta secciédn.

{c) Si se requiere un corte de cartas, el "croupier"”
utilizande una mano, cortard el paquete de cartas tomando
por lo menos un grupo de diez (10) cartas del tope del
pagquete y colocandelo encima de la carta de cubierta. El
"croupier" colocarid las cartas restantes del paquete encima

del grupo de las cartas gque fueron cortadas. De ahi en
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adelante, el "croupler" removera la carta de cubierta y la
colocard en el anaquel de descarte ("discard rack"). El
"croupier"” procedera a repartir las cartas a tenor con los
procedimientos dispuestos en la seccién 3.20.5, 3.20.6 6
3.20.7 de este Reglamentc. La carta de cubierta deberd ser
colocada siempre en frente del paguete de cartas antes del
corte de cartas por el "croupier".

(d) Cuande no hava actividad de juege en una mesa de
Caribbean Stud Poker que estd abierta para juego, las
cartas estarédn separadas sobre lz mesa ya sea boca abajo o
boca arriba. Si las cartas estédn boca abajo, éstas seran
volteadas boca arriba una vez llegue un jugador a la mesa.
Luego de que el primer jugador haya tenide la oportunidad
de observar las cartas, los procedimientos dispuestos en el
parrafo (c) de la seccidn 3.20.1 de este Reglamento seran

completadoeos.

Seccién 3.20.3 Rangos

(a) El rango de las cartas gque se utiliza en
Caribbean Stud Poker, para determinar las manos ganadoras,
en orden de mayor a menor rango Seré: as, rey, reina,

jota, diez, nueve, ocho, siete, seils, cinco, cuatro, tres y

dos. No obstante lo antericr, un as podra ser utilizado
para completar una "Escalera Misma Pinta" ("Straight
Flush") o "Escalera" ("Straight™) formada con un dos, tres,

cuatro y cinco.

{b) Las manos de poker permitidas en un Juego de
Caribbean Stud Poker, en orden de mayocr a menor rango,
seran:

] "Escalera Flor Real" ("Rcyal Flush"} es una

manoc gue consiste de un as, rey, reina, jota y diez de un
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mismo palo;

{2) "Escalera Misma Pinta"™ ("Straight Flush") es
una mano gque consiste de cinco cartas del mismo palo en
rango consecutiveo, con rey, reina, Jota, diez y nueve
siendo la Escalera Misma Pinta de mayor rango y as, dos,
tres, cuatro vy cinco siende la Escalera Misma Pinta de
menor rango;

{3) "Cuatro de una Clase" ("Four-of-a-Kind"} es
una mano Que consiste de cuatro cartas de un mismo rango,
con cuatro ases éiendo la de mayor range y cuatro dos la de
menor rango;

{4) "Casa Llena" ("Full House") es una mano que
consiste de "tres de una misma clase" y "un par”, con tres
ases y dos reyes siendo la Casa Llena de mayor rango y tres
dos y dos tres la de menor rango;

(5) "Misma Pinta" ("Flush") es una mano gue
consiste de cinco cartas del mismo palo;

{6y "Escalera" ("Straight") es una mano gue
consiste de cinco cartas de rango consecutivo, con un as,
rey, reina, jota y diez siendo la escalera de mayor rango y
un as, dos, tres, cuatro y cinco siendo la escalera de
menor rango; disponiéndose, sin embargo, que un as neo podra
ser combinade con ninguna otra secuencia de cartas para
propésitos de determinar una mano ganadora (por ejemplo,
reina, rey, as, dos, tres);

(7) "Tres de wuna Clase" ("Three-of-a-Kind") es
una mano gue consiste de tres cartas del mismo rango, con
tres ases siendo la de mayor rango y tres dos la de menor
rango;

(8} "Dos Pares" ("Two Pairs") es una mano. que

consiste de dos pares, con dos ases y dos reyes siendo la
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de mayor range y des tres y dos dos la de menor rango; vy

{9 "Un Par" {("Cne Pair™) es una manc qgue
consiste de decs cartas del mismo rango, con dos ases siendo
el par de maycr rango y dos deos el de menor rango.

{c) Cuandec se ccemparan dos manos de poker de rango
idéntico conforme a las dispcsicicnes de esta seccidn, o
gue no contengan ninguna de las mancs autorizadas sn esta
seccién, la mano que contenga la carta de mayor rangc segln
se dispone en el parrafc (a) de esta seccidén que no se
encuentre en la otra manc sera considerada como la mano de
mayor rangoe. 3i las manos son de range idéntico después de
aplicar esta disposicién, las manos se considerarédn un

empuje.

Seccidén 3.20.4 Apuestas

{a) Todas las apuestas en Caribbean Stud Poker se
hardn colocando fichas en los encasillados de apostar
aproplados que aparecen en el "layout™ de la mesa. No se
aceptarin apuestas verbales ni en efectivo.

{(b) Todas las apuestas "Ante" seran colocadas antes
de gque el "croupler" anuncie "No mas apuestas™ a fTenor con
los procedimientos dispuestos en la seccidén 3.20.5, 3.20.6
& 3.20.7 de este Reglamento. Excepto por lc dispuesto en
la seccidén 3.20.5 de este Reglamento, no se podrad hacer,
aumentar o retirar apuesta alguna luego de gue el
"croupler" haya anunciado "No mas apuestas.”

(c) Al colccar una apuesta "Ante", un jugador podra,
a su discrecién, colocar una apuesta de pago progresive
("progressive payout wager") depositando una ficha de un

ddlar ($1.00) en el "acceptor device" designadc para ese

jugador. Cada Jjugadoer serd responsable de verificar que su
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respectiva luz del "acceptor device" haya sido debidamente
encendida.

{d) Una apuesta "Bet” =se hara a tenor con lo
dispuesto en la seccién 3.20.8 de este Reglamento.

(e) No se permitird a un Jjugador Jjugar mas de una
manc por ronda de juego.

(£} Sclo Jjugadores que estan sentados en la mesa de
Caribbean Stud Poker podran colocar wuna apuesta en el
juego. Una vez un Jjugador ha c¢olocado una apuesta vy
recibido cartas, ese jugador permanecera sentado hasta que

termine la ronda de juego.

Seccién 3.20.5 Procedimientc para repartir las cartas

desde un zapato de repartir cartas manual

{a) Si un Concesioconario escoge repartir las cartas
desde un. zapato de repartir cartas manual, el =zapato de
repartir cartas deberd ser previamente aprobado por la
Compafiia y estara lécalizado en la mesa en una posicién
aprcbada por la Compafiia. Cuando 1los procedimientos
regueridos por la seccidén 3.20.2 de este Reglamento hayan
sido completados, el paquete de cartas se colocard en el
zapato de repartir cartas ya sea por el "croupier" o por
una maguina automidtica de barajar.

(b} Antes de repartir las cartas y después de que
todas las apuestas "Ante" vy apuestas al pago progresivo
hayan sido colocadas, el '"croupier" anunciard "No mas
apuestas" y oprimirda el botdn de "lock-out" en el panel de
contrecl de la mesa. Una vez se haya oprimido el botdn de
"lock-out", si alguna apuesta ha sido colocada en el pago
progresive, el "croupier" removerid tales apuestas de la

maquina de inventario de pago de mesa ("table inventory
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return device"), y del "layout" al frente del recipiente de
inventario de mesa ("table inventory container"),
verificarad que el numero de fichas de Jjuego apostadas sea
igual al numerc de luces prendidas en los "acceptor
devices", y coleocara las <fichas en el recipiente de
inventaric de la mesa.

{(c) Cada carta serd removida del zapato de repartir
con la manc del “"croupier" gque esté mas cerca al zapato de
repartir y se colocard en el espacio aproplado del "layout"”
con la mano opuesta.

{d} El "croupier" repartira la primera carta, boca
abkajo, al jugador a su extremo ilzquierdo y luegc moviéndose
de izquierda a derecha alrededor de la mesa, repartirda una
carta boca abajo a todos los demas Jjugadores. EL
"croupiaer" entonces repartirad una carta boca abajo al
espacic directamente al frente del recipiente del
inventario de mesa ("table inventory container") designado
para la mano del Tcroupier". Este procedimiente se
repetird hasta que todos los jugaderes hayan recibido cinco
cartas boca abajo; dispconiéndese, sin embargo, que la
guinta carta del "croupier" se repartira boca arriba. Las
cartas se repartirdn a cada jugador directamente encima de
la carta anterior de ese jugador.

(e} Una vez se hayan repartido cince cartas a cada
jugador y al espacio designado para la mano del "croupier",
el M"croupier™ removerd el "stub" del zapato de repartir
manual y, excepto por lo dispuesto en el parrafo {(£) de
esta seccidén, colocard el "stub" en el anagquel de descarte
{"discard rack") sin ensefiar las cartas.

{(f) El1 "croupier" contarda el "stub" por lo mencs una

vez cada cinco rondas de juego para determinar que el

116



numerc correcto de cartas aun estd presente en el pagquete.
El "croupier" determinarad la cantidad de cartas en el
"stub" contando las cartas boca abajo en el "layout".

(1) Si el conteo del "stub"™ indica gque hay
cincuenta y dos (52) cartas en el paquete, el "croupier"
colocara el "stub" en el anaquel de descarte ("discard
rack”) sin ensefiar las cartas.

(2) Si el conteo del "stub" indica gque la
cantidad de cartas en el paguete es incorrecto, el
"croupier™ determinard si las cartas se repartieron mal.
Si las cartas se repartieron mal {un jugador o el espacio
designado para colocar la mano dei "crouplier" tiene mas o
menos de c¢inco cartas) perc quedan cincuenta y dos (52)
cartas en el paquete, todas las mancos serdn nulas a tenor
con lo dispuesto en la seccidén 3.20.12 de este Reglamento.
Si las cartas no han sido mal repartidas, todas las manos
se considerardn nulas y el paquete de cartas completo se

removerd de la mesa.

Seccidén 3.20.6 Procedimiente para repartir cartas de la

manoc

(a) No obstante cualquier otra dispésicién, un
Concesionario podrd, a su discrecidén, permitir a un
"croupier" repartir las cartas utilizadas para Jugar
Caribbean Stud Poker de sus manos.

{(b) Si el Concesionario escoge repartir las cartas
de la mano del "croupier", los siguientes procedimientos
seran observados:

(1) El1 Concesionario utilizara wuna magquina de
barajar automi&tica para barajar las cartas.

(2) Una vez se hayan ‘completado los
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procedimientos gque reguiere la seccidn 3.20.2 de este
Reglamento, el "croupler" colocard el paquete de cartas en
cualgquiera de suUs manos;

(1) Una vez el "crcoupler" esccja la mano en
la cual sostendra las cartas, el
"croupier™ utilizard dicha manc en todo
momento para sostener las cartas
durante esa ronda de juego.

(ii} Las cartas sostenidas por el "croupier"”
deberén mantenerse en todo momento
frente al "croupler™ Y sobre el
recipiente del inventario de mesa
("table inventery container").

(3} EL1L "croupier" entonces anunciara "No mas
apuestas"” y oprimird el botdén de "lock-cut" a tenor con lo
dispuesto en la seccidn 3.20.5 de este Reglamento antes de
repartir cualquier carta. El "croupier" repartira cada
carta sosteniendc el paguete de cartas en la manc escogida
y utilizande la otra mano para remover la carta de arriba
del paguete v colocande ésta boca abajoe en el espacio
indicado dei "layout";

{(c) E1l "croupier" repartird la primera carta, boca
abajo, al jugador a su extremo i1zguierde y luego,
moviéndose de idzquierda a derecha alrededor de la mesa,
repartird una carta boca abajo a todos los demds jugadores.
E1 "croupier™ entonces repartird una carta boca abajo a un
espacio directamente al frente del recipiente del
inventario de mesa ("table inventory ccontainer™} designade
para la manc del "croupier™. Este procedimiento se
repetira hasta gque todos los Jjugadores hayan recibido cinco

cartas boca abajo; dispeoniéndose, sin  embargo, que la
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quinta carta del "croupier" se repartira boca arriba. Las
cartas se repartiran a cada jugador directamente encima de
la carta anterior de ese jugador.

{(d) Una vez se hayan repartido cinco cartas a cada
jugador y al espacio designade 1la mano del "croupier", el
"croupier", excepto por lo dispuesto en el parrafo (e) de
esta seccidn, colocard el "stub" en el anaquel de descarte
("discard rack") sin ensefiar las cartas.

(e) El "croupier" contarda el "stub" por lo menos una
vez cada cinco rondas de Jjuego para determinar gque el
numero correcto de cartas aun estd presente en el paguete.
E1l "croupier" deberd contar el "stub" a tenor con lo

dispuesto en la seccidén 3.20.5 de este Reglamento.

Seccion 3.20.7 Procedimiento para Repartir Cartas de wun

Zapatc de Repartir Cartas Automatico

(a) No obstante cualquier otra disposicidn, un
Concesionario podrd, a su discrecidn, escoger repartir las
cartas utilizadas en Caribbean Stud Poker de un zapato de
repartir automatico que dispensa las cartas en grupos de
cinco cartas, disponiéndose que el =zapato, su ubicacidén vy
los procedimientos para su uso sean previamente aprobados
por la Compafiia,

(b) Si el Concesionarioc escoge repartir las cartas
utilizande un zapato de repartir automédtico, se observaréan
los siguientes procedimientos:

(1) Una vez se hayan completado. los
procedimientos que requiere la seccidén 3.20.2 de este
Reglamento, el "croupier" colocard el paquete de cartas en
el zapato de repartir automatico.

(2} El1 TMcroupier™ entonces anunciarad "No mas
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apuestas" y oprimird el botdn de "lock-out" a tencr con lo
dispuesto en la seccidén 3.20.5 de este Reglamento.

(cy EI1 "croupier" entregard el primer grupo de cartas
dispensado por el =zapato de repartir automdtico boca abajo
al Jugador gque estd a su extremo izguierdo que haya

colocade una apuesta a tenor con la seccidn 3.20.4 de este

Reglamento. Segin los grupos de cartas subsiguientes sean
dispensades al "croupier" por el zapato de repartir
automatico, el "crouplier”, moviéndose de izquierda a

derecha alrededor de la mesa, entregara un grupo boca abajo
a cada jugadcr gue haya colocado una apuesta a tenor con lo
dispuesto en la sgeccidén 3.20.4 de este Reglamento. El
"croupier"™ entonces repartirad un grupe de cinco cartas boca
abajo en el espacioc designado para la mano del "croupler".

(d} Luego de que cada grupo de cince cartas ha sido
dispensado vy repartido a tenor c¢on esta seccidn, el
"croupier" removerida el  "stub" del =zapato de repartir
automatico, vy excepto por lo dispuesto en el parrafc (e) de
esta seccidn, colocaréd las cartas en el anagquel de descarte
{"discard rack") sin ensefiar las mismas.

{e} El "croupier" contara el "stub" por lo menos una
vez cada cinco rondas de dJuego para determinar que el
numero correcto de cartas aun esta presente en el paquete.
El "croupier™ contara el "stub" a Lenor con las
disposiciones de la seccidén 3.20.5 de este Reglamento.

(f) No obstante las disposiciones del parrafo (e) de
esta seceidn, el ceonteo del "stub" no serd reguerido si se
estd wutilizando una méguina automatica de barajar que
cuenta el nimero de cartas en el paguete luego de terminar
cada barajada e indica si las cincuenta y dos (52} cartas

atn estan presentes. Si la maguina de barajar automatica
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indica que hay un numero incorrecto de cartas presentes, el
pagquete sera removido de la mesa luego de una verificacidn
manual .

{g) E1 "croupier" -enseflara la primera carta de su
mane, Yy la ronda de Jjuego continuard a tenor con lo

dispuesto en la seccién 3.20.8 de este Reglamento.

Seccidn 3.20.8 Apuestas Bet; Procedimientos para Completar

Cada Ronda de Juego; Recogideo y Pago de Apuestas

(a) Luego de haber completado los procedimientos para
repartir gque se requieren en la seccidn 3.20.5, 3.20.6, 6
3.20.7 de este Reglamento, pero antes de que el "croupier"
ensefie sus cartas gque estan boca abajo, cada jugador podra,
después de examinar sus cartas, hacer una apuesta "Bet" en
el encasillado designado como area de apuestas o retirarse
de la ronda y perder su apuesta "Ante". Si un jugador se
sale del juego, la apuesta ﬁAnte completa serd recogida por
él "croupier" y puesta en el recipiente de inventario de
mesa ("table inventory container"). La mano gque se salid
sera recogida inmediatamente por el "croupier" y colocada
en el anagquel de descarte ("discard rack").

(b} Cada jugador - que hace una apuesta sera
responsable por su mano y ninguna otra persona excepto el
"croupier”, podra tocar las cartas de dicho jugador. Cada
jugador mantendrd sus cincoe cartas visibles al "croupier"
en todo momento, Luego de gque cada jugador haya examinado
sus cartas y las haya puesto boca abajo en el espacio
apropiade en el "layout", el Jugador no podréd tocar las
cartas otra vez.

(c) Ningin jugador podréd intercambiar o comunicar

informacidén respecto a su mano antes de que el "croupier”
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ensefie sus cartas cerradas. Cualguier wviolacidn podra
resultar en la confiscacién de todas las apuestas hechas en
esa ronda poer los jugadores que se han comunicado.

(d} Luege de gque todes los Jugadores hayan hecho sus
apuestas "Bet" o se havan salido del Jjuego, el "croupier"
virara boca arriba sus cartas cerradas y prepararia la mano
de mayor rango.

{e) Exceptc seglin se dispone en el parrafo (g) de
esta seccidn, luego de que el "croupier" ensefle sus cartas,
el "croupler" procederid a virar boca arriba, comenzando con
el Jugador a su extremo derecho, las cartas de los
jugadores y si el "croupier" tiene una manc gque cualifica:

(1) Todas las apuestas deberédn ser transigidas
una a una de derecha a izquierda. Las fichas de las
jugadas perdedoras deberidn ser recogidas inmediatamente por
el "croupier" y colocadas en el recipiente de inventario de
mesa ("table inventory container"). Todas las cartas
perdedoras serdn entonces recogidas inmediatamente por el
"croupier™ y colocadas en el anaquel de descarte ("discard
rack)". l.as apuestas "Ante" y "Bet" hechas por un jugador
perderin si la mano que cualifica del "croupier" tiene un

range de manc gque es mayoer gue la mano de ese jugador.

(2 581 la mano del Jjugador empata con la mano
que cualifica del "croupier™, la mano del jugador seriz un
empuje.

{3) Luego de que todas las apuestas

perdedoras vy los empujes han sido resueltcocs y todas las
apuestas ganadoras pagadas, las manos ganadcras de "flush"”
0 mayores permaneceran boca arriba en el "layout" hasta que
el supervisor del Cconcesicnario autcorice el pago y haga el

descuento correspondiente del metrce progresivo. Toda
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apuesta ganadora serd pagada a tenor con las proporciones
de pago indicadas en la seccién 3.20.10 de este Reglamento.
E1l "croupier"” pagari todas las apuestas ganadoras
comenzando con el jugador a su extremo derecho vy
continuando de derecha a izquierda alrededor de la mesa.
Cualgquier apuesta hecha por un jugador ganard si la mano
del jugador tiene un rango mayeor que la mano que cualifica
del "croupier". Luego de pagar todas las apuestas "Ante" vy
"Bet" ganadoras, el "croupier" recogerad inmediatamente las
cartas de los Jjugadores ganadores y las colocara en el
anaquél de descarte ("discard rack"), junto a las cartas
restantes en el pagquete utilizado para esa ronda de juego;

disponiéndose, sin embargo, que si un jugador ha ganado un

page progresivo ("progressive payout"™) que no se estd
pagando del recipiente de inventaric de mesa ("table
inventory container"), las cartas de ese jugador

permanecerdn en la mesa hasta que se haya completado la
documentacién necesaria a tenor con lo dispuesto en la
seccldn 3.20.11 de este Reglamento.

(£) Excepto segin lo dispuesto en el parrafo (g) de
esta seccidn, luego de ensefiar las cartas cerradas del
"croupier", si el “croupier" no tiene una mano que
cualifica:

(1) BSera a opcidn de la =ala de Jjuegos si él
"croupier" vira boca arriba © no las cartas de los
jugadores. Si la sala de juegos decide no wvirar las
cartas de los jugadores, el "croupier" virard las cartas de
tode jugador que haya hecho una apuesta de pago progresivo
a tenor con lo dispuesto en la seccidn 3.20.9 de este
Reglamento;

(2) El "croupier”™ anunciard inmediatamente "No

123



hay mancs" ("No hand"] y pagaréa toda la apuesta "Ante" en la
propecrcién de pago de 1 por 1. El "croupier" pagara toda
apuesta "Ante" comenzando con el jugader al extremc derecho
del TMcrouplier" vy continuando de derecha a izguierda
alrededor de la mesa;

(3) Todas las apuestas "Bet" serdn consideradas
nulas y el "croupier" no recogerd ni pagara tales apuestas;
%

(4) Todas las apuestas "Ante" seran pagadas una
a una de derecha a izquierda. El 'croupier" recogera
inmediatamente todas las cartas de todos los jugadores vy
las colocard en el anagquel de descarte ("discard rack"},
junto con las cartas restantes del paguete utilizadoe en la
ronda de Jjuego; disponiéndose, sin embargo, que si un
jugador ha ganado un pago progresivo ("progressive payout")
que nc se esti pagando del reciplente de inventario de mesa
("table inventory container™), las cartas de ese Jugador
permaneceran en la mesa hasta gue se haya completado la
documentacién necesaria a tTenor con lo dispueste en la
secciédn 3.20.11 de este Reglamento.

{g) Todas las <cartas recogidas por el ‘'croupier"
deberin ser reccgidas en corden y colocadas en el anaquel de
descarte ("discard rack") en tal manera que se pueda
reconstruir facilmente cada mano en la eventualidad de que

surja cualguier pregunta o disputa.

Seccidén 3.20.9 Pago Progresivo

(a) Una apuesta de pago progresive se pagara a tenor
con la tabla de pago dispuesta en la seccién 3.20.10 de
este Reglamento, los procedimientos aprobades a tenor con

lo dispuestc en la segcidn 3.20.11 de este Reglamento y
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antes de que las cartas sean recogidas por el "croupier."

(b) Antes de pagar una mano de pago progresivo, el
"croupiexr":

(1) Verificard que la mano es una mano ganadora;

{2) Verificara que la luz apropiada del
"acceptor device" ha sido encendida; y

{3) Haréd que un supervisor del Concesionario
junto con un Inspector valide el pago progresivo a tenor
con los procedimientos dispuestos en la seccidn. 3.20.11 de
este Reglamento.

(c) Cualquier apuesta de pago progresive ganadora se
pagard irrespectivamente del rango de la mano del
"croupier" o aunque el "croupier™ tenga una mano de mayor
rango ¢ no tenga una mano gque cualifica.

(d) El pago progresivo se hara contra la reserva de
dinero mantenida por.el Concesionario para este propésito.
La reserva correspondiente a la acumulacidén por medio de
las apuestas al premio progresivo en adicién a la banca de
la sala de juegos deberad estar disponible para el pago que

lee el metro progresivo.

Seccidén 3.20.10 Proporciédn de Pagos

(a) La proporcidén de pago para las apuestas ganadoras
en Caribbean Stud Poker gque estd impresa en cualquier
"layout" o en cualquier "brochure" o] publicacidn
distribuida por el Concesionario deberd indicarse mediante
el uso de 1la palabra "a" o "gana" vy ninguna proporcién
podréd indicarse mediante el uso de la palabra "para."

(b} Un Concesionario pagara apuestas "Ante" ganadoras
en una proporcidén de pago de 1 a 1.

(c) Sujeto a la 1limitacidén de proporcién de pago
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dispuesta en el parrafo (d) de esta seccldon, urn
Concesionario pagard cada apuesta ganadora en el juego de

Caribbean Stud Poker en la proporcidén que se indica a

continuacidn:
Proporcién

| Apuesta Wager de page
Escalera Flor Real "Royal Flush" 100 a 1
Escalera Misma Pinta®™ Straight Flush" 50 a1
Cuatro de una clase “Four-of-a-Kind" 20 a1
Casa llena “Full House” 7T al
Misma Pinta “Flush” 5al
Fscalera “Straight” 4 al
Tres de una clase "Three-of-a Kind" 3 al
Dos Pares "Two Pairs™ 2al
Un Par © menos "One Pair or Less” 1l al

{d) No ckstante la proporcidén de pago establecida en
el parrafe (c) de esta seccidén, el limite de pagc en cada
apuesta "Bet" por cualgquier manc serd cince mil ddlares
($5,000.00), esto noc incluye el pago progresivo, perc un
Concesicnaric podra solicitar a la Compafiia, y ésta
discrecionalmente podrad apreokar, un limite de pago en cada
apuesta "Bet" por cualquisr manc de hasta diez mil ddélares
($10,000.00), estc no incluye el pago progresivo.

{e) Un Concesionario pagard mancs de pago progresivo

ganaderas en las cantidades siguientes:

Mano Pagc
Escalera Flor 100% del Jjackpot progresivo

Real ("Rovyal Flush")

Escalera Misma Pinta 10% del jackpet progresive
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"Straight Flush"

Cuatro de una clase 5500

"Four-of-a-Kind"

Casa llena 5100

"Full House"
Misma Pinta "Flush" 5 50

(f) La tasa de progresidén para el metro progresivo
("progressive meter") gque se utilice para los pagos
progresivos en el parrafo (e} de esta seccidn n§ serd mencr
de 70 por ciento ({(70%). La cantidad inicial y de "reset™”
serd establecida por cada Concesionarioco con la aprobacién
previa de la Compafiia, pero no serd menos de diez mil
délares ($10,000.00).

{(g) Manos de pago progresivo ganadoras seran pagadas
conferme a la cantidad en el metro cuando sea el turno para
pagar al Jjugador a tenor con lo dispuesto en la seccidn
3.20.9 de este Reglamento; disponiéndose, sin embargo, gue
si méds de un jugador en una mesa tiene una mano de Escalera
Flor Real de pago progresivo, a cada jugader le tocard una
parte igual de la cantidad en el metro progresive cuando se
le wvaya a pagar al primer Jjugador con una Escalera Flor

Real.

Seccién 3.20.11 Procedimientos para Pago de Pago

Progresivo

(a) Cuando un Jjugador gana una apuesta de pago

progresivo, el Concesicnario podra:
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(1) Pagar la apuesta de las fichas que estan en
el recipiente de inventario de la mesa;

(2} Emitir un recibo al Jjugador el cual podra
ser cambiado por pago con £l cajero; ©

(3} Traer el pagec al jugador a la mesa desde la
caseta del cajero.

(by Si el Concesionario escoge pagar la apuesta a
tenor con ¢l parrafo (a)(2) o (3} de esta seccidn, el
Concesicnaric scmeterd a la Comﬁaﬁia para revisidén vy
aprobacién los procedimientos de contreles interncs gque
gobiernan el pago al jugador. Como  minimo, los
procedimientos proveerdn para lo siguiente:

(1} Documentacidén preparada por un empleadc de
pisc o© por el supervisor del mismo que registra la
configuracién de la mano ganadcora y la cantidad del pago,
con una copia depesitada en la caja ("drop box") ancjada a
la mesa y una copia entregada al jugador:

(2) Un formulario de wvarias partes preparado por
el cajerc general o supervigor de cajeros gque documenta la
entrega del pago al jugador o a un representante del Area
de seguridad del casino para entrega al jugador;

(3) Procedimientos del Area de Contabilidad del
casino para verificar el pago de wuna apuesta de pago
progresive gque dincluirid verificacién de la lectura del
metrc reguerida per la seccidn 3.20.13 de este Reglamento;
¥

{4} Procedimientos para reportar ganancias/
pérdidas de juegos de mesa.

(c) Todos los formulariocs utilizades para el pago de
apuestas de pago progresive seran formularios prenumerados,

cada serie de les cuales serd utilizada en orden numérico.
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Los numeros de serie de todos los formularios recibidos por
el casino siendo corroborados por empleados independientes
a los cajerés y a los empleados de Jjuegos de mesé. Todo
formulario que sea anulado debe ger marcado "NULO" y/o
"VOID" y requerira la firma del que lo preparod.

{d) Todos los formulariocs que sean utilizadeos para el
pPago de apuestas de pago progresivo deberan  ser
identificados claramente como formularios utilizados para
tal propdsito.

(e) Tode pago progresivo de quinientos ddlares
($500.00) o mas serad hecho en preSencia de un supervisor de
la sala de Jjuegos y de un Inspector, a quien se le
entregard copia del formulario. Premios menores de
guinientos dolares ($500.00) el Concesicnario entregaré al
Inspector copia del formulario de pago.

{f) Antes del pago de una apuesta de pago progresivo,
un supervisor de la sala de juegos anotard la cantidad del
metro progresivo y completard toda la informacidn requerida

v en la manera que haya sido aprobada por la Comparfiia.

Seccidén 3.20.12 Irregularidades;

(a) Si se ensefia una carta cerrada antes de gue el
"croupier™ anuncie "No mas apuestas"™ a tenor con lo
dispuesto en la seccidén 3.20.5 de este Reglamento, todas
las manos seran nulas.

(b} Una carta gque sea encontrada boca arriba en el
zapato © en el paquete mientras las cartas estan siendo
repartidas no podrad utilizarse en el juego y serd colocada
en el anaguel de descarte ("discard rack"). Si mas de
una carta es encontrada boca arriba en el zapato o en el

paquete mientras se estdn repartiendo las cartas, todas las
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manos seran nulas y las cartas serédn rebarajadas.

{(c) Una carta aque haya side sacada del =zapato por
errcr sin que su "cara" haya side ensefiada sera utilizada
como si fuera la préxima carta del zapato o del paguete.

(d) Cualquier error de barajeoc o© reparticién de
cartas resultara en que sean nulas todas las manos y las
cartas seran rebarajadas.

{e) 851 una mAgquina de barajar automatica esta siendo
utilizada vy la méquina se tranca, para de barajar durante
una barajada, ¢ no completa el ciclc de barajar, las cartas
seran rebarajadas a tenor con los procedimientos aprobados
por la Compafia.

(f) 81 un =zapato de repartir automiatico estd siendo
utilizado y el aparate se tranca, para de repartir cartas,
o deja de repartir todas las cartas durante una ronda de
juego, la ronda de Jjuego serd nula y las cartas seréan
removidas del aparato y rebarajadas con cualesguiera cartas
gue hayan sido va repartidas, a tenor con los
procedimientos aprobados por la Compafiia.

(g) Cualguier maquina de barajar cartas o =zapato de
repartir automatico deberd ser removido de la mesa de juego
antes de que cualgquier otro método de barajar o repartir

pueda ser utilizadeo en dicha mesa.

Seccidén 3.20.13 Apuestas de Page Progresivo.

(a) La apuesta de pagoe progresivo podrd ser ofrecida
individualmente en cada mesa de Caribbean Stud Poker o el
Concesionario podra cenectar el pago progresivo entre dos o
mas mesas de Caribbean Stud Poker para gue las cantidades
progresivas aumenten para todas las apuestas en esas des o

mas mesas.
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(b} Cada mesa de Caribbean Stud Poker que ofrezca una
apuesta de pago progresivo tendra los siguientes atribu£05:

(1) Un aparato mecaniceo, eléctrico o electrdnico
que se conocerd como el "metro de entrada" ("in meter") que
continuamente y automiticamente cuenta el numero de fichas
apostadas por los jugadores al pago progresivo;

{(2) Un aparato mecanico, eléctrico o electrénico
gque se conocerid como el "metro progresivo"™ ("progressive
meter™) que esté visible por la parte del frente de la mesa
de Caribbean Stud Poker, que aumenta a un grado ("rate") de
progresidén establecido cuando fichas son apostadas vy
aceptadas para el pago progresivo y el cual muestra
prominentemente la cantidad a ganarse si se obtiene el
resultado necesario para ganar el pago progresivo completo;

(3) Un aparato mecanico, eléctrico o electrénico
gue se conocerd como el "metro de pago. progresivo"
{"progressive payvout meter"), que continuamente Y
automaticamente registra el numerc de veces que cada
apuesta de pago progresivo es ganada;

(4} Una llave aparte vy un "switch" de llave
{("key switch") para fijar nuevamente o alterar la cantidad
en el "metro progresivo" o tal otro mecanismo aparte dgue
pueda haber aprobado la Comparfiia;

(3) Una llave aparte que cierra el
compartimiento donde se encuentra el componente que opera
el metro progresivo u otra forma mediante la cual se impida
cualquier alteracidédn no-autorizada ¢ sin intencidén al metro
progresivo.

(c) No obstante lo dispuesto'en el parrafo (b)(2) de
esta seccidn, si un Concesionario elige conectar dos © mas

mesas de Caribbean Stud Poker a una apuesta de pago
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progresive a tenor con lo dispuesto en el parrafo (d) de
eata seccién, mas de una mesa de Caribbean Stud Poker puede
ser conectada a una misma unidad donde se muestra la
cantidad progresiva ("common progressive display unit") si
la misma estd wvisible a todos los Jjugaderes en dichas
mesas.

{d) 81 un Concesiconaric elige conectar dos o mas
mesas de Caribbean Stud Poker para una apuesta progresiva,
se requerird lo siguiente:

(1) Fichas de la misma denominacidén se apostaran
en las mesas de Caribbean Stud Poker de juego conectadas;

(2) La misma cantidad de fichas seran apostadas
para darle a un jugador el derechc de ganar una apuesta de
pago progresivo, y cada ficha aumentarid el metrc al mismo
grado {"rate") de ©progresidn en todos las mesas de
Caribbean Stud Poker conectadas;

(3} Los mismos pagos progresivos seran ofrecidos
v la probabilidad de acertar tales pagos serd la misma en
las mesas de Caribbean Stud Poker conectadas; y

(4) Un aparato que cerrara, va sea automatica o
manualmente, tcodos los metros progresivos si un jugador ha
ganado una apuesta de pago progresivo.

(e} No se pondréd ninguna mesa de Caribbean Stud Poker
en una sala de Jjuegos hasta tanto el Concesionario haya
sometido y obtenido apreobacién de la Compafila de lo
siguiente:

(1) El1 resultado autorizadoc que ganara una
apuesta de pagoe progresivo;

{2) Las cantidades iniciales y de "reset" a las
cuales se fijard el metro progresivo;

(3) E1 grado de progresidén propuesto para cada
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metro  progresivo y el procedimiento por el cual se hara
cualguier cambic al grado de progresidén gue como minimo
incluira, previa notificacidén a vy aprobacidén de la
Comparfiia;

(4} Los procedimientos gque gobiernan el "reset
switch" o© el mecanismo al que se hace referencia en el
parrafo (b) de esta seccién, que como minimc no permitira
al "croupier" cambiar o alterar la cantidad en el metro
progresivo;

() Los procedimientos para operar todo el
equipo asociado con la mesa de Caribbean Stﬁd Poker
incluyendo la modalidad de cierre ("lockout feature") a la
gque se hace referencia en el parrafo (d) de esta seccidn; y

{6) Tales otros procedimientos o atributos que
puedan ser requeridos por la Compafiia.

(f) NingGn metro progresivo se echard hacia atréas a
una cantidad menor a menos gue:

(1) La cantidad ha sido pagada realmente a un
jugador ganador a tenor con 1los procedimientos.previamente
aprobados por la Compafiia;

(2) La cantidad de pago progresivo ganada por el
jugador ha sido registrada de acuerdo con el sistema de
control interno aprobado por la Compafiia;

(3} El limite de tiempo establecido para el pago
progresivo segun el parrafo (g) en esta seccidédn ha
expirado: o

(4) El1 cambio es necesario por un defecto en una
mesa © metro, en cuyo caso se detallard una explicacidén del
mismo en el Informe de Mesa de Pago Progresivo ("Table Game
Progressive Summary") requerido en el parrafo (i) de esta

seccién y la Compafila habrd pre-aprobado el "resetting" por
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escrito.

{g) Cuando un Concesicnario decide eliminar
permanentemente una mesa de Caribbean Stud FPoker, con la
aprcobacién de la Compafiia, se egtablecerid un limite de
tiempo no menor de treinta (30) dias y cada mesa tendra
notificacién del limite de tiempo. Al expirar el limite de
tiempe, el Concesionario, con la aprobacidén de la
Compariia, removera la mesa de Jjuego de la sala de juegos o
establecerd otro limite de tiempo no menor de treinta (30}
dias.

(h} Una vez el limite de tiempo <conforme a Ilo
astablecido en el péarrafo (g) de esta seccidén haya
expirado, la cantidad en cualesquiera metros progresives
sera documentada a tenor con los procedimientes aprobados
por la Compariia. TLa cantidad inicial o "reset" puede ser
retenida por el Concesionario y deducida de 1la cantidad
final en cualguier metroc vy la porcidn restante se
depositard en una cuenta especial de la Compailia para ser
distribuida de 1la siguiente manera: un veintiséis por
ciento (26%) ingresard a un Fondo Especial a nombre y para
beneficio de 1la Compafila para llevar a cabo sus fines
corporativos vy cubrir cualesquiera otros gastos de
supervisidn Y administracidn relacionados con la
supervisiédn de los Jjuegos; un treinta por ciento (30%)
ingresard al Fondo Frducacional; otro treinta por ciento
(30%) ingresarad al Fondo General de la Universidad de
Puerto Rico; y un catorce por ciento (14%) se remitira al
Fondo vara el Desarrollc de la Industria Turistica de
Fuerto Rico.

(i} La ecantidad indicada en el '"metrc de pagc

progresivo” ("progressive payout meter"), el "metro
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progresivo™ ("progressive meter"), y el "metro de entrada”
("in-meter™) en cada mesa de Caribbean Stud Poker seréd
registrada en el Informe de Mesa de Pago Progresivo {"Table
Game Progressive Summary"), por lo menos, una vez en cada
dia de Jjuego y cada informe serd firmado por el personal
que lo prepara. Se mantendran documentos de apoyo para
explicar cualquier reduccidén en la cantidad registrada en
la entrada anterior y se indicarda la fecha, el ntmero de
mesa, la cantidad de reduccién y la razén para la
reduccién. Una copia de este informe se enviard a la
cficina de contabilidad del casino diariamente.

(j) Excepto como de otra manera se autorice por esta
seccién, cualquier mesa de Caribbean Stud Poker podra ser
removida de la sala de juegos solamente por un periode que
no exceda cinco dias de 3juego. La cantidad en el metro
progresivo cuando la mesa de juego sea devuelta o
reemplazada no sera menor gque la cantidad del ﬁetro
progresiveo cuando se removidé la misma. Cualguier limite de
tiempo para el ofrecimiento de un pago progresive a tenor
coﬁ el parrafo (g) anterior serd extendido por el numero de
dias durante los cuales el pago progresivo no fue ofrecido
como resultade de cualquier accidn de un Concesionario a
tenor con este parrafo.

(k} Cada mesa de Caribbean Stud Poker tendré
cualesquiera otros aparatos, equipos, caracteristicas vy
capacidades como sean requeridos por la Compariia.

Seccién 3.20.14 Limites

A solicitud de un Concesicnario, la Compafiia
autorizara mesas de Caribbean Stud Poker con limites de
juego de wun délar ($1.00) minime a dos mil quinientos

délares ($2,500.00) maximo por Jjugada. Entendiéndose, gque
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el minimo y el maximc para el juego de Caribbean Stud Poker
se refiere a la apuesta "Ante".

No obstante lo anterior, la Coeompafila podrd aprcbar
discrecionalmente y & solicitud de un Concesiconario mesas
de Caribbean Stud Poker con un limite maximeo de Jjuego mayor
de dos mil quinientos ddlares ($2,500.00) hasta un méximoc
de diez mil délares ($10,000.00) por Jjugada siempre vy
cuande el limite de pago en cada apuesta "Bet" sea por lo
mencs igual al maximo por Jugada permitido. Cuando el
limite de pago en cada apuesta "Bet" sea mayor de cinco mil
doélares ($5,000.00), el Concesionario colocara un letrero
en la mesa para dar notificacién a todo jugador.

Al establecer los limites en las mesas de Caribbean
Stud Poker, el Concesicnaric vendri obligade a mantener una
diferencia no mencr de veinte (20) wveces entre el minimo vy
el maximo de dicha Jjugada. Por ejemplo, una mesa de
Caribbean Stud Poker con un limite minime de cincuenta
délares ($50.00) en 1la apuesta "Ante" vy de cien ddblares
(5100.00} en la apussta "Bet”" tendrad un limite méximo de
juego de por lo mencs mil ddélares ($1,000.00).

Los limites autorizados deberan aparecer indicados en
un sitio visible en cada mesa.

Los limites minimes y maximos establecidos por el
Concesicnario para cada mesa al abrir cada turno de
operacidn podran alterarse durante el transcurso del turno
correspendiente, siempre  que el Concesicnario o  su
representante autorizado indique al Tnspecter y al publico
de la mesa de juego con por lo menos quince (15) minutos de
anticipaciodn, gque el limite minimoc y/o maxime sera
aumentado a una cantidad que no podrd exceder los limites

autorizados. De la misma forma, ¢l Concesionario podra
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disminuir los limites una vez aumentadoslr siempre y -cuando
no hubiere jugadores ni jugada en la mesa de juego.

El Concesionario debera cumplir con los requisitos de
banca de dinero en efective y\o cuenta corriente afianzada
para satisfacer el pago de deudas de Juego en el nuevo

limite aumentado.

SUBCAPITULO - LET IT RIDE STUD POKER

Seccidén 3.21 Definiciones

Las siguientes palabras y términos, cuando se utilicen
en las secciones relacionadas con Let it Ride, tendran los
significados siguientes a menos que se indique claramente
lo contrario:

"Carta comunitaria™ significa cualquier carta gque
se reparte boca abajo inigialmente a un espacio
designado en frente del recipiente de inventario de
mesa ("table inventory container") y la cual sera
utilizada por todos los jugadores para formar una mano
de "poker" de cinco cartas.

"Mano" significa la manco de "poker" de cinco
cartas que forma cada Jjugador combinande 1las tres
cartas repartidas al Jjugador vy las dos cartas
comunitarias.

"Let it ride" significa gque un jugador escoge no
retirar una apuesta que puede ser retirada a tenor con
lo dispuesto en la seccién 3.21.8 de este Reglamento.

"Ronda de juege”™ o  "Ronda"™ significa un ciclo
completo de juego durante el cual todas las apuestas
se han hecho, todas las cartas se han repartido vy

todas las apuestas restantes han sido pagadas o
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recogidas a tenor con las reglas aqui dispuestas.
"Stub" significa la porcidn del paquete de cartas
restantes después que se han repartido o entregado
todas las cartas de la ronda de juego.
"Palo" ("Suit™) significa wuna de las cuatro
categorias de cartas: flor, diamante, corazbdn o

espada.

Seccidn 3.21.1 Rangos

(a) El range de las cartas que se utiliza en Let it
Ride, para determinar las manos ganadoras, en orden de
mayor a menor rango serd: as, rey, reina, Jjota, diez,
nueve, ocho, siete, sgeis, cinco, cuatre, tres y dos. No
obstante lo anterior, un as pocdréd ser utilizado para
completar una "Escalera Misma Pinta" ("Straight Flush"™) o
"Escalera"™ ("Straight"} formada con un dos, tres, cuatro vy
cinco. Todos los palos seran considerados igual en rango.

(b} Las manos de poker permitidas en un juegc de Let
it Ride, en orden de mayor a menor rango, sSeran:

(1) "Escalera Flor Real™ ({"Royal Flush"™) es una
mano que c¢onsiste de un as, rey, reina, Jota y diez de un
mismo palo;

(2) "Escalera Misma Pinta" {"Straight Flush") es
una mano Jue consiste de cinco cartas del mismc palc en
rango consecutivo;

{3) "Cuatro de una Clase" ("Four-of-a-Kind") es
una mano gue consiste en cuatro cartas de un mismo rango;

(4) "Casa Llena"™ ("Full House"™) es una manc Jque
consiste de "tres de una misma clase" y "un par";

(5) "Misma Pinta" ("Flush") es una mano Jue

consiste de cinco cartas del mismo palo;
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{6) "Escalera" ("Straight"} es una mano que
consiste de cinco cartas de rango consecutivo, con un as,
rey, reina, jota y diez siendo la escalera de mayor rango ¥y
un as, dos, tres, cuatro y cinco siendo la escalera de
menor rango; disponiéndose, sin embargo, que un as no podra
ser combinade con ninguna otra secuencia de cartas para
propdésitos de determinar una mano ganadora (por ejemplo,
reina, rey, as, dos, tres):

(7) "Tres de una Clase"™ ("Three-of-a-Kind") es
una mano gque consiste de tres cartas del mismo rango;

(8} "Dos Pares" ("Two Pairs") es una mano due
consiste de dos pares; vy

{9) "Un Par" ("One Pair™) es una mango dgue

consiste de dos cartas del mismo rango.

Seccidén 3.21.2 Apertura de una mesa para Jjuego

(a) Luego de recibilr un paquete de cartas en la mesa,
el "croupier" ordenara e inspeccionara las cartas, y el
supervisor del Concesionario asignado a la mesa verificara
dicha inspeccién.

(b} Luego de la inspeccidédn hecha por el "croupier" y
verificada por el supervisor del Concesionario asignado a
la mesa, las cartas se desplegaran boca arriba en la mesa
para una inspeccidén visual por el primer jugador que llegue
a la mesa. Las cartas estaran colocadas por palo y en
secuencia.

(c) Luego de que el primer jugador haya tenido 1la
oportunidad de inspeccionar visualmente las cartas, éstas
se virardn boca abajo sobre la mesa, y serdn mezcladas por

un "washing" ¢ "chemmy shuffle" de cartas y agrupadas en un
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solo paguete. Luego de agrupar las cartas, éstas seréan
barajadas a tencr con lo dispuesto en la seccidn 3.21.3 de
este Reglamento.

(d) 8i el Concesionaric utilizara una maquina de
barajar automatica y dos paquetes de cartas son recibidos
en la mesa a tenor con lo dispuesto en la seccidn 4.10 de
este Reglamento, cada pagquete de cartas serda inspecciocnado,
verificado, separado, mezclado, recogide vy barajado por
separado a tencor con lo dispuestc en los parrafes (a) a (¢
de esta seccidn.

(e} Todas las cartas abiertas para ser utilizadas en
una mesa vy gue han de ser repartidas desde un "zapato" de
repartir manual o automatico seran cambiadas por lc menocs
una vez cada ocho horas, Todas las cartas abiertas para
ser utilizadas en una mesa y que han de ser repartidas de
la mano serén cambiadas por lo menos una vez cada cuatro
horas.

(f) Los procedimientos para cumplir con esta seccldn

deberan ser sometidos a la Compafila para su aprobacién.

Seccién 3.21.3 Barajada y corte de cartas

(a) Inmediatamente antes de comenzar un juego y luego
de completar cada ronda de juego, el "croupier" barajara
las cartas, ya sea manual o mediante el uso de una maguina
de barajar automética, para gque asi las cartas queden
mezcladas al arzar. Cuande se termine de Dbarajar, el
"croupier" ¢ la maguina colocara el pagquete de cartas en un
soloc grupo disponiéndose, sin embargo, gue nada de lo aquil
dispuestc se entenderd come gque prohibe el uso de una
maquina de barajar automatica, la cual, al terminar de

barajar las cartas, transfiere el paquete de cartas
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directamente a un zapato de repartir.

{b) Luego de que las cartas han sido barajadas vy
agrupadas en un paquete, el "croupier" debera:

(1) Si las cartas fueron barajadas utilizando
una magquina de barajar automatica, repartir ¢ entregar las
cartas a tenor con los procedimientos dispuestos en la
seccién 3.21.5, 3.21.6 6 3.21.7 de este Reglamento; o

(2) Si las cartas fueron barajadas manualmente,
cortar las cartas a tenor con los procedimientos dispuestos
en el parrafo {(c) de esta seccidn.

{c) Si se requiere un corte de cartas, el "croupier"
utilizande una mano, cortard el paquete de cartas tomando
por lo menos un grupce de diez (10} cartas del tope del
paquete y cclocandolo encima de la carta de cubierta. El

"croupier™ colocard las cartas restantes del paquete encima

del grupc de las cartas gue fueron "cortadas." De ahi en
adelante, el "croupler"™ removerd la carta de cubierta y la
colocara en el anaguel de descarte ("discard rack"). E1l

"croupier™ procederd a repartir las cartas a tencor con los
procedimientos dispuestos en la seccidén 3.21.5, 3.21.6 6
3.21.7 de este Reglamento. La carta de cubierta deberad ser
colocada siempre . en frente del paquete de cartas antes del
corte de cartas por el "croupier".

(d) Cuando no haya actividad de juego en una mesa de
Let it Ride que estd abierta para juego, las cartas estaran
desplegadas sobre la mesa ya sea boca abajc ¢ boca arriba.
Si las cartas estan boca abajo, éstas seran volteadas boca
arriba una vez llegue un jugador a la mesa. Luego de que
el primer jugador haya tenido la oportunidad de
inspeccionar las cartas, los procedimientos dispuestos en

el parrafo (c) de la seccidén 3.21.2 de este Reglamento
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seran completados.

Seccién 3.21.4 Apuestas

(a) Todas las apuestas en Let it Ride se haran
colocando fichas de Jjuego en los encasillados de apostar
correspeondientes que aparecen en el "layocut" de la mesa.
No se aceptaran apuestas verbales ni en efectivo.

(b) BSolo los Jjugadores que estén sentados en la mesa
de Let it Ride podran apostar en el Jjuegoe. Una vez un
jugador ha celocadc su apuesta y recibido cartas, ese
jugador permanecera sentado hasta que se termine la ronda
de juego.

(c} Todas las apuestas seran colocadas antes de que
el "croupier" anuncie "No méds apuestas" a tencr con los
procedimientos dispuestos en la seccidn 3.21.5, 3.21.6 6
3.21.7 de este Reglamento. Excepto por lo dispueste en el
parrafoc {(d) de esta seccidn, no se podrd hacer, aumentar o
retirar apuesta alguna luego de gue el "croupier™ haya
anunciade "No miés apuestas.”

(d) Al comienzo de cada ronda de Jjuego, a cada
jugador se le requerird poner tres apuestas iguales, pero
separadas. L.as apuestas seran 1ldentificadas comc apuesta
numerco 1, apuesta nUmero 2 vy apuesta ntmero 2. La apuesta
nimero 1 y la apuesta numerc 2 podran ser retiradas
subsiquientemente a peticidén del Jjugader a tenor con lo
dispuesto en la seccidn 3.21.8 de este Reglamento.

(e} E1l Concesicnaric podra, a su discrecidn, permitir
a un jugador ceclocar apuestas en dos posiciones de apuestas
durante una ronda de Juego disponiéndose que las dos

posiciones de apuestas sean adyacentes una de la otra.
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Seccién 3.21.5 Procedimiento para repartir las cartas

desde un zapato de repartir manual

(a} Si un Concesionario escoge repartir las cartas
desde un zapato de repartir cartas manual, el zapato de
repartir cartas deberid ser previamente aprobado por la
Compaﬁia y estard localizado en la mesa en una posicidn
aprobada por la Compafiia. Cuando los procedimientos
requeridos por la seccidén 3.21.3 de este Reglamento hayan
sido completados, el paquete de cartas se colocard en el
Zzapate de repartir cartas yva sea por el "croupier" o por
una maquina automatica de barajar.

(b) El1 "croupier" anunciara "No mas apuestas™ antes
de repartir cualquier carta. Cada carta serd removida del
zapatoe de repartir cartas con la mano del "croupier" que
esté mas cerca del zapato y se colocard en el espacio
apropiado del "layout"™ con la mano opuesta.

(c) El1 "croupier" repartira, comenzando con el
jugador a su extremo izquierdo y continuando de izquierda a
derecha alrededor de la mesa, las cartas de la siguiente
manera:

{1} Una carta boca abajo a cada jugador gue hava
colocado tres apuestas a tenor con lo dispuesto en la
seccién 3.21.4 de este Reglamento;

(2) Una carta boca abajo al espacio designado
para colocar las cartas comunitarias;

{3) Una segunda carta boca abajo a cada jugador
que haya colocado tres apuestas a tenor con lo dispuesto en
la seccidn 3.21.4 de este Reglamento:

(4) Una segunda carta boca abajo al espacio
designado para colocar las cartas comunitarias, la cual

debe ser colocada encima de la primera carta gue se
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repartié & este espacio:

(5) Una tercera carta boca abajo a cada 7jugador
gque haya colcocado tres apuestas a tenor con lo dispuesto en
la seccidn 3.21.4 de este Reglamento;

(6) Una <tercera carta boca abajo al espacio
designade para colocar las cartas ceomunitarias, la cual
debe ser colocada encima de las primeras des cartas Jgue se
repartieron a este espacio.

(d} Una vez se hayan repartido tres cartas a cada
jugador vy al espacio designado para colocar las carteas
comunitarias, el "croupier" deberd remover el "stub" del
zapatoe de repartir manual y, excepto por lo gue se dispone
en el parrafo (e) de esta seccidn, colocara el "stub" en el
anaquel de descarte {("discard rack™) sin ensefiar las
cartas.

(e) E1l "croupier"™ contard el "stub" por lo menos una
vez cada cinco rondas de Jjuegoe para determinar gque el
numero correcto de cartas atn esta presente en el padquete.
E1  "croupier" determinard la cantidad de cartas en el
"stub" contando las cartas boca abajo en el "layout”.

(1} S1i el conteo del "stub" indica gque hay
cincuenta y dos (52) cartas en el paquete, el "croupier"
colocard el "stub"™ en el anaquel de descarte "discard rack”
sin ensefiar las cartas.

(2 S1 el contec del T"stub" indica que la
cantidad de cartas en el paquete es incorrecto, el
"croupier" determinard si las cartas se repartieron mal.
51 las cartas se repartieron mal {(un jugador o el espacio
designado para colocar las cartas comunitarias tiene mas o
mencos de tres cartas) peroc quedan cincuenta vy dos  (52)

cartas en el paguete, todas las manos seran nulas a tenor
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con lo dispuesto en la secciédn 3.21.9 de este Reglamento.
S1 las cartas no han sido mal repartidas, todas las mancs
se consideraran nulas y el paguete de cartas complete se
removera de la mesa.

(f) No obstante lo dispuesto en el parrafo (e) de
esta seccidn, el conteo del "stub" no serad requeride si se
esta utilizando wuna méquina automadtica de barajar que
cuenta el numero de cartas en el paquete luego de terminar
cada barajada e indica si las cincuenta y dos ({52) cartas
aln estdn presentes. Si la mAquina de barajar automdtica
indica que hay un ntimero incorrecto de cartas presente, el
paquete de cartas serd removido de la mesa luegoc de
efectuar un conteo manual para verificar que no exista un

desperfecto mecanico.

Seccidébn 3.21.6 Procedimiento para repartir cartas de la

mano

(a) No obstante cualgquiera otra disposicidn, un
Concesionario podrd, a su discrecidén, permitir a un
"croupler" repartir las cartas utilizadas para jugar Let it
Ride de sus manos.

{b) Si el Concesionario escoge repartir las cartas
de la mano del "croupier," los siguientes procedimientos
serdn observados:

(1) El Concesionario utilizard una maquina de
barajar automatica para barajar las cartas.

{2) Una vez se hayan completado los
procedimientos que requiere la seccidn 3.21.3 de este
Reglamentec, el "croupier" colocara el pagquete de cartas en

cualquiera de sus manos;
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{1) Una vez el "croupier" escceja la manc en
la cual sostendrda las cartas, el 'croupiler"
utilizaréd dicha manc en todo momente para
sostener las cartas durante esa ronda de Jjuego.

(ii} Las cartas sostenidas por el "croupier"
deberan mantenerse en todo momento frente al

"croupier" vy sobkre el recipiente del inventario

de mesa {("table inventory container"):

(3) E1 T'"croupier" entonces anunciara "No mas
apuestas" antes de repartir cualquier carta. El "croupier"
repartira c¢ada carta sosteniendo el paquete de cartas en la
mano escogida y utilizande la ctra manc para remover la
carta de arriba del paquete y colcocandc ésta boca abajo en
el espacio indicade del "layout';

(c) EIL "croupier" repartira, comenzando con el
jugador a su extremo izguierdo y continuando de izquierda a
derecha alrededor de la mesa, las cartas de la siguiente
manera:

(1} Una carta boca abaje a cada jugador gue haya
colocado tres apuestas a tenor con lo dispuesto en la
saccidn 3.21.4 de este Reglamento;

(2} Una carta boca abajo al espacico designado
para colocar las cartas comunitarias;

(3} Una segunda carta boca abajo a cada jugador
que haya colocado tres apuestas a tenor con lo dispuestc en
la seccidn 3.21.4 de este Reglamento;

(d) Una segunda carta boca abajo al espacio
designado para ceolocar las cartas comunitarias, la cual
debe ser colocada encima de la primera carta gue se
repartidé a este espacio;

(5} Una tercera carta beoca abajo a cada jugador
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que haya colocado tres apuestas a tenor con lo dispuesto en
la seccidn 3.21.4 de este Reglamento;

(6) Una tercera carta boca abajo al espacio
designado para colocar las cartas comunitarias, ;a cual
debe ser colocada encima de las primeras dos cartas que se
repartieron a este espacio.

(d} Una wvez se havan repartido tres cartas a cada
jugador y al espacic designade para colocar las cartas
comunitarias, el "croupier"  debera, ekcepto por lo
dispuesto en el parrafo (e) de esta seccidn, colocar el
"stub” en el anaquel de descarte ("discard rack") sin
exponer las cartas.

(e} El "croupier" contara el stub por lo menos una
vez cada cinco rondas de Jjuege para determinar que el
nimero correcto de cartas aun estd presente en el paguete.
El "croupier" deberéd contar el "stub" a tenor con lo
dispuesto en los parrafos (e} yv (f) de la seccidn 3.2175 de

este Reglamento.

Seccién 3.21.7 Procedimiento para repartir cartas desde un

zapato de repartir cartas automatico

(a) No obstante cualquier ©otra disposicidn, un
Concesionario podra, a su discrecidn, escoger repartir las
cartas utilizadas en Let it Ride desde un zapato de
repartir cartas automidtico que dispensa las cartas en
grupos de tres, dispconiéndose gue el zapato, su ubicacibn vy
los procedimientos para su uso sean previamente aprobados
por la Compariia.

{b) Si el Concesionario escoge repartir las cartas
utilizando un zapato de repartir automdtico, se observaran

los siguientes procedimientos:
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(ly Una vez sa havyan completade los
prccedimientos que reguiere la seccidédn 3.21.3 de este
Reglamentc, el "croupier" colocaré el paqguete de cartas en
el zapatc de repartir autcmatico.

{(2) El TMcroupier™ entonces anunciara "No més
apuestas" antes de que &1 =zapatc de repartir automatico
dispense cualquier grupo de cartas.

(c) El "croupier" entregard el primer grupo de cartas
dispensado del zapatc de repartir automético boca abajo al
Jjugader gue estd a su extremo izguierdo gue haya colocado

tres apuestas a tencr con la seccidn 3.21.4 de este

Reglamento. Segun los grupcs de cartas subsiguientes sean
dispensados al Tcroupier" por el zapatoc de repartir
automatico, el Tcroupier", moviéndose de ilzquierda a

derecha entregard un grupo beoca abajo a cada jugador que
haya colocado tres apuestas a tencr cen lo dispussto en la
seccién 3.21.4 de este Reglamento. El "croupier" entonces
colocara un grupc de tres cartas boca abajo en el espacio
designado para colocar las cartas comunitarias.

(d) TLuego de que cada grupo de tres cartas ha sido
dispensado y repartidc por el zapato de repartir automatico
a tenor con esta seccidn, el "croupier" removerd el "stub"
del =zapato de repartir automatice, vy exceptc por lo
dispuesto en el parrafo (e) de esta seccidn, colecara las
cartas en el anaquel de descarte ("discard rack") sin
ensefiar las mismas.

(e} El "croupier™ contara el "stub" por lo menos una
vez cada c¢incoe rondas de Jjuego para determinar que el
numero corracto de cartas aun esta presente en el paquete.
El "croupier"™ contara 1 "stub" a tenor con lo dispuesto en

los parrafos () v (fY de 1la seccidén 3.21.5 de este
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Reglamento.

Seccién 3.21.8 Procedimientos para completar cada ronda de

juego

(2) Luego de haber completado los procedimientos
requeridos por la.seccién 3.21.5, 3.21.6 & 3.21.7 de este
Reglamento, cada jugador examinard sus cartas.

(1) Cada jugador que apuesta en Let it Ride seré
responsable por su mano y ninguna otra persona, excepto el
"croupier," podré tocar las cartas de dicho jugador.

(2) Cada Jjugador mantendra sus tres cartas
visibles al "croupier" en todo momento.

{3) Luego de gque cada jugador haya tomado una
decisidén respecto a su apuesta nutmero 2 a tenor con lo
dispuesteo en el parrafo (e) de esta seccién, las cartas de
cada jugader seran colocadas boca abajo en el espacio
apropiado en el "layout." El jugador nc podra tocar las
cartas otra vez,

(b) Luego de que cada jugador haya examinado sus
cartas, el "croupier" preguntaréd, comenzando con el jugador
a su extremo izquierdo y continuando de izquierda a derecha
alrededor de la mesa, a cada jugador si desea retirar la
apuesta numerc 1 o Let it Ride.

(1) S8i el Jjugador decide mantener su apuesta
numerc 1 ("Rides"), esta apuesta permaneceri en el espacio
para apuestas apropiado en el "layout™ hasta el final de 1la
ronda de juego.

(2) Si el Jjugador decide retirar su apuesta
numero 1, el "croupier" removera las fichas de juego fuera
del espacio designade para la apuesta numerc 1 y hacia el

jugador gquien removerd inmediatamente las fichas de juego
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del espacio de apuestas.

{c) Luego de que cada Jjugador haya tomado una
decisidn respecto a la apuesta numero 1, el "croupier”
quemara la carta de arriba del grupe de tres cartas
repartidas al espacio designado para coleccar las cartas
comunitarias. La carta quemada sera colocada en el anaquel
de descarte ("discard rack") boca abajo.

(d} El "croupier" procedera a virar boca arriba la
carta de arriba de las dos cartas que ain quedan en el
espaclo de las cartas comunitarias y colocard ésta encima
de la carta que aln gueda, L.a ¢arta asi ensefiada sera la
primera carta comunitaria.

(e} Luego de enseflar la primera carta comunitaria, el
"croupler" preguntara, comenzando c¢on el Jugador a su
extremc izquierdo vy moviéndose de ilzguierda & derecha
alrededor de la mesa, a cada Jjugador si desea retirar la
apuesta numerc 2 o Let it Ride. Esta decisidn serd hecha
por cada Jugador irrespectivamente de la decisién que haya
heche concerniente a la apuesta numero 1.

(1) Si el Jjugador decide mantener su apuesta
numerc 2 ("Rides"), esta apuesta permanecera en el espacio
para apuestas apropiado en el "layout" hasta =1 final de la
ronda de juego.

{Zz) 81 el Jugador decide retirar su apuesta
numere 2, &1 "croupler" removerd las fichas de juego fuera
del espacic designade para la apuesta nimero 2 y hacia el
jugader gquien removerd inmediatamente las fichas del
espacic de apuestas.

{(f)y El "croupier" entonces movera la primera carta
comunitaria a la derecha de la carta gue aun dgqueda boca

abajc en el espacic para las cartas comunitarias. La carta

150



boca abajo serd virada boca arriba por el "croupier” y se
convertir&d en la segunda carta comunitaria.

{g) Luego de virar boca arrika la segunda carta
comunitaria, el "croupier"™ virard boca arriba, comenzando
con el Jjugador a su extremo derecho y continuando de
derecha a izquierda alrededor de 1la mesa, las tres cartas
de cada jugador.

(1) Las dos cartas comunitarias vy las tres
cartas repartidas a cada jugador formaran las cinco cartas
de poker de cada jugador.

(2) E1 Ycroupier" examinard las cartas de cada
jugador para determinar si la mano del jugador cualifica
rpara el pagc a tenor con lo dispuesto en la seccidn 3.21.8
de este Reglamento.

{(h) Toda apuesta en una mano que tenga un rango mas
bajo gue un par de diez serd una apuesta perdedora. Las
apuestas serdn transigidas wuna a una de derecha a
lzquierda. Todas las apuestas perdedofas deberan ser
recogidas inmediatamente por el "croupier" y colocadas en
el recipiente de inventario de mesa ("table inventory
container"). Las tres cartas de todo jugador gque tenga una
apuesta perdedora seran recogidas y colocadas en el anagquel
de descarte ("discard rack").

(i) Todas las manos ganadoras deberdn permanecer boca
arriba en el "layout™ hasta que todas las apuestas hayan
sido pagadas por el "croupier." Toda apuesta ganadora seré
pagada a tenor con las proporciones de page indicadas en la
seccién 3.21.8 de este Reglamento o seglin sea de otra
manera aprobado por la Compafiia.

(1) El ‘"croupier" pagard todas las apuestas

ganadoras comenzando con el jugador a su extremo derecho y
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continuando de derecha a izquierda alrededor de la mesa.

(2) Luego de pagar todas las apuestas ganadoras,
el Tcroupler™ recogerda inmediatamente las cartas de los
jugadores ganaderes y las cartas comunitarias vy las
colocarda en el anaquel de descarte ("discard rack™).

(77 Todas las cartas recogidas por el '"croupier"
deberan ser recogidas en orden v colocadas en el anaquel de
descarte {("discard rack") de tal forma que se pueda
reconstruir facilmente cada manc en la eventualidad de que

surja cualquier pregunta o disputa.

Seccidén 3.21.9 Proporciones de pagos

(a) La proporcidn de page para las apuestas ganadoras
en Let 1t Ride que esté impresa en cualquier "layout" o en
cualquier "brochure" o publicacidén distribuida por el
Concesicnaric deberd indicarse mediante el wuse de la
palabra "a" ¢ "gana" y ninguna proporcién podra indicarse
mediante el usc de la palabra "para."

{b) Sujetc a la limitacidén de proporcidén de page
dispuesta en el parrafo (c) de esta seccidn, un
Concesicnaric pagara cada apuesta ganadora en el Jjuego de

Let it Ride en la propcrcidn que se indica a continuacidn:

Proporcidn

Apuesta Wager de pago
Escalera Flor Real “Royal Flush” 1,000 a1
FEscalera Misma Pinta "Straight Flush" 200 a 1
Cuatro de una clase "Four-cf-a-Kind" 50 a 1
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Casa llena "Full House" 11 a 1

Misma Pinta "Flush" B al
Escalera "Straight"” 5al
Tres de una clase "Three-pf-a Kind" 3alil
Dos Pares "Two Pairs"™ 2 al
Par de Diez "Pair of Tens" 1al

(c) No obstante la proporcién de pago minima
requerida por el parrafo (b} de esta seccidn, el
Concesionario podrd establecer una cantidad méxima de
cincuenta mil ddélares ($50,000.00) o aquella cantidad mayor
que sea aprobada por la Compafila que ha de pagarse a un
jugador en una sola mano. Si el limite de pago establecido
no esta incluido en el "layout," cada Concesionario debera
dar notificacién de cualquier disminucién en el limite de
pagoe a tenor con lo dispuesto en la seccidn 3.21.1 de este
Reglamentoc.

(d) Sujeto a la limitacién de pago que se estipula en
el parrafo (¢) de esta seccién, el Concesiocnario, a su
discrecién, podrd aplicar una de las siguientes tablas de

pago a la “Bonificacién Let It Ride”.

BLIR -~ 08 BLIR - 10 ELIR - 25

1,000 to 1

$20,000 500 to 1 810,000 100 to 1 $10,000

200 to 1 §2,000 200 to 1 $2,000 50 to 1 $2,000
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50 to 1 $400 50 to 1 $100 30 to 1 5100

11 to 1 5200 11 to 1 575 15 to 1 575
B to 1 $50 g to 1 550 9 to 1 8§50
5 to 1 525 5 to 1 525 6 to 1 §25
3 to 1 35 3 to 1 453 3 to 1 5B
2 tol 2 tol 54 2 tol 34
1l te 1 1l to 1l I to 1

Seccién 3.21.10 Irregularidades

(a) 81 una carta es encontrada boca arriba en el
zapato © en el paguete mientras se estan repartiendo las
cartas, todas las manos seran nulas y las cartas seran
rebarajadas.

(b) Una carta que haya sido repartida por error sin
que su "cara" haya sido ensefiada serd utilizada como si
fuera la prdxima carta del zapato o del paguete.

(¢y 31 se reparte a cualguier Jjugader o al espacio
designade para celocar las cartas comunitarias un numero
incerrecte de cartas, todas las manos seran nulas y las

cartas seran rebarajadas.

(d) Si una maguina de barajar automatica esté siendo
utilizada vy la mégulina se tranca, para de barajar durante
una barajada, o no completa el ciclo de barajar, las cartas
seran rebarajadas a tenor con los procedimientos aprobados
por la Compariia.

(e} S8i un =zapato de repartir automidtico esta siendo
utilizade y el aparato de repartir se tranca, para de
repartir cartas, o deja de repartir todas las cartas

durante una ronda de Jjuego, la ronda de juego sera nula y
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las cartas seran removidas del aparato y rebarajadas con
cualesquiera cartas gque hayvan sido va repartidas, a tenor
con los procedimientos aprobados por la Compafiia.

(f) Cualguier maquina de barajar cartas o zapato de
repartir autcmético debera ser removido de 1la mesa de juego
antes de que cualguier otroc métcocdo de barajar o repartir

sea utilizado en dicha mesa.

Seccion 3.21.11 Limites

A solicitud de un Concesionario, la Compaifiia
autorizard mesas de Let it Ride con limites de Jjuego de un
délar ($1.00) minimo a diez mil ddélares ($10,000.00) maximo
por Jjugada. Entendiéndose que el minime y el maximo para
el Jjuego de Let it Ride se refiere a cada una de las tres
apuestas individualmente.

Al establecer leos limites en las mesas de Let it Ride,
el Concesiocnario vendrad obligado a mantener una diferencia
no menor de diez (10} veces entre el minimo y el maximo por
jugada. Por ejemplo, una mesa de Let it Ride con un limite
minimo de cien ddélares ($100.00) por apuesta tendrid un
limite méximo de Juego de por lo menos mil délares
($1,000.00) por apuesta.

Los limites autorizados deberan aparecer indicados en
un sitio visible en cada mesa.

Los limites minimos y maximos establecidos por el
Concesionario para cada mesa al abrir cada turno de
operacién podran alterarse durante el transcurso del turno
correspondiente, siempre que el Concesionario o su
representante autorizado indigque al Inspector y al publico
de la mesa de juego con por lo menos gquince (15} minutos de

anticipacién, que el 1imite minime vy/¢0 médximo sera
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aumentade a una cantidad que no podra exceder los limites
autorizadoes. De la misma forma, el Concesiconaric podréa
disminuir los limites una vez aumentados, siempre y cuando
no hubiere jugadcres ni Jjugada en la mesa de juego.

El Concesiocnaric deberid cumplir con los requisitos de
banca de dineroc en efectivo y\o cuenta corriente afianzada
para satisfacer el page de deudas de Juego en el nuevo

limite aumentado.

SUBCAPITULO - BIG SIX WHEEL

Seccién 3.22 Probabilidades de pago

(a) Ningun Concesicnario, ni sus empleados o agentes
pagaran apuestas hechas en el juego de "Big Sixz Wheel"”™, a

una proporcién menor de las gue se indican a continuacién:

Apuesta Sobre Proporcicnes de Pago

Figura de 3 1 1 al

Figura de 3 2 2 al

Figura de $ 5 2 al

Figura de 310 10 a 1

Figura de $20 20 a 1
"Joker" 45 a 1
"Logo" 45 a 1"

Seccién 3.22.1 Apuestas y girc de la rueda

(a) Antes de girar la rueda, el "croupier" anunciara
"No mas apuestas”.

(b} E1 "croupier" girard la rueda de "Big Six Wheel"
en cualquier direccidn y deberd completar por lo menos tres
revoluciones para considerarse una girada valida.

(c) 8Si al completar el giro de la rueda de "Big Six
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Wheel"” el indicador descansa entre deos numercs, el
Concesiconarioc puede escoger entre una de las sigquientes
alternativas:

.1. Declarar que el numero ganador es el numero
que pasd previamente; o

2. Declarar el giroc nulo y volver a girar la
rueda.

(d} Al Concesionario seleccionar una de las opciones
indicadas en el péfrafo {(cy de esta seccidn, colocard un
rotulo visible en cada mesa indicando la opcidén gue estd en
efecto.

(e} Al completar el giro, el "croupier" primero
recogerd todas las apuestas perdedoras, y entonces pagara
todas las apuestas ganadoras.

(f) La rueda deberd inspeccionarse cada dia antes de
ser abierta para juego. En la inspeccidn, la rueda debera
girarse en ambas direcciones para verificar que el nivel de

rotacidén estli correcto.

Seccién 3.22.2 Limites

A solicitud del Concesionario, la Compariia autorizara
"Big Six Wheel" con limites de juege de un délar ($1.00)
minimo a quinientos délares ($500.00) maximo.

Al establecer los limites en las mesas de "Big 5ix
Wheel,"™ el Concesionario vendra obligado a mantener una
diferencia no menor de diez (10) veces entre el minimo y el
maximo por jugada. Por ejemplo, una mesa de "Big Six
Wheel"” con un limite minimo de un ddélar ($1.00) por apuesta
tendra un limite maximo de por lo menos diez ddblares
{$10.00) por apuesta.

Los limites autorizados deberédn aparecer indicados en
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un sitic visible en cada mesa.

Los limites minimos vy maximos establecidos por el
Concesiocnaric para c¢ada mesa al abrir cada turno de
operacién podran alterarse durante el transcurso del turno
correspondiente, siempre que el Concesionario o su
representante autorizadoe indique al Inspector y al publico
de la mesa de juego con por lo menos quince (15) minutos de
anticipacidn, gue el limite minimc vy/o maximo serd
aumentado a una cantidad gue no podra exceder ios limites
autorizados. De la misma forma, el Concesicnaric podra
disminuir los limites una vez aumentados, siempre y cuando
no hublere jugadores ni jugada en la mesa de juego.

ELl Concesicnario podré, COmMS alternativa at
establecimiento de un minime vy un maximo por Jugada,
establecer un sistema de pago maximo por apuesta
permitiendo  que el jugader  apueste agquella apuesta
proporcional de pago maximo establecido. Por ejemplo, si
el page maximo establecide es de cuatrocientos cincuenta
dbélares (5450.00), el Jjugador podra Jugar hasta diez
délares {($10.00) en la apuesta con preporcidn de: page de
cuarenta y cinco (45) a uno (1) v hasta cuatrocientos
cincuenta ddélares ($450.00) en la apuesta con proporcidn de
pago de uno (1) a uno {1).

El Concesicnaric deberid cumplir con los requisitos de
banca de dinero en efectivo y/o cuenta corriente afianzada
para satisfacer el pago de deudas de Juege en el nuevo

limite aumentado.

SUBCAPITULO - PAI GOW POKER

Seccidn 3.23 Definiciones

Las siguientes palabras y términos, cuande se utilicen
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en las secclones relacionadas a Pai Gow Poker, tendran los
siguientes significados a menos que el texto claramente
indique lo contrario.

"Banco" significard el jugador que escoge tener a los
otros jugadores y al "croupier" jugando en contra de él y
acepta la responsabilidad de pagar todas las apuestas
ganadoras.

"Co-Banco" estd definide en la seccidén 3.23.11 de este
Reglamento,

"Mano de Copia"” ("Copy Hand")} significard una mano de
dos cartas 6 una mano de cinco cartas de un jugador que sea
idéntica en rango a la mano de dos cartas 6 a la mano de
cinco cartas correspondiente del "croupier™ o banco.

"Mano Mayor"™ ("High Hand") significard la mano de
cinco cartas que es formada de las siete cartas gue se
reparten en el juego de Pal Gow PoKer cuyo rango es igual a
o mayor que el de las dos cartas de la mano menor.

"Mano Menor"™ ("Low Hand") significard la mano de dos
cartas gque es formada de las siete cartas gue se reparten
en el juego de Pai Gow Poker cuyoc rango es menor gue la
mano mayor de cinco cartas.

"Marca o vale"™ ("Marker") significard un objeto u
objetos utilizado para designar el Bance o el Co-Banco,
seglin sea aprobado por la Compafiia.

"Empuje” ("Push") es un empate seglin se define en la
seccion 3.23.10 de este Reglamento.

"Rango" ("Rank" or "Ranking") significard la posicidn
relativa de una carta o grupo de cartas segin se dispone en
la seccidn 3.23.1 de este Reglamento.

"Segunda Mano Mayor o Mano Menor" ("Second Highest or

Low Hand") significard la mano de dos cartas que se forma
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de las siete cartas que se reparten en el juego de Pai Gow
Poker cuyo rango es igual a o menor que el range de la mano
mayor de cinco cartas.

"Acomodar las Mancs” ("Setting the Hands"} significara
el proceso de formar una mano mayor y una mano mencor de las
siete cartas repartidas.

"Palo" ("sSuit") significara una de las cuatro
categorias de c¢artas, esto es diamantes, espada, flor,

corazZones.

Seccién 3.23.1 Rangos; cartas; manos de poker

{(a) El rango de las cartas que se utiliza en Pai Gow
Poker, en orden de mayor a menor, Sera: as, rey, reina,

jcta, diez, nueve, ocho, siete, seis, cinco, cuatro, tres y

dos. No cobstante lo anterior, un as podra ser utilizado
para completar una "Escalera Misma Pinta" ("Straight
Flush") o "Escalera”™ ("Straight™) formada con un dos, tres,
cuatro vy cinco. Excepto por lo dispuesto en 1 parrafo (c¢)

de esta seccidn, el "joker" se utilizara como un as y se
considerarda de igual rango gue un as.

(b} Las manos de poker permitidas en un juego de Pail
Gow Poker, en orden de mayor a menor rango, Seran:

(1} "Cinco Ases" es una manc Jgue consiste de
cuatro ases y un "Jjoker";

(2} Escalera Flocr Real ("Royal Flush") es una
mano gque consiste de un as, rey, reina, Jjota y diez del
mismo palo;

(3) TMEscalera Misma Pinta" ("Straight Flush"™) es
una mano que consiste de c¢inco cartas del misme paloc en
range consecutive, con un as, dos, tres, cuatre y cinco

siendo la Escalera Misma Pinta de mayor rango; un rey,
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reina, jota, diez y nueve siendo la Escalera Misma Pinta de
segunde mayor rango, y un seis, c¢inco, cuatro, tres y dos
siendo la Escalera Misma Pinta de menor rango;

(A) "Cuatro de una Clase" ("Four-of-a-Kind") es
una mano gue consiste de cuatro cartas de un mismo rango
sin importar el palo, con cuatro ases siendo la mano de
"Cuatro de una Clase" de mayor rango, vy cuatro dos siendo
la mano de "Cuatro de una Clase" de menor rango;

(5} "Casa Llena"™ ("Full House") es una mano Jue
consiste en "Tres de una Clase" y "Un par", con tres ases y
dos reyes siendo la Casa Llena de mayor rango, y tres dqs 1%
dos tres siendo la Casa Llena de menor rango;

(¢} "Misma Pinta" ("Flush") es una Mano Mayor
que consiste de cinco cartas del mismo palo. Al comparar
dos manos de Misma Pinta, las disposiciones del parrafo {e)
de esta seccidn aplicaran;

(7) "Escalera" ("Straight™) es una Mano Mayor
gque consiste de Cinco cartas de rango cecnsecutive, sin
importar el palo, con un as, rey, reina, jota y diez siendo
la Escaléra de mayeor rango:; un as, dos, tres, cuatro vy
cinco la Escalera de segundo mayor rango, y un seis, cinco,
cuatro, tres y dos la Escalera de menor rango:

(8) "Tres de una Clase" ("Three-of-a-Kind") es
una Mano Mayor que consiste de tres cartas del mismo rango
sin importar el palo, con tres ases siendo la manc de Tres
de una Clase de mayor rango, y tres dos la mano de Tres de
Una Clase de menor rango;

(9) "Dos Pares"™ ("Two Pairs™) es una Mano Mayor
que consiste en dos pares, con dos ases y dos reves el
siendo la mano de Pares de mayor rango, y dos tres y dos

dos la manc de Pares de menor rango; y
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(10} "Un Par"™ ("One Pair") es una Mano Mayor o
una Mano Mencor que consiste en dos cartas del misme rango,
s5in impoertar el palo, ccn dos ases siendo el Par de mayor
rango, y dos dos siende el Par de menor rango.

{(c) Para acomodar las manos, un "Joker" se podré
utilizar como cualguier carta para completar una Escalera,
una Misma Pinta, una Escalera Misma Pinta o una Escalera
Flor Real,

(d} No obstante lo dispuesto en el parrafec (b) de
esta seccidén, un Concesicnaric podrd, a su discrecidn,
determinar que una Escalera Misma Pinta formada con un as,
dos, tres, cuatro y cinco del mismo palo sera la Escalera
Misma Pinta de menor rango, y una Escalera formada con un
as, dos, tres, cuatrec y cinco, sin importar el palo, sera
la Escalera de menor rango. Si el Concesionario decide
adoptar esta opcidn, deberé notificarlo previamente a la
Compafiia e incluirle en las reglas del juego disponibles
para log jugadores.

(e} Al comparar dos Manos Maycres o dos Manos Menores
que tienen el mismo rango de poker y de manc a tenor con
las disposiciones de esta seccidn, © que no contienen las
manos de poker por la presente autorizadas, la mano dJue
contenga la carta de mayor rango, a tenor con lo dispuesto
en el parrafo (a) de esta seccidn, gque no se encuentre en
la otra mano se considerzrid la mano de mayor rango. 3i las
dos manos son de lgual rango luego de aplicar este parrafo,

las manos se consideraran una mano de copia ("copy hand").

Seccidén 3.23.2 Agitador y dados; generador de numeros al

azar computarizado

(a) Pai Gow Poker se Jugard con tres dades, los
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cuales se mantendran en todo momento dentro del agitador de
Pai Gow Poker. El agitador de Pai Gow Poker cumplira con
los requisitos establecidos en la seccidén 4.12 de este
Reglamento.

(1) E1 ‘“croupier" sera responsable por el
agitador y los dados de Pai Gow Poker, los cuales nunca
deberdn dejarse desatendidos mientras se encuentran en la
mesa.

(2) Los dados gque han sido colocados en un
agitador de Pai Gow Poker para utilizarse durante el Jjuego
no podran permanecer scobre la mesa por mas de 24 horas.

(b} Como una alternativa al agitador y los dados de
Pai Gow Poker descritos en el péarrafo (a) de esta secciédn,
el Concesionario podréd, a tenor con las secciones 4.12 y
3.23.9, jugar el juego de Pai Gow Poker con un generador de
numeros al azar computarizado ("computerized random number
generator") que automidticamente selecciona y muestra un

numero entre el 1 yv el 7, inclusive.

Seccién 3.23.3 Apertura de una mesa para juego

(a) Luego de recibir un paguete de cartas en la mesa,
el "cfoupier" ordenara e inspeccionard las cartas, y el
supervisor del Concesionaric asignado a la mesa verificara
dicha inspeccién. 8i el pagquete de cartas utilizado por el
Concesionario tiene dos "jokers,” el T"croupier" vy el
supervisor de la sala de juegos se aseguraran de utilizar
un so6lo "joker" y de romper el otro por la mitad y botarlo.

(b) Luego de la inspeccién de las cartas hecha por el
"croupier" y verificada por el supervisor del Concesionario
asignado a la mesa, se desplegaradn las cartas boca arriba

sobre la mesa para ser inspeccionadas visualmente por el
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primer Jjugador gque llegque a la mesa. Las cartas se
desplegaran de acuerde a su palo y en secuencia, e
incluirdn un "joker".

(¢) Luege de que el primer jugador haya tenide la
oportunidad de inspeccicnar visualmente LlLas cartas, éstas
se colocaran beca abajc sobre la mesa, y serén mezcladas
por un "washing" ¢ "chemmy shuffle" vy se agrupardn en un
solo paguete, éstas serdn Dbarajadas a tenor con lo
dispuesto en la seccidn 3.23.4 de este Reglamento.

{(d) Si el Concesicnario utiliza una maquina de
barajar automatica para jugar el Jjuegc de Pai Gow Poker vy
se reciben dos paguetes de cartas en la mesa a tenor con 1lo
dispuesto en la seccién 4.12 de este Reglamento, cada
paquete de cartas serd ordenade, inspeccionado, verificado,
desplegado, mezclado, agrupado y barajade a tencr con 1o
dispuestec en los parrafos (a) a (c¢) de esta seccidn, antes
de comenzar a jugar.

(e) Todas las cartas que se abran para ser utilizadas
en una mesa de Pal Gow Poker y que se repartan por medio de
un "zapato" de r