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ESTADO LIBRE ASOCIADC DE PUERTC RICO

COMPANTA DE TURISMOC

REGLAMENTC DE JUEGQOS3 DE AZAR DE PUERTO RICO

CAPITULO 1
DISPOSICIONES GENERALES

Seceién 1.1 Autoridad Legal.

Fn virtud de la facultad que confieren leos Articulos 5(c¢} vy
8 de la Ley Orgadnica de la Compafiia de Turismo, la Ley Nam
10 de 18 de junio de 1570, segun enmendada, las Seccilones 2
y 14 de la Ley de Juegos de Azar, Ley Nuam. 221 de 15 de
mayo de 1848, segin enmendada, el Articule 4 {(J) del Plan
de Reorganizacidn Num. 4 de 22 de junic de 1994 gue crea el
Departamento de Desarrollo Econédmico y Comercio, la Ley de
la Oficina del Comisiconade de Instituciones Financieras,
Ley Num.4 del 11 de cctubre de 19853, segun enmendada y de
acuerda con la Ley de FProcedimiento  Administrativo
Uniforme, Ley Num. 170 de 12 de agosto de 19288, segun
enmendada, la Junta de Directores de la Compariia de Turismo
por la presente dercga el Reglamento de Juegos de Azar Num.
5702, radicade el 10 de octubre de 1897, vy aprueba ¥y
promulga el siguiente Reglamento de Juegos de Azar de

Puerto Rico.

Seccidn 1.2 Titulo

Este Reglamento se conocera vy podrid ser citado como el

"Reglamento de Juegos de Azar de Puerto Rico”,

Seccidn 1.3 Definiciones.

(a) Los siguientes términos tendridn el significado

que se les atribuye a continuacidn, excepto  donde
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expresamente se declare, o© que del contexto claramente se
entienda lo contrario:

1) Adjudicacidén - significard el pronunciamiento
mediante el cual la Compafila o la Divisién determina
los derechos, obligacicnes o privilegios que
correspondan a una parte.

2) Bebidas alcohdlicas -~ significard todas las
sustancias conocidas por alcohol etilico, 6xido
hidratado de etilo o espiritu de vino, gque cominmente
se producen por la fermentacidn de granos, almiddn,
melaza, azdcar, Jjugo de cafia de azlcar, jugo de
remolachas o© cualgquier otra sustancia que fuera
obtenida por destilacidn, incluyendo todas las
diluciones y mezclas de dichas sustancias que han sido
reducidas a una prueba potable para el consumo humano
y los licores y bebidas que contengan alcohol, ya sean
producidas por fermentacidén o destilacién, incluyendo,
pero sin limitarse a cervezas, vinos y sidra (Fuente:
Articulo 5 de la Ley Nuam. 143 de 30 de junioc de 1969,
segin enmendada}).

3) Caja de almacenaje de efectivo de tragamonedas o
"slot cash storage box"™ - significard lo dispuesto en
la seccién 5.7(a) y (b) de este Reglamento.

4) Caja de tragamonedas o "slot drop boﬁ"
significard lo dispuesto en la seccidén 5.6(c).

S5) Casino y sala de Jjuegos - significardn una
facilidad donde se llevan a cabo u operan juegos de
azar autorizados.

&) Cilindro de Pago o "hopper" - significaria lo

dispuesto en la seccidén 5.6(a) de este Reglamento.
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7) Cilindro de FPago general o "all-purpose hopper" -
significard lo dispuestc en la seccidn LH.6{a) de este
Reglamento.

8) Cédigo Militar - significara la Ley Nuamero 62 de
23 de junic de 1969, segun enmendada.

8) Coédigo Penal - significard la Ley Numero 115 de
22 de julio de 1874, segun enmendada, conocida como
"CHdigo Penal del Estado Libkbre Ascciade de Puerto
Rico".

10) Comisionado — significard la oficina del
Comisionado de Instituciones Financieras de Puerto
Ricc, creada mediante la ley Num. 4 del 11 de octubre
de 1995, segun enmendada.

11) Compafiia - significara la Compafila de
Turismo de Puerto Rico, creada mediante la Ley Nimero
10 de 18 de junic de 1970, segun enmendada.

12) Concesionaric - significara el tenedeor de
una franguicia para operar una sala de juegos otergada
a tenor con lo dispuesto en el Capitulc 2 de este
Reglamento.

13) Cubo o "slot drop bucket" - significara leo
dispuesto en la seccidn 5.6 (a) de este Reglamento.

14) Departamento de Estado - significara el
Departamento de Estado de Puerto Rico.

15) Dia - significara dia calendario a mencs que
se especifique otra cosa. Dondegquiera gue cualguiler
disposicién de este Reglamento requiera que un acto o
un evento ocurra en un dia o fecha especifica, y dicho
dia o fecha caiga en un sdbado, dominge o dia feriado

oficial, dicha disposicién se entenderd que se refiere
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al préxime dia laborable siguiente a dicho dia o
fecha.

16) Director - significard el Director Ejecutivo
de la Compafiia de Turismo de Puerto Rico o su
representante autorizado,.

17) Director de la Divisidén - significara el
Director de 1la Divisidn de Juegos de Azar de la
Compafila de Turismo de Puerto Rico o su representante
autcrizado.

18) Divisién o Divisidén de Juegos - significaréd
la Divisién de Juegos de Azar de la Compafila de
Turismo.

19) Empresa - incluira un individuo, una
scciedad, corporacidn, asoclacidén u otra entidad
legal, y cualgquier wunidén o grupo de individuocs
asociados aunque no constituya una entidad legal.

20) Especialista - significard un funcionario
del Area de Jjuegos electrdnicos autorizado a vigilar
el cumplimiento de la Ley, el Reglamentc y las reglas
administrativas establecidas por la Divisidn de Juegos
en relacidén con la operacidn de aparatos electrdnico
de juego.

21) Expediente - significaré todos los
documentes gque no hayan sido declarados como materia
exenta de divulgacidn por una ley y otros materiales
relacionados con un asunto especifico que esté o haya
estado ante la consideracidén de la Compafiia.

22) Firma - A los efectos de este Reglamento y
de las normas minimas de contrel interno, el término
“firma” se definirad como, por lo mencs, el primer

nombre o© inicial, el apellido y el nimero de la

15



licencia escritog de su propia mano de la propia
persona.

23) Franquicia - significarda toda franquicia
para operar una sala de Jjueges emitida por el
Comisionado a un Concesionario a tencr con lo
dispuesto en el Capitulo 2 de este Reglamento.

24 Gobernador - significara el Gobernador de
Puerto Rico.

Z25) Hotel - significard todo edificic o grupo de
edificios mantenide, vy ofrecido al plklico y aprobado
por la Compafiia COmo hotel donde 5e proveen
facilidades de alcjamientc para el ptblico transitorio
v que tiene:

(1) Un numerc minimc de habitaciones, segun se
establece en este Reglamento, disponibles para
alejamiento; y

(ii} Una inversidén total minima, segun se establece

en este Reglamento.

Dispeoniéndeose, gque no constituird un hotel para los
efectos de las disposiciones de este Reglamento, los
edificios ¢ grupos de edificios que se mantienen y se
cfrecen al publico come planes de derecho de
multipropiedad y clubes vacacionales, regulados por la
Ley Num. 252 de 26 de diciembre de 1895, segln
enmendada, conocida COmo Ley de Derecho de

Multipropiedad y Clubes Vacacionales de Puerto Rico.

26) Huésped - significard toda perscna gque estad
hospedada en un hotel vy estd registrada en los libros
de dichc hotel come tal.

27) Inspector - significard los empleades de la
Cempafila cuyas funciones se disponen en la seccidn

5.19 de este Reglamento.
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28) Interventor - significard aquella persona
que no sea parte original en un procedimiento
adjudicativo gue la Compafiia o la Divisidén lleve a
cabo y gque haya demostradorsu capacidad o¢© interés en
el procedimiento conforme a lo provisto en este
Reglamento.

29) ~ Ley - significard la Ley Numero 221 de 15 de
mayo de 1948, segun enmendada.

30) Licencia de Empleade - significard la
Licencia de Empleado de Sala de Juegos emitida por la
Pivisidén a tenor con el Capitulo 6 de este Reglamento.

31 Licencila de Empresa de Servicio -
significara 1la Licencia de Empresa de Servicio de
Casino emitida por la Divisidén a tenor con el Capitulo
7 de este Reglamento.

32y MPU ("Micro Processing Unit") - significara
la tarjeta de control o unidad principal de
procesamiento que contiene los programas de Jjuego a
utilizarse en una maquina tragamonedas.

33) Orden o© Resolucién - significarid cualquier
decisidén o accidén de la Compafiia o de la Divisidn, de
aplicacidén particular que adjudigue derechos u
obligaciones de una © mas personas especificas, o que

imponga penalidades o] sanciones administrativas,

excluyendo érdenes ejecutivas emitidas por el
Gobernador.
34} Parte - significara toda persona o agencia

autorizada por ley, incluyendo a la Compafiia en
aquellas querellas presentadas por la Comparia o por
la Divisién, a gquien se dirija especificamente la

accidédn de la Compafiia o de la Divisidén que sea parte
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en dicha accidn, o que se le permita intervenir o
participar en la misma, ¢ gue haya presentado una
peticidn para la revisgsidén o cumplimiento de una orden,
© gque sea designada como parte en dicho procedimiento.

35) Persona - significara tcda persona natural o
juridica de cardcter publicc o privado gue no sea la
Compafiia.

36) Proyecto - significarda todo plan tangible vy
susceptible a sger evaluado por la Compafila o por la
Divisidn, % el Comiszioconado, que contemple la
construccién y establecimiento de un hotel con sala de
Jjuegos en Puerto Rico, o que contemple la
restauracion, rencvacldén o modificacién de un hotel
con una sala de juegos existente.

37) Puerto Rico - significarad el Estado Libre
Asoclado de Puerto Rico.

38 Reglamento - significara este Reglamento,
que se conocera como e1 Reglamento de Juegos de Azar
de Puerto Rico.

39) Reglas de Evidencia - significara las Reglas
de Evidencia de Puerto Rico.

40 Feglas de Procedimiento Civil - significara
las Reglas de Procedimiento Civil de 1979.

413 STCC - significarZd un sistema televisivo de
clirculito cerradc, segin se describe en la seccidn 5.4
de este Reglamento.

42) Supervisor - significara todo personal de
supervisgidn en las diferentes &areas de la Divisidn de
Juegos, con inclusién de, pero no limitado a, los
directores auxiliares vy otrog supervisores que el

Director nombre.
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43} Tragamonedas Y maguina tragamonedas -
signifiéarén un aparato o] maguina mecanica,
electromecéanica, eléctrica o de otra naturaleza dque,
al insertar una moneda, ficha o su equivalente, 0 al
efectuar un pago, esté disponible para su juego u
operacidn, cuyo juego u operacidn, vya sea por razédn de
la destreza del jugador y el elemento del azar, o el
elemento del azar exclusivamente, pueda entregar o
darle derecho a 1la persona gue Jjuega u opera la
maquina a recibir dinero en efectivo, fichas o su
equivalente, aungue la remuneracidn se haga
automaticamente desde la magquina o de cualguier otra

forma.

Seccién 1.4 Propdsito Generales.

Este Reglamento es promulgado con la intencién de
implementar las disposiciones de la Ley, y tiene como
propdésito establecer todas las reglas y normas relativas a
la operacién de las salas de juegos de azar ubicadas en
Puerto Rico.

Estos propdsitos deben ser entendides e interpretados
dentro del marco y esfera de poderes, finalidades vy

objetivos de la Compafiia.

Seccién 1.5 Alcance y Aplicabilidad.

Este Reglamento aplicara a todos los procedimientos
administrativos de licenciamiento, concesidn de
franquicias, fiscalizacidn, supervisidédn y reglamentacidn

dentro de la autoridad y competencia de la Compafiia, de la
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Divisidn y del Comisionade relacionados a la operacién de

salas de juegos en Puerto Rico.

Seccidn 1.6 Reglas de Interpretacidn.

{(a) Las disposiciones de este Reglamento se
interpretaran liberalmente a fin de permitir a la Compafiia,
a la Divisién y al Comisicnado llevar a cabo sus funciones
Y asegurar gque se alcancen todos los propésitos de la Ley vy
este Reglamento.

(b) En casos especiales vy por Jjusta causa la
Compafiia, la Divisidén o el Comigionado podrdn relajar o
permitir desviaciones de las disposiciones de este
Reglamento cuando su egtricto vy literal cumplimiento
derrote sus propdsitos.

(c) En caso de discrepancia entre el texto original
en espafiol del Reglamento vy su traduccidén al 1inglés,

prevalecera el texto en espafiol.

Sececidn 1.7 Palabras y términos.

(a) Al interpretarse las disposiciones de este
Reglamento, excepto donde expresamente se declare, o del
contexto claramente surja lo contrario:

(1) Las palabras conjugadas en presente se
entenderan que incluyen el futuro.

(2) Las palabras utilizadas an su forma
masculina incluirdn también la femenina y la neutro.

(3) Las palabras en singular incluiran el plural

Yy viceversa.
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Seccién 1.8 Arxeas no cubiertas por el Reglamento

En cualguier materia no cubierta por este Reglamento,
la Compafila y la Divisién ejerceran su discrecidn a fin de
alcanzar los propésitos de la Ley y este Reglamento. Si una
practica o) procedimiento determinado no se aborda
especificamente en este Reglamento, o la Compafila o la
Divisidén no ejercieran su discrecidén, dicha practica o

procedimientc estd prohibida.

Seccién 1.9 Divisidén de Jueges - Estructura.

(a) La Divisién de Juegos estard compuesta por cinco
(5} areas, a saber: Fiscalizacidén, Recaudo, Juegos
Electrénicos, Cumplimiento y Licenciamiento; un (1) Gerente
de.Operaciones serd responsable de cada area.

(k) El1 Director nombrard un (1) director auxiliar,
gquien sera responsable ante el Director de la Divisidn;
éste dltimo sera nombrado.por la Junta de Directores de la
Comparfiia.

{c) Las personas mencionadas en el antedicho
parrafo (b) serdn responsables de administrar la peolitica
pablica de la Compafiia respecto de la administraciédn,
operacidén y fiscalizacidn de las salas de juego

autorizadas.

Seccidn 1.10 Divisién de Juegos ; Oficinas; Horas.

(a) Las oficinas principales de la Divisidn de Juegos
estdn ubicadas en aquel local que la Junta de Directores de
la Compafiia de Turismo determine de tiempo en tiempo.

(b) Las oficinas de la Divisidén de Juegos estaran
abiertas para la presentacidn de documentos y solicitudés y

para otros negoclos, excepto para la inspeccidén de
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documentos de 8:00 a.m. a 4:00 p.m. de lunes a viernes, a
menos gque la Divisién de Juegos autorice otra cosa. Las
oficinas de la Divisién de Juegos estaran abiertas para la
inspeccién de aquellos documentos gque no se consideran
confidenciales vy gue el publicoe en general puede tener
acceso a ellos de 10:00 a.m. & 4:00 p.m., de lunes a
viernes, a menos gue la Divisidn de Juegos de Azar autorice
otra co=sa. Las oficinas de la Divisidn de Juegos

permaneceran cerradas en los dias feriados oficiales.

Sececidn 1.11 Récords oficiales.

Ningun récord o© documento oficial en coriginal saldré
de la custodia de la Divisidén de Juegos o de la Compafiia,
excepto por orden expresa del Director, o de un tribunal

competente.

Seccidén 1.12 Comunicaciones; Notificaciones.

{a) Excepto cuando se disponga de otra manera, todo
documento o© correspondencia dirigide a la Divisidn de
Juegos sera enviado a, o entregado persconalmente en la
oficina principal de la Divisién de Juegos.

(b) Tales documentos © correspondencia se entenderan
entregados o© presentados desde la fecha en que los mismos
sean recibidos en la oficina principal de la Divisidn de
Juegos.

(c) Exceptce por lo de otra manera dispuestc en aste
Reglamento, toda notificacidn y otras comunicacicnes de la
Divisidn de Juegos serdn enviadas a un solicitante de
licencia o© a un Concesionaric por correo ordinario o

certificado a la direccidn que aparece en la solicitud més
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reciente © en una notificacién de cambio de direccidn gue
se haya recibido de tal persona.

(d) Toda notificacién o cualguier otra comunicacidn
de la Divisidén de Juegos se entenderd presentada o recibida
cuando la misma sea depositada, franqueo prepagado, en el
correo de los Estados Unidos de América y el periodo
especificade en tal notificacidén comenzara a regir desde
esa fecha.

(e) Todo solicitante y Concesionario deberda informar
inmediatamente a la Divisidén de Juegos cualguier cambio de

direccién.

Seceidén 1.13 Donatives con fines politiceos,

Ningtin funcionaric o empleado de la Compafila ni- del
Comisionado solicitaréd, aceptard o se involucrara, directa
o indirectamente, con cualquier dcnativo de la industria
del Jjuego a un partido politico u organizacidén o comité de
accidén politica. A los fines de esta seccidén, la industria
del juego se define como todo empleado gue trabaje en un

Concesionario o todo duefio u operador de un Concesionario.
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capiTULO 2

CONCESION DE FRANQUICIA Y REQUISITOS

Sececién 2.1 Prohibicidn General

Ninguna persona podrd poseer ni operar una sala de
juego si no se le ha expedido primero una frangquicia a
todas y cada una de las perscnas gue tengan dereche a
cualificar © gue estén obligadas a ello conforme a esta

secclion.

Seccién 2.2 Procedimiento de solicitud de franquicia para

operar una sala de juegos en Puerto Rico.

(a) Toda perscna interesada en obtener una franguicia
para operar una sala de juegos nueva, de acuerdo con la
Ley, debera seguir el siguiente procedimiento:

(1) Carta de Endoso. Solicitar de la Compafiia
una carta de endozo certificando que el proyecte del
solicitante cumple con lcs regquisitos minimos de 1la
Compafiia en cuanto a la ubicacién y las facilidades
fisicas de la sala de Jjuegos y del hotel donde ubicard la
misma, segun se dispone en la seccidn 2.6 de este Capitulo.
Para ello, el solicitante llenard una solicitud de 1la
Compafila en la cual detallard v evidenciard la siguiente
informacidn:

{i) nombre de la persona, corporacién o
sociedad scolicitante de la {franguicia,
v el nombre de la perscna contacto;

(ii} la ubicacién del hotel y de la sala de
juegos;

{(11i1) la inversion total del proyecto donde

ubicarda el hotel v la sala de juegos: y
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(iv} el nimero de habitaciones con due
contara el hotel.

La carta de endoso de la Compafila en nada
obliga a la evaluacidn posterior del Proyecto, ni significa
que el solicitante cuenta con la recomendacion final de 1la
Compafila que se requiere como condicidén para otorgar una
franquicia para operar una sala de juegoes.

(2) Solicitud Jjurada. Presentar una solicitud
jurada ante el Comisionado, acompafada de la documentacidn
que requiera el Comisionado, la cual debera ir acompafiada
de la carta de endoso previamente cotorgada por la Compafiia,

(b) Una vez presentada una solicitud jurada ante el
Comisionado, el Comisionado remitirad copia de la solicitud
a la Compafiia con el propdsito de gue la Compafila evalue la
solicitud vy haga la recomendacidén final pertinente al
Comisionado.

{(c) Toda persona interesada en renovar una franquicia
de juego deberd presentar ante el Comisionado aguella
documentacidén que éste requiera. El Comisionado remitiré

copia de la documentacidén a la Comparfiia.

Seccién 2.3 Recomendacién final de la Compaiiia.

(a) Para hacer su recomendacidén final al Comisionado,
la Compafila podra tomar en consideraciédn el nimero de
franquicias v 1la localizacidén de 1las salas de Jjuegos
existentes, las clases y calidad de los servicios ofrecidoes
por los Concesionarios, y todo aquello que sirva a los
propdsitos de la Ley de fomentar y proveer atracciones y
comodidades para turistas que estén a la altura de las
normas internacionales y gue mejor sirvan para‘desarrollar

el turismo en Puerto Rico.
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(b} Una recomendacidén adversa de la Compafilia

conllievard la denegatoria automdtica de 1la solicitud de

frangquicia peor el Comisicnado. La recomendacidn final
favorable, sin embargo, debera ser concurrida por el
Comisionado para poder otorgarse la franquicia

correspondiente al solicitante.

{(c) La frangquicia serid emitida luego de que la
Compafia imparta la recomendacién final faveorable vy la
misma sea concurrida por el Comisionade y el Comisicnado
reciba el pago de los derechos de licencia para el primer

trimestre de operacidn.

Seccidén 2.4 Aprobacidn previa de planos y especificaciones.

Los plancs y especificaciones para un Proyecto de
hotel con sala de Jjuegos gue vaya a construirse, o de una
sala de Jjuegos existente gue sera renovada o reconstruida,

deberan ser previamente aprobados por la Ccompafiia.

Seccidén 2.5 Recomendaciones condicionales; Revocabilidad de

las franquicias de juego.

(a) La Compafila podrd hacer recomendaciones para gue
se explda una franquicia para operar una sala de juegos ds
azar bajo la condicidén de que el Concesionaric cumpla con
determinados requisites en cuanto al establecimiento,
expansidn O mejoras de determinadas atracciones %
comodidades para el turista, bilien en el mismo lugar donde
va estuviere establecido el hotel que posee y/o administra
el solicitante o en cualquier otre sitio en Puerte Rico.
Las franguicias gue se concedan a base de tales
recomendacicnes condicionales serén revocadas en el caso de

que no se cumplan las condicicnes fijadas.

26



(b) Las atracciones turisticas a gue se refiere esta
seccidén pueden incluir, perce no estdn limitadas a otros
hoteles y restaurantes. Dichas atracciones para turistas
no tienen gue ser necesariamente operadas directamente por
el Concesionario que las posea y/o administre.

(c) La Compafila tendra discrecidn para conceder
un plazo razonable para que el scolicitante o Concesionario
haga la inversidén en atracciones vy comodidades para
turistas gque la Compafila le exija como condicidén para la
concesidén de una franquicia, tomando en consideracidén al
conceder el plazo la naturaleza de la inversidén y la obra a
realizarse; disponiéndose, que no serd necesario dque la
totalidad de la inversién se haga por el solicitante de 1la

frangquicia.

Seccidén 2.6 Requisitos minimos y politica de la Compahia;

Divisidén de zonas turisticas.

(a} Para propodsitos de esta seccidén se divide el
espacio geogrdfico y territorial de Puerto Rico en tres
zonas: Zona Nomero 1, Zona Nuamero 2 y Zona Namero 3, y.se
establecen los requisitos minimos de cada zona con los
cuales todo hotel deberd cumplir para obtener una
franquicia de juego.

(b) Zona Numero 1

(1} La Zona Numero 1 incluye el Municipio de San
Juan (excluyendo la zona histérica definida por la Junta de
Planificacidén) vy los Municipioé de Carolina, Loiza vy Rio
Grande.

(2) E1 Concesionario debera poseer y/o
administrar un hotel, cuyo costo, tamafio, atracciones

complementarias y operacidédn se ajusten a lo siguiente:
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(1i)

(1i1)

(1v)

El hotel debera tener un minimo de
trescientas (300} habitaciones vy, de no
cunplirse con este requisito, el costo
total de la inversidén no deberd ser
mencr de treinta millones de ddlares
($30, 000,000).

El hotel debhera establecer vy tener
funcionande las atraccicones necesarias
de playa y demds atractives y/o una
piscina, cuya area de supserficie no
tenga menos de doscientos cincuenta
{250) metros cuadrados V% demas
facilidades complementarias. El
desarrclle de las atraccicnes de playa
o de la piscina deberan guardar
proporcién con el costo del hotel, el
namero de sus habitacicnes y el volumen
de visitantes gque dicho hotel pueda
atender; dispeniéndese gue nada de lo
antes dispuestc se podrd interpretar
como gque la playa estard disponible
para el usc exclusive de los huéspedes
del hotel.

Dicho hotel deberd operar en tede
momento bhajo las normas mas estrictas
aplicables a los hoteles ubicadces en
centros turisticos reconocidos.

E1l hotel deberid mantener en su gerencia
a personas de reconocida @ solvencia
moral, competencia y experiencia en la

industria hotelera.
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{c) Zona Numero 2

(1} La Zona Namero 2 incluye el reste del
espacio geografico y territorial de Puérto Rico no incluido
en la Zona Namero 1 ni en la Zona Numero 3.

(2y EL Concesionario debera poseer y/o
administrar wun hotel cuyo costo, tamafio, atracciones
complementarias y operacidon se ajusten a lo siguiente:

(i} El1 hotel deberd tener un minimo de
doscientas (200) habitaciones vy, de no
cumplirse con este requisito, el costeo
total no deberad ser menor de veinte
millones de ddélares (320,000,000} .

(ii) E1 hotel debera establecer vy tener
funcionando las atracciones necesarias
de playa vy demds atractives y/o una
piscina, cuya 4&rea de =superficie no
tenga menos de doscientos (200} metros
cuadrados y demas facilidades
complementarias. El desarrollo de las
atracciones de playa o de la piscina
deberad guardar proporcién con el costo
del hotel, el namero de sus
habitaciones, v el volumen de

visitantes gque dicho hotel pueda

atender.
(1ii} En esta Zona Nimero 2 las
atracciocnes complementarias podran

también incluir, campos de golf con un
minime de nueve (2) hoyos, manantiales
termales, vy cualquiera otra atraccién

que por su naturaleza constituya un
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verdadere atractive para =1 huésped o
visitante.
(iv) El hotel dekerid operar en todo momento
bajo las normas estrictas aplicables a
los hoteles ubicados en centros
turisticos reconocidos v de conformidad
con la reglamentacién preomulgada por la
Compafiia.
(v) El hotel deberd mantener en su gerencia
a personas ccn  reconocida solvencia
moral, competencia y experiencia en la
industria hotelera.
{d) Zona Numero 3
(1) La Zona Nameroe 3 comprende aquella porcidn
de la ciudad histérica, segin se describe en la Resolucidn
Nam. #Z-7 del 28 de marzo de 1951, emitida por la Junta de
Planificacidn de Puarto Rico, 4 los asropuertos
internacionales en Puerto Rico.
(2) El concesionario debera poseer y/o
administrar un hotel, «cuyo coste, tamafio, atracciones

complementarias y operacidén se ajusten a lc siguliente:

(1) Hoteles en la zona histérica:
{a) El hotel deberid tener un minimo de
clento velnticinco (125}

habitaciones vy, de no cumplirse
con este reguisito, el monto total
de la inversidn nc deberd ser
menor de diez millones de délares.
($1C,C00,000).

(b} La estructura i el diserfio

arquitecténico del edificic en gue
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se encuentre situade el  Thotel
deberd conformar en todos los
sentidos con las normas de disefio
y arquitectura gque el Instituto de
Cultura haya establecido para el
area.

(c) El1 hotel deberd estar localizado
en un edificio de reconcocido wvalor
histdérico que haya sido restaurado
de acuerdo a las normas
establecidas por la Junta de
Planificacién de Puerto Rico y el
Institutoe de Cultura de Puerto
Ricao.

(ii} Hoteles en aeropuertes internaciocnales:

(a} El1 hotel debera tener un minimo de
cien (100) habitacicnes, vy, de no
cumplirse con este requisito, el
monto total de la inversién no
deberd ser menor de cince millones .
de ddlares. ($5,000,000).

(b} El edificic del hotel deberéd estar
localizade en los predicos del
aeropuerto, y cumplir con todos
los requisitos y aprobacidén de la
Autoridad de los Puertos de Puerto
Rico para su construccidén 1%
funcionamiento.

{1i1) Todos los hoteles comprendidos en la
Zona Numero 3 deberdn operar en tode momento

bajo las normas més estrictas que se
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apligquen a los hoteles ubicados en centros
turisticos reconococidos.

(iv} Todos los hoteles comprendidos en la Zona
Nimero 3 deberdn mantener en su gerencia a
personas de reconocida solvencia moral,
competencia vy experiencia en la industria

hotelera.

Seccién 2.7 Requerimientos para cualificar.

(a) El1 Comisionado no expedird ni renovara ninguna
franquicia si no se ha verificado primerc, conforme a todas
las normas pertinentes establecidas por la Ley vy esta
seccién del Reglamento, que todas y cada una de las
personas obligadas a ello por la Ley vy el Comisionado,
estan cualificadas para sclicitar que se les expida o
renueve una franquicia.

{(b) Las siguientes perscnas deberidn demostrar gue
estan cualificadas para scolicitar que se les expida o
renueve una franguicia.

{1y Toda persona gue tenga derecho a sclicitar
una franguicia, o gue esté obligada a ello, con inclusidn
de, perc no limitade a:

(i} Toda persona que sea propietaria de un
hotel o gue tenga un centratc para comprar o©
construir un hotel que contenga una sala de
Jjuegos.

{i1) Toda perscna gue posea y/o administre
un hotel con sala de juegos, © gue tenga un
contratc para poseer y administrar un hotel

gque contenga una sala de juegos.
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(2) Toda fuente financiera obligada a cualificar,
incluso promotores financiercos, inversionistas, acreedores
hipotecarios, tenedores de bonos e instrumentos de deuda.

(3) Toda persona obligadas a cualificar, incluso:

(i) &1 se trata de una corporaciédn:
{aa) Ninguna corporacién podra detentar
una franquicia a no ser qgque esté

cualificado para ello todo oficial,

todo director, toda persocona que,
directa o] indirectamente, tenga
cualquier interés beneficiario o]

propiedad de valores emitidos por la
empresa © toda persona dque, a Jjuicio
del Comisionado, tenga la capacidad de
controlar la empresa o elegir una
mayoria de la junta directiva Y
cualquier otra persona cuya aprobacién
el Comisionado considere apropiada.

{bb) Ninguna corporacidn que sea
subsidiaria podrd recibir una o© poseer
una franguicia a no ser gque toda
empresa matriz (holding) Y  empresa
intermediaria cumpla con estas
disposiciones como si dicha empresa
matriz (helding) o© intermediaria fuese
la que solicitase la franquicia. Sin
embargo, el Comisicnado podra renunciar
al cumplimiento de las disposiciones de
esta seccidn por parte de una
corporacidn cuyas acciones se negocian

en una bolsa de valores que sea empresa
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(ii)

matriz (holding) respecto de todo
oficial, director, fiador, asegurador
de wvalcres, agente o empleado de la
misma, o persona gque, directa o
indirectamente, posea un interés
beneficiarico o propiedad de valcres de

tal empresa cuando el Comisionado esté

convencide de que tal oficial,
director, fiador, asegurador de
valcres, agente o empleado no esta

involucrade de manera significativa en
las actividades del Concesioconaric vy
que, en el caso de log tenedores de
valores, no tengan la capacidad de
controlar a la corporacidén cuyas
accicnes se negocian en una bolsa de
valores ni de elegir a unco o mas de sus
directores.

S1 no se trata de una corporacidn:

{aa) Todo solicitante de una frangquicia
gue nc sea una corporacidn debera
suministrar la informacidn exigida por
este Reglamentc en la forma que
dispecnga el Cemisiconadao, Ningun
sclicitante de este tipoc podra poseer
una franquicia si ne esta cualificada
para ellc toda persona gue, directa o
indirectamente, posea cualguier interés
beneficiario o propiedad en el
solicitante, o que, a Juicio del

Comisionado, tenga la capacidad de
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(iidi)

controlar al selicitante, o} toda
persona cuya aprobacidén o cualificacién
el Comisionado considere apropiada.

(bb) 31 el solicitante no es una
corporacidén, el solicitante presentara
prueba de interés Dbeneficiario. La
propiedad de la participacidén debera
estar registrada a nombre de peréonas o
entidades auténticas.

No obstante los antedichos (1) y ({iiy,
si el Comisionadc no determina prima
facie que hay motivos para creer que el
inversionista institucional gquizds no
esté cualificadoe, un inversicnista

institucional que posea vya sea (1)

menos del 10 por ciento de las acciones

de las empresas matriz (holding}) o
intermediaria de wun Concesionarico, u
(2} obligaciones de deuda de la empresa
matriz (holding) o intermediarias de un
Concesionario, o de otra empresa filial
de dicha empresa matriz © intermediaria
de un Concesionario, gue estén
relaciocnadas de alguna manera a la
financiacién de un Concesiocnario de
juegos de azar, cuando tales
obligaciones constituyen un porcentaje
de la deuda pendiente de la empresa que
no sobrepase el 20 por ciento o un
porcentaje de cualquier emisidén de

deuda pendiente que no sobrepase e1 50
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pcr ciento, podra recibir un relevo
para cualificar si tales acciones vy
ochligaciones de deuda son de una
corporaciones cuyas acciones se
negecian en la bolsa de valores y si
los comprd vy los poses exclusivamente
con fines de inversidn. Todo
inversicnista institucional que sea
relevado conforme a esta subseccidn vy

que, posteriormente, el Comisionado

determine estéa influyendo en los
negocics del Concesicnario Q
afectandolos, deberéa presentar los

formularios de sclicitud de franguicia
en  un plazc de treinta {30) dias
después de ser netificadce al respecto
por el Comisionado.
{4) Todo Concesiocnaric o solicitante de franquicia
tendra la responsabilidad afirmativa de asegurar que
todas las personas obligadas a cualificar conforme a
la Ley y el Reglamento presenten prueba de elle en
relacién con una solicitud inicial o de renovacidn de

una frangquicia.

Seccién 2.8 Notificacidn de cambios previstos o
efectivos.
{(a} Todo Concesionario 0 solicitante de unéa

franquicia deberd notificar de inmediatc por escrito al
Comisionado y a la Divigidén de Juegos sobre cualquier
cambio previsto o efectivo en materia de:

(1) Directores
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(2 Oficiales

(3) Toaa otra persona relacionada con el
Concesionario o la empresa matriz (holding) que esté
obligada a cualificar.

(b} Todo Concesionarioc deberad presentar, por escrito
y con treinta dias (30) de anticipacién, al Comisionado y a
la Divisidn de Juegos, para su aprobacién, toda intenciédn
de efectuar una transaccidén relacionada con su proyecto de
sala de Juegos gque pueda dar por resultade nuevos
promotores financieros, inversionistas, acreedores
hipotecarios, tenedores de beonos, o} tenedores de
instrumentos de deuda ¢ pagarés.

(c) El1 Concesionario ¢ solicitante de una franquicia
debera notificar de inmediato al Comisionade y a la
Divisidn de Juegos de Azar si alguna persona ha adquirido
lo siguiente respecto a cualquier empresa matriz (holding)
de emisidén publica:

(1) Bl cinco por ciento o mas de cualguier clase
de acciones, ©

(2) La capacidad de controlar la empresa matriz
{holding), o

(3} La capacidad de elegir a uno o mas directores
de la empresa matriz (holding).

{d) Todo Concesionarioc o solicitante de una franquicia
¢ la empresa matriz (holding) en cuestidén deberid informar
de inmediato por escrito al Comisiocnado y a la Divisidn de
Juegos sobre la formacidén o disolucidn de toda filial del
Concesionaric © solicitante de una franguicia o de toda
empresa matriz (holding} del Concesionario o solicitante de

una franguicia que tenga alguna relacién con el proyecto de
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sala de Jjuegos, asi como sobre toda transferencia de un

interés en las mismas que no sea de emisidn piiblica.

Seccién 2.9 Cualificacién de nuevos directores, oficiales

y otros del Concesionaric o la empresa matriz (holding) a

cquienes ello se exiija.

{a) Tcda persona natural que deba ser cualificada
conforme a este Reglamento en virtud de su puesto en un
Concesicnaric o empresa matriz (holding) no desempefiara
ninguna funcidén ni ejercerd ningin poder hasta no ser
cuaalificado por el Comisicnade o cualificado tempcralmente
por la Divisidén de Juegos en calidad de funciconario u
oficial de la sala de Jjuegos conforme al capitulo 6 de este
Reglamento.

(b) Toda persona sujeta al antedicho {a) debera
presentar un formularic de declaracidn de  historial

personal aprobade por el Comisionado.

Seccidn 2.10 Emisién o transferencia de intereses;

aprobacidn.

Ninguna perscna habréd de emitir o transferir
ninguna accidén o© interés propietaric en un Concesicnaric o
solicitante de una franguicia o en ninguna filial o empresa
matriz (holding) cuyas acciones no se negocien en una bolsa

valores sin la aprobacién pcor escrito del Comisionado.

Seccidn 2.11 No aplicacidn.

El Comisionado podra no requerir o medificar de la
forma que estime conveniente cualgquiera de los requisitos

establecidos en este Reglamentoe si determina, a su solo
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juicio, que el no aplicarlos, o modificarlos es lo mas

beneficioso para el publico y la industria del juego.

Seccidén 2.12 Eligibilidad del solicitante de franquicia.

En el caso de el solicitante de franguicia sea una
persona juridica, debera:

(1) Estar constituida en el Estado Libre Asociado de
Puerto Rico, aunque tal corporacién podrad ser una filial de
la cual sea duefia total o parcial wuna <corporacidn
constituida conforme a las leyes de un estado de 1los
Estados Unidos o de una jurisdiccidédn extranjera. |

(2} Mantener una oficina de 1la corporacidén en el
local del Concesionario.

(3} Acatar todas las leyes del Estado Libre Asociado
de Puerto Rico referente a las corporaciones.

(4} Mantener en la oficina requerida por el parrafo 2
de esta seccidn un libro o registro en los que consten los
propietarios actuales de toda clase de acciones emitidas
por la corporacidén y el cual estara disponible en todo
momento para su inspeccidén sin  previe aviso por el
Comisionado.

(5) Mantener todas las cuentas de coperacidén exigidas
conforme a este Reglamento en un banco en el Estado Libre
Asociado de Puerto Rico.

{6) En su certificadoe de incorporacidn, la
corporacidn incluya, entre otros propdésitos, la
administracidén de juegos de azar y se asegure de que dicho
certificado incluya todas las dispoéiciones que se exigen
en esta seccién.

{(7) De ser una corporacién cuyas acciones no se

negeocian en wuna bolsa de wvalores, ésta presentard al
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Comisionado todas las disposiciones que haya adoptado en su
certificado de incorporacidén para establecer el derecho de
aprocbacién previa del Comisiocnadc respecto a las
transferencias de valores, acclones y otros intereses en la
corperacién sclicitante; y si sus acciones se negoclan en
una bolsa de valecres, la corporacidén dispondra en su
certificade de incorporacién que la tenencia de todo valor
de tal corporacidn esta sujeta a la condicidn de que si el
tenedor del mismo es descualificado por el <{Comisionado,
dicho tenedor debera desprenderse de su interés en la
corporacidn.

(8) De ser una corporacidén cuyas acciones no se
negocian en una bolsa de valores, la corporacidn
evidenciard a la satisfaccidédn del Comisiconade que su
certificado de incorporacidén contiene disposiciones
adecuadas para establecer el dereche absolute de tal
corporacidédn a recomprar a valor de mercado o valcr en
libros, cualesquiera sea mas bajo, todo valor, accidn u
otro 1interés en la <corporacidén en casc de que el
Comisionado no autorice una transferencia conforme a las
disposiciones de esta seccidn.

{9) Toda empresa matriz (holding), intermediaria o
filial de una c¢orporacidn, independientemente de si las
acciones de 1la corpcracién se negocian en una bolsa de
valores ¢ no, evidencie a la satisfaccidon del Comisicnado
gque las disposiciones de su certificado de incorpcracién

son las mismas que se exigen conforme al parrafo 8 de esta

seccidn.
Seccidn 2.13 Normas de licenciamiento {criterios
afirmativos).
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(a} Seré responsabilidad afirmativa de cada
solicitante y Concesionario demostrar con pruebas claras y
convincentes que estd individualmente cualificado y, en el
caso del Concesionario, que estan cualificadas todas y cada
una de las personas cuya cualificacidén se exige conforme a
este capitulo.

(b} Todo scolicitante, Concesionario o cualquier otra
persona gque deba cualificar conforme a esta seccidn
suministrard toda la informacién exigida en este capitulo y
satisfard todas las solicitudes de informacidédn relativas a
la cualificaciédn, en la forma especificada por el
Comisionado. Todos los solicitantes vy  Concesionarios
renunciaran a responsabilizar legalmente al Gobierno del
Estado Libre Asociado de Puerto Riceo, sus agencias e
instrumentalidades por todo dafio producto de cualquier tipo
de divulgacidén o publicacidén de todo material o informacidn
adquirido en el curso de indagaciocones, investigaciones o
vistas.

{c}) Todo solicitante, Concesionario, empresa
intermediaria y empresa matriz (holding} consentira a gue
se efectien investigaciones, inspecciones y registros.

(d) Todo solicitante, Concesicnario y otras personas
que sean cualificadas conforme a esta seccidén tendrdn el
deber permanente de suministrar al Comisionado toda 1la
asistencia o informacién que se requiera y cooperar en toda
indagacién o investigacién o vista conducida por el
Comisiconado o la Divisién de Juegos. El1 Comisionado podré
denegar © revocar la solicitud, 1la franquicia o 1la
cualificacidédn de todo solicitante, Concesionario o toda

otra persona dque deba ser cualificada confeorme a esta
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seccldn gue rehuse acatar una solicitud formal de gue
responda o aporte informacidén, evidencia o testimonio.

(e} Todo scglicitante O persona que deba ser
cualificada conforme a esta seccidn sera fotografiado y sus
huellas digitales se tomaran con fines de identificacidn e
investigacidn, conforme a los procedimientos establecides
por el Comisionado.

(f) Toda persona que deba ser cualificada cenforme a
esta seccidn para poder poseer valores de un Concesicnario
o de toda empresa matriz (holding) o compafila intermediaria
de un Concesionario, podrd solicitar gque se le autorice
antes de adguirir tales wvalores. FEl sclicitante estara
sujete a las disposicicnes de esta secceldn y pagara el
costoe de todas las investigacicnes vy  preocedimientes en

relacidédn con la solicitud.

Seccidn 2.14 Normas de concesidén de franquicia {(criterios

de descualificacién) .

{a) El Comisionado denegaré una licencia de
franquicia a todo solicitante gue sea descualificado en
base a cualguiera de los criterios siguientes:

(1) No demostrar el sclicitante con pruebas claras vy
convincentes que cualifica conforms a lo que se estipula en
esta seccidn.

(2} No suministrar el solicitante la informacidn,
documentacidn vy garantias exigidas por la Ley vy el
Reglamento y solicitadas por el Comisionado, © no divulgar
el sclicitante algun dato importante para la cualificaciédn,
o suministrar informacién incorrecta o engafiosa respecto de
un dato importante relacionade con los criterios de

cualificacién.

42



(3} Haber sido condenado por delito grave el
solicitante o© cualquier otra persona dque deba ser
cualificada conforme a esta seccidn. Sin embargo, las
disposiciones de descualificacidn automédtica de esta
subseccidén no se aplicaran respecto de una condena que haya
sido objeto de una orden judicial de expurgacidén de los
antecedentes penales.

(4) Haber sido condenado el solicitante, conforme a
las leyes del Estado Libre Ascciado de Puerto Rico, las
leyes de cualquier otra jurisdiccidén o la ley federal, por
cualquier delito grave o© menos grave que implique
dep;avacién moral.

(5} Estar siendo procesado, © tener cargos pendientes
en cualquier jurisdiccidn el solicitante, o cualquier otra
persona que deba ser cualificada conforme a esta seccidn
como condicién de una  franquicia, por todo delito
especificado en los parrafos 3 v 4 de esta seccidn: sin
embargo, a peticidn del solicitante ¢ la persona acusada,
el Comisionado podrd posponer la decisidn acerca de tal
solicitud mientras dichos cargos estén pendientes.

(6) Ser identificado el solicitante, o toda persona
que deba ser cualificada conforme a esta seccidén como
condicién de una franquicia, como un delincuente habitual o
un miembro de una organizacidén criminal, o como asociado de

un delincuente habitual o de una organizacidén criminal.

Seccidén 2.15 Normas de concesién de franquicia (otros
requisitos) .
(a) El Comisionado podrd emitir una franquicia

si determina, en base a toda la informacidén de gue dispone,
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que el sclicitante satisface los criteriocs de concesidn de
franguicia.

{by Al efectuar las determinaciones necesarias, el
Comisionado podra tomar en cuenta los siguientes factores,
entre los que figuran la integridad del solicitante y de
todo perscnal que el solicitante emplee en la operacidn de
la sala de Jjuegecs. Tal determinacidn tomard en cuenta,
entre ctras cosas, lo siguiente:

{1) Todo expediente delictivo de toda persocona
que deba ser cualificada conforme a esta seccidn;

{2) La partficipacién del solicitante, o de toda
perscna o entidad empleada por el solicitante, en
litigacién relativa a practicas comerciales;

(3} La experiencia en la cperacién de salas de
Juegos de azar;

(4) El nc haber satisfecho algdn fallc u orden o
decrete de algun tribunal ¢ autcridad competente 1;

(5) La capacidad financiera para desarrollar vy
operar con éxite una sala de juegos de azar, con inclusidn
de lo siguiente:

(i) Estructura de propiedad y control;

(ii) Monte vy razonabilidad del costo de
desarrcllo;

{iii) FEstade actual de las finanzas;

{(iv) Fuentes de capital propio vy de
financiamiento de la deuda V%

certidumbre de los compromisos de

financiamiento;
(&) Capacidad financiera del sclicitante.
(7} Capacidad y aptitud de los gerentes,

consultores y otros contratistas, para desarrellar y llevar
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a cabo las operaciocnes de una franquicia de sala de juegos
de azar,

(c) El1 Comisionado podra tomar en cuenta toda otra
informacién gque el solicitante divulgue, © gue surja en la
investigacién pertinente, gque le avude a efectuar una

determinacién correcta.

Secciodn 2.16 Normas de concesién de franquicia

{estabilidad financiera) .

(a) El1 Comisionado tomard en cuenta toda prueba
pertinente de estabilidad financiera del Concesionario o
solicitante de  franquicia; sin embargo, se Jjuzgaré
financieramente estable al Concesionario o solicitante de
franguicia que demuestre con pruebas claras y convincentes
que satisface cada uné de las normas siguientes:

(1) La capacidad de garantizar la integridad
financiera de las operaciones de la sala de juegos mediante
el mantenimiento de una reserva financiera {(*casino
bankroll”} o disposiciones equivalentes para pagar las
apuestas ganadoras de los clientes de la sala de Juegos
cuando sean pagaderas. Se considerard gque habra satisfecho
esta norma el Concesionario o solicitante de franguicia que
cumpla con lo dispuesto en las secciones 3.12 y 3.30 de
este Reglamento, como sea pertinente;

(2) La capacidad de satisfacer los gastos
operacionales corrientes gque sean esenciales para el
mantenimiento de las operaciones continuas y estables de la
sala de juegos;

(3} La capacidad de pagar todos las contribuciones

y todo derecho fijado por la Ley y este Reglamento;
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(4) La capacidad de efectuar de manera oportuna las
inversicnes de capital y el desembolse de los gastos
operacionales necesarios;

(5) La capacidad de pagar, intercambiar,
refinanciar vy prorrogar deudas qgue se venzan Yy sean
pagaderas durante el pericde de la licencia, incluso el
principal vy el interés a largo y corte plazo y toda

obligacidn a largo plazo.

Seccidén 2.17 Evaluacidén continua del estado financiero

(a) Ningun Concesignarico habra contraer una
obligacidén sin  aprcobacidén previa del Comisionado gue
incluya los elementos gque se enumeran a continuacién. La
aprobacidédn del Comisionado no serd necesaria para teda
transaccidn gue no se precise en esta subseccidn.

(1} Un contrato gque estipule cualgquier tipo de
préstame para un fin gue no sea inversidén de capital o de
gastos cperacionales.

(2} Una garantia de deuda de una filial, vya sea
mediante la firma de un pagaré o de otra manera, asumir la
deuda de una filial, o un contrato para imponer un gravamen
sobre el hotel con sala de Jjuegos aprobada a fin de
garantizar las deudas de una filial.

{by Al examinar toda transaccidén de acuerde con
lo anterior, el Comisionado considerara si la transaccién
privard de estabilidad financiera al Ceoncesioconario, tomandoe
enn cuenta el estado financiero de la £filial vy las
consecuencias posibles para el Concesionario por el

incumplimientc de pagos.
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Seccién 2.18 Requisitos generales para la recomendacién de

la Divisidn de Juegos.

Ademas de los requisitos establecidos en las secciones
2:2., 2.3, 2.4 y 2.5, relatives a la emisidn de la Carta de
Endoso de 1la Compafiia, la Divisién de Juegos también
evaluara a todo solicitante de una franguicia en base a su
cumplimiento de los requisitos siguientes:

(a) Ser una persona natural o juridica, o un grupo de
personas, © una sociedad, que tenga la intencidén vy la
capacidad, a Juicio de 1la Compafiia, de establecer y/u
operar agquellas facilidades turisticas vy agquellas otras
facilidades cuyo establecimiento y/u operacién la Compaifiia
le exija como condicién para otorgarle la franquicia
sclicitada.

(b) Poseer vy administrar un hotel que permita a 1los
turistas el uso de sus facilidades, en el cual habra de
establecerse la sala de juegos.

{c) Tener los recursos y la organizacidén para
establecer una sala de juegos adecuada para turistas en el
hotel que posea y/o administre.

(d) Responsabilizarse en mantener el hotel donde wvaya
a operar la sala dé juegos al nivel de los hoteles
reconocidos de primera clase.

{e) Respongabilizarse a mantener sus instalaciones y
aquellas comodidades y atracciones que le exija la Compaiiia
(por ejemplo, restaurantes y centros de diversidn, entre
otras) a la altura de las normas internacionales y que
mejor sirvan para fomentar el turismo.

(£) Establecer y mantener en funcicnamiento un hotel
que por lo menos cumpla con los requisitos minimos que se

enumeran en la seccidén 2.6 de este Reglamento.
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Seceidédn 2.19 Determinaciones de otras Jjurisdicciones de

Juegos de azar.

En el cursc del procesc de investigacidén para la
aprobacién de los Concesicnarios prospectivos, el
Comisionade podrd, a su discrecidn, reconccer y aceptar, de
manera total o parcial, las determinacicnes en materia de
concesion de franquicia efectuadas por otras fdurisdiccicnes
politicas. El Comisionado vpodrd darle una importancia
considerable a las determinaciones en materia de concesidn
de franquicia de salas de Jjuegos efectuadas por reguladores

de los estados de New Jersey, Nevada y Mississippi.

Seccidon 2.20 Renovacién de frangquicia.

(a} Sujete a la autoridad del Comisionado y la
Divisidén de Juegos para denegar, revocar o suspender
franquicias, toda franquicia en wvigor sera rencovada por el
Comisicnade cuando se presente 1la debida solicitud de
renovacién y se paguen los derechos de solicitud y el costo
de investigacidn, conforme a este Reglamento.

(b)Y El término de la franguicia gque =se renueve sera de
tres afios. Al cabo de dos periodos iniciales de franquicia,
les términos seran de cuatro afios.

{c} La solicitud de renovacidén se le presentarada al
Comisicnado por lo menos 90 dias antes de gue la franquicia
en vigeor expire y todos los derechos de franguicia y toda
otra sancidén o multa impuestos por el Comisicnadc conforme
a la ley se pagaran en o antes de que expire la franquicia.

(d) Una vez se apruebe este Reglamento, el
Comisicnade establecerd un calendarice inicial para 1la

rencvacidén de las franquicias de  Jueges existentes,
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empezande con la primera emisién de franquicia. 1La
renovacién de las franquicias existentes exigird gque cada
Concesionario complete la solicitud de renovacién y se
someta a las investigaciones para la <concesidén de
franquicia, tal como se estipula en esta seccidn.

{e) Al renovar toda franquicia, el Comisionado emitira
el debido certificado y dispositivo ¢ etiqueta engomada que
deberén colocarse en un lugar visible y accesible de la

sala de juegos.

Seccidén 2.21 Derechos de investigacién para_ selicitudes

nuevas y renovaciones.

(a) Cada solicitante o Concesionario habréd de pagar
el costo de la investigacidén imputable a dicho solicitante
6 Concesionario.

{(b) Cada solicitante de franguicia o solicitante de
renovacidén de franguicia pagara derechos de solicitud no
reembolsables de $25,000 al presentar la misma.

{c) Ademds, los =solicitantes de <frangquicia pagaran
derechos iniciales de $£15,000 para sufragar el costo de la
investigacidn,

{(d) El1 Comisionadc tendréd la autoridad de . imponer
derechos de investigacidén adicionales si fuese necesario
para realizar las investigaciones previstas en esta
seccidn.

{(e) La falta de pago de los derechos de solicitud o de
investigacién por parte del solicitante o Concesionario
serd razdn para denegar la solicitud o revocar la

franquicia.
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Seccidn 2.22 Localizacidén y numerc de franquicias.

La Comparfiia pedra determinar, a su sola discrecién, la
localizacidédn de las salas de Juego vy el numero de

franquicias gue podrin ser expedidas en cada zona.

Seccidén 2.23 Aceptacidén de las reglas y condiciones.

fa} Al aceptar la franquicia expedida por el
Comisionado, el Concesionario se compromete a aceptar vy
cumplir con teodas las condiciones y reglas gque la Compaiia
y el Comisionado promulguen sobre el funcionamientoe u
operacién de la sala de juegos.

(b} DNingin Concesionario podrd ubicar su sala de
juegos en un sitic o lugar gque no sea el designado en la

franquicia.

Seccién 2.24 Apertura de la sala de juegos.

Ninguna sala de juegos podra abrir al publico hasta

que el hctel esté abiertc al publico.

Seccién 2.25 Personas vy hotel autorizados a explotar la

franguicia.

{a} Nadie que no sea el Conceslonaric y sus empleados
pedra operar una sala de Jjuegos. La sala de juegos no
podra localizarse en un sitio gue no sea el designado en la
franquicia sin la autorizacidén previa del Comisionado y de
la Comparnia; ni podra reubicar la sala de juegos dentro del
hotel sin la autorizacién previa de la Compafiia.

Ejemplo: Si Empresa X ("Empresa"), propletaria
del Hotel H {"Hotel™) solicita vy cbtiene del

Comisionade una franguicia para c¢perar una sala de

juegoes en el Hotel, entonces el Concesionario sera la
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Empresa y Hotel serd el hotel autorizade donde se
ubicarad la sala de juegos. La Empresa o sus empleados
(exclusivamente los empleados que aparecen en la
némina de Empresa) serdan los uGnicos autorizados a
operar la sala de juegos de Hotel. Bajo la franquicia
concedida a Empresa, en ningun momento podrid Empresa
subcontratar a terceras personas para que administren
u cperen la sala de juegos de Hotel.
{b) Tode Concesionario deberd ser (i) duefio o
poseedor del hotel donde ubica la sala de juegos, o (ii)

administrador u operador del hotel donde ubica la sala de

juegos.
Ejemplo 1: Empresa X ("Empresa")r duefia del
Hotel H ("Hotel™) contrata a Subcontratista S
{"Subcontratista")} para operar la sala de Jjuegos que
establecera en Hotel. Hotel es operado por
Subcontratista. En este caso, Subcontratista estara

autorizado a ser Concesionario, pues opera tanto el
hotel como la sala de juegos. Ahora bien, en el caso
gue Hotel fuere operado por Contratisté C
{("Contratista"™), entonces Subcontratista no estaria
autorizado a ser Concesionario de la sala de Jjuegos
pues ne cumple con el requisito de poseer u operar el

hotel donde ubica la sala de juegos.

Ejemplo 2: Empresa X ("Empresa™), duefic del
Hotel H ("Hotel") operard la sala de Jjuegos due
establecerd en Hotel. Hotel estara operado por
Subcontratista. En este caso Empresa estaria
autorizada a ser Concesionario ya que operara la

misma y ademds es duefioc del hotel donde ubica la sala

51



de Juegos, cumpliende asi con las disposiciones de

este Reglamento.

Seccidn 2.26 Intransferibilidad de la franquicia; Seclicitud

nueva.

{a) Toda franguicia de Jjuegce concedida al amparce de
la Ley es de caracter intransferible. Ninguna frangquicia
de Jjuege podra ser trasladada, traspasada o cedida por el
Concesionario. Todo traslado, c¢esidn o traspaso de la
frangquicia conllevara la cancelacidn de la franquicia.

(b} Todo nueve adguirente, poseedor u operador de una
sala de juegos deberd solicitar una nueva franguicia para
poder operar la sala de Juegos vy su  sclicitud seré

tramitada como la de una nueva franquicia.

Seccién 2.27 Cambico en el Concesionario; Traspaso de

propiedad; Aprobacién previa del Comisicnado y de la

Comparfiia.

(2) Cuando =21 Cencesicnaric de una franguicia de
juegos de azar es una corporacidn, una sociedad o cualquier
otro ente juridico:

(1) No se podré traspasar o ceder ninguna accidn
o participacién en dicha corporacién, sociedad o ente
juridico sin la previa aprobacién por escrito del
Comisionado y de la Compafiia; y

(2) No se podrd traspasar o ceder ninguna accidn
o) participacién en cualguier compariia matriz ol
intermediaria del Concesionario aque represente cinco por
ciento (5%%) © mas del total de las accicnes emitidas y en
circulacién o de la participacién total en la misma, sin

haber obtenide la ©previa aprcokacién por escrite del
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Comisionado y de la Compardia. Este inciso no aplicard a
agquella compafiia matriz o intermediaria del Concesionario
que sea una corperacidédn de emisidn publica.

(b) No podra traspasar o en cualquier otra manera
ceder, va sea mediante venta o cesidén de acciones o activos
o de otro modo, la propiedad de un hotel donde opera una
sala de Jjuegos sin la previa aprobacidén por escrito del
Comisionado y de la Compafiia.

(cy EI1 Concesiconario de una franquicia debera
notificar a, y solicitar la aprcbacién del Comisionado y la
Compafiia de cualquier traspaso o cesidén de los descritos en
los parrafos (a) y (b) anteriores.

(d}y La falta de notificacidn ") aprocbacidn de
cualgquier traspaso o cesidén de accidn o participacién en la
corporacidén © sociedad poseedora de una franquicia, o la
ocultacidn en cualquier forma del verdadero duefio o duefios
de una sala de juegos o de cualquier accidén o participacién
en la persona concesionaria de una franquicia serd causa

suficiente para cancelar la frangquicia de juegos.

Seccidén 2.28 Notificacidén en caso de quiebra y liguidacidn.

Todo Concesionario deberd notificar a la Compafila y al
Comisionado en <¢aso de quiebra o liquidacién de la
corporacidén o sociedad poseedora de una franquicia de
jueges dentro de los préximos treinta (30) dias de la

presentacidén de la guiebra o de acordarse la liquidacién.

Seccidén 2.29 Derechos de franquicia.

{a) Toda franquicia expedida al amparc de la Ley
vendra sujeta al pago anual por el Concesionario al

Comisionado, mediante cheque certificade a nombre del
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Secretaric de Hacienda de los derechos de franguicia los
cuales se pagardn por trimestres adelantados Yy  Sse

determinaran de acuerdo a la tabla que sigue a

continuacidn:
PAGO ANUAL
TOTATL JUGADO ANUALMENTE POR DERECHO DE FRANQUICTIA
Menos de $25 millcnes $ 50,000.00
En exceso de $25 millcnes, $100,000.00
hasta $50 millones
Fn excesc de 350 millones, $150,000.00
hasta $100 millones
En exceso de $£100 millones $200,000.00

(b} Los 1ingresos por concepto de los derechos de
franquicia para operar una sala de Jjuegos ingresaran al
Fondo General del Secretario de Hacienda.

{cy Al concluir su ano contributivo cada
Concesicnario deberé scometer al Comisiocnade copla de sus
estados financieros certificados, acompaiiados de una
cpinién especial del contador publico autcrizadc que
certificéd los mismos en la cual se certifigue el total de
lo Jjugade en Jjueges de mesas y maguinas tragamonedas

durante el afic.
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CAPITULO 3
OPERACION DE LA SALA DE JUEGOS

Seccidén 3.1 Publicidad; Regla general.

(a) Todo Concesionario de una | sala de juegos
debidamente autorizado a operar en Puerto Rico podré
anunciarse ¢ promocionarse dentro de la Jjurisdiccidn de
Puerto Rico, Unica y exclusivamente cuando sus anuncios o
promociones:

(1) estén dirigidos a turistas del exterior,
aunque dichos anuncios lleguen incidentalmente a @ 1los
residentes de Puerto Rico, y

(2) no inviten a los residentes de Puerto Rico a
visitar las salas de juegos.

(b} Conforme a lo establecide en el parrafo (a)
anterior, se autoriza a todo Concesicnario de una sala de
juegos debidamente autorizada a operar en Puerto Rico a:

(1) Distribuir y colocar anuncios o promociones
de sus salas de juegos en: |

(i) avionés que hayan aterrizado en Puerto
Rico;

(ii) cruceros gue se encuentran en aguas
territoriales de Puerto Rico;

(iii) A&reas restringidas para pasajeros en
un aeropuerto de Puerto Rico; vy

{iv) muelles turisticos en Puerto Rico.

(2) Publicar anuncios o promociones de sus salas
de juegos en revistas u otras publicaciones cuya
distribucién en Puerto Rico va dirigida u orientada
principalmente a informar al turista del exterior de los
atractivos y facilidades turisticas de Puerto Rico, aungue

tales revistas puedan estar también accesibles a residentes
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de Puerto Rico;

{3} Publicar anuncios o promociones en
periddices y  revistas, grabar o filmar anuncios en
peliculas, televisidn o radic de sus salas de juegos para
lz promeocién del turisme externc en Puerto Rico, a pesar de
que los mismos pueden ser circulados o] exhibidos
incidentalmente en Puertc Rico; vy

(4) Colccar anuncios o promociones de sus salas
de juegos dentro de los predics del hotel.

{c) Bajo ninguna c¢ircunstancia se entendera que el
listado anterior limita cualguier ctrec tipo de anuncio o
promocidn, siempre y cuando el anuncio o promecidén cumpla
con la politica plbklica de promover el turismo externo.
Tode anuncio ¢© promecién de una sala de juegos debera ser
sometido previamente a la Compafila para su aprobacildn.

(d) Nada de l¢ antes dispuestc se interpretara como
gue impide que el nombre de un hetel incluya la palabra
"casino" o cualguier otra palabra que impligue gue dicho
hotel tiene una sala de jueges. Excepto por lo de otra
manera dispuesto en esta seccidén y en la seccidn 3.1 de
este Reglamento, cuando la palabra "casino” se utilice como
parte del nombre del hotel, serd de tamafic similar al resto

del nombre del hotel y nunca podra ser utilizada sola.

Seccién 3.2 Horario de operaciones; Prohibicién de abrir

Viernes Santo.

(a) Toda sala de Jjuegos operada bajo una franguicia
expedida por el Comisionado de acuerde con los términos de
la Ley podrad operar las veinticuatro (24) horas del dia,
los siete (7} dias de la semana, sujeto a lo dispuesto en

esta seccidn.
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(b) El1 horario de operaciones de todo Concesionario
de franquicia de juegos, que a partir de la vigencia de
este Reglamento esté operando una sala de juegos, se
entenderd que es el horario de operaciones aprobado por la
Compariia.

(¢} Todo Concesionario de una franguicia de sala de
juegos nueva deberd solicitar por escrito a 1la Compafiia,
por lo menos treinta (30) dias antes de abrir al publico,
la aprobacién de su horario de operaciones propuesto.
Dicha peticidn deberd incluir la siguiente informacién:

(1) el nombre del Concesionario y del hotel
donde estd ubicada la sala de juegoes;
(2) el  horaric ©propuesto vy el término de

vigencia del horario propuesto: y

(3) el compromiso del Concesionario de pener a
disposicién de la Compafiia las facilidades fisicas o servicios que ésta
estime necesarios ©para supervisar y fiscalizar adecuadamente la
operacién de la sala de Juegos del Concesionaric conforme a los
términos de la Ley y el Reglamento, disponiéndose gue la Compaifiia
considerara el tamafio y las facilidades fisicas con dque cuenta el

concesionario.

(d) La Compafiia podra imponer cualesquiera
condiciocones COomo requisito ©para aprobar un horario
diferente al aprobado ese momento.

(¢) Todo Concesiocnario que desee modificar el horario
aprobade por 1la Compafiia deberd solicitar por escrito a
esta, por lo menos diez (10) dias antes de la fecha gque
desearia que entre en vigor la modificacién. La solicitud
debera contener la siguiente informacidn:

(1) el nombre del Concesionario vy del hotel
donde esta ubicada la sala de juegos autorizada;

(2} el horaric aprobade vy la modificacién al
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mismo que se propone;

(37 el compromisc del Concesionario de poner a
disposicidén de la Compafiia las oficinas, espaciocs ¢
servicics que ésta estime necesarics para supervisar y
fiscalizar adecuadamente la operacidn de la sala de juegos
del Concesionario conforme a los términos de la Ley y el
Reglamentc; vy

{4) el término de vigencia de la modificacidn
propuesta.

(f) TLa Compafila, a su discrecidn, decidira si aprueba
el horario sclicitade a tenor con el parrafo (c) anterior o
la modificacidn propuesta al horario aprobade solicitada a
tenor con el parrafo (e) antericr. La propuesta presentada
conforme a los pérrafos (c) o {e) anteriores se entendera
aprobada dentro los diez (10) dias =siguientes a la
presentacion de la solicitud en la Compafila a menos gue la
Comparfiia le notifique al peticicnaric por escrito 1o
contrario.

(g} Toda sala de juegcs deberd cerrar sus operaciones
el Viernes Santo a partir de las 12:01 a.m. (medianoche)
del wviernes hasta las 12:01 p.m. {mediodia) del dia
siguiente (sabado).

() {h) Toda sala de juegos deberd mantener operando tres {3)

mesas de juego durante el periode de 12:01 p.m. & 3:59 a.m. Toda sala
de juegos autorizada por la Compafiia a operar durante el perliodo de
4:00 a.m. a 12:00 p.m. {mediodia) podra operar sus maquinas
tragamonedas sin estar obligada a mantener mesas de juegos disponibles

al publico durante dichas horas.

(i) El heorario aprobado de la sala de juegos debera
anunciarse en un lugar conspicuc dentro de la sala de
juegos visible a toda persona que entre a la sala de

juegos. En ningdin momento un Concesioconario podrd cerrar
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méds tarde de la hora de cierre aprobada, ni abrir més
tempranc de la hora de apertura aprobada.

(J) Un Concesiocnario podrd cerrar antes de la hora de
cierre aprobada siempre y cuando anuncie la nueva hora de
clerre con por lo menos tres (3) horas de anticipacidn al
Inspector, a todo el publico presente y a toda persona que
entre- a la sala de juegos; disponiéndose, que el cambio de
hora de cierre debera, como minimo, ser anunciado en la
entrada de la sala de juegos visible a toda persona que
entra a la sala de juegos y en cada mesa de juegos. Una
vez hecho el anuncio, esta hora no podra ser alterada,

salvo en el caso de una emergencia subita o en caso

fortuito o de fuerza mayor.

Seccién 3.3 Entretenimiento.

(a) Todo Concesicnario podrad presentar espectéculos
de wvariedad vy/o entretenimiento dentro de sus salas de
juegos conforme a io provisto en esta seccidn.

{(b) Cualquier Concesiocnaric que interese presentar un
espectaculo de variedad v/o entretenimientoc  debera
presentar una peticidén escrita a la Compafila con por 1o
menos veinte (20) dias de anticipacidén a la fecha en que
interesa presentar en su sala de juegos dicho espectaculo
de variedad y/o entretenimiento.

(c) La peticién antes mencionada deberad incluir la
siguiente informacidén:

(i} fecha y  horario pautadoe para el
espectaculo de variedad y/o entretenimiento;

(11) una descripcidén detallada, ya sea
escrita o que pudiese ser reproducida

electrénicamente, del tipoc de espectaculo a ser
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ofrecido;

(iii) el numerc de perscnas gque participaran
en el espectacule y el montaje ¢ escenario gue
utilizarég el mismo;

{1v) la localizacidn exacta del lugar dentro
de la sala de jueges en donde se llevara a cabo
dicho espectaculo; siendo éste ilustrado mediante
un diagrama de la sala de Jjuegos;

(vl las medidas de seguridad o vigilancia
adicicnales gque se tomaran antes vy durante el
especticulo;

{(vi) | la certificacidédn escrita suscrita por
el supervisor del Concesionario o persona
encargada de la seguridad de la sala de juegos a
los efectos de que dicho espectaculo nce afectara
la seguridad e integridad de la operacidén de la
sala de juegos; ¥y

{(vii) cualgquier otra informacién relacicnada
con la peticién que la Compafila entienda
necesaria.

(d}) Para la aprobacidén o denegacién de la peticidn,
la Compafiia tomard en consideracidn factores tales como si
el espectaculo de vwvariedad vy/o entretenimiento podria
afectar la operacidn eficiente, la seguridad, fiscalizacidn
y supervisidén de la sala de juegos o cualguier otrc factor
que la Compafila considere importante para la proteccidn de
la integridad de la operacidén de la sala de juegos.

{e) La peticidn presentada conforme al parrafo (c)
antericr se entenderd aprobada a menos que la Compafila le
notifique al peticionario por escriteo lo contraric dentro

los diez (10} dias siguientes a la presentacidén de la
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solicitud en la Comparfiia.

(f} La promocién de los espectaculos de wvariedad o
entretenimiento en una sala de juegos sdélo sera permitida
dentro o en los alrededores de la sala de juegos donde se
vaya a presentar el mismo.

(g} Ningun Concesionario podrd promocionar o anunciar
un espectaculo de vwvariedad y/o entretenimiento hasta gque
obtenga la aprobacidén del mismo de la Compafiia conforme a
lo provisto en esta secciédn.

(h) La Compafiia podrda en cualquier momento solicitar
al Concesicnario gque cese 1inmediatamente de presentar
cualquier espectaculo de entretenimiento y/o wvariedad que
se esté presentandec en su sala de juegos si el mismo es
diferente a la descripcidén vertida en su peticidn, o con
los requisitos establecidos en esta seccidn, © en cualquier
caso en gque la Compafila entienda que se afecta la
integridad y seguridad de la operaciédn de la sala de
juegos.

(i) No se podra presentar en ninguna sala de jueges
ningin tipo de espectaculo de variedad y/o entretenimiento
en vivo - © reproducidoe mediante cualquier mecanismo
electrdénico que pudiese considerarse de mal gusto u

ofensivo.

Seccién 3.4 Bebidas Alcohdlicas.

(a) Los Concesiconarios de salas de Jjuegos y sus
empleados podran servir bebidas alcohdélicas en sus salas de
juegos siempre y cuando hayan obtenido una licencia de
traficante al detalle en bebidas alcohdlicas conforme a lo
provisto en la Ley Num. 143 de 30 de junio de 1969, segin

enmendada, o© cualquier ley sucesgra, ¢ cualquier otra
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licencia o autorizacidn necesaria, y sujeto a lo diapuesto
en el Articulo 163 del Cdédigo Penal y cualquier otra ley o
reglamento aplicable.

(b} Sujeto a lo provisto en el pérrafo {a) de esta
seccidén, ninguna de las restricciones vy prcohibiciocones
relacionadas con los periocdos de tiempo en gue no se puede
vender o© servir Dbebidas alcohdélicas, vya sean éstas de
naturaleza estatutaria, administrativa, municipal ¢ de
cualquier otro tipe incluyende, pero sin limitarse a la
Seccién 229 del Cddigo Militar serdn aplicables a los
Concesionarios de las salas de juegos debidamente
autorizadas.

(c) No ocbstante lo dispuesto en el péarrafo (b)
anterior, ningin Concesiconario podra durante la vigencia
de cualguiera de las prchibicicnes o restricciones
descritas en el parrafo (b} anterior servir Dbebidas
alcohdlicas a personas gue no sean huéspedes del hotel.

(d) Ningun Concesicnaric, a través de sus enmpleadocs
("waiters," "waitresses, " "cartenders," "croupiers, "
supervisores, entre otros), podrid vender, ofrecer o hacer
disponible bebidas alcchélicas a una persona en su sala de
juegos a menos gue ésta 1o haya solicitado.

(e} Ningun empleado de un Concesioconario podra
consumir bebidas alcohélicas durante su jornada de trabajo
regular o cualquier extensién de ésta, excepto por aguellocs
empleados del Concesicnario guienes, por razdn de sus
funciones, hayan gido autorizados a estos efectos por el
Concesionario; disponiéndose, gque el Concesionario debera
notificar previamente por escrito a la Compafiia los nombres
de los empleados asi autorizados. El Concesionaric sera

responsable de proveer las medidas necesarias para Jue sus
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empleados cumplan estrictamente con lo dispuesto.

{f) Todo Concesionarico que desee ubicar una barra
para el expendio de bebidas alcchdlicas dentro de una sala
de Jjuegos, ademas de cualguier licencia, permiso o
autorizacidén que se requiera deberd solicitar a la Compahnia
la autorizacidén del lugar dentro de la sala dé juegos donde
desee ubicar dicha barra. Lor antes dispuesto no se
entendera como que exime al Concesicnarico de solicitar,
obtener y mantener los permisos, autorizaciones y licencias
necesariocs que las leyes o reglamentos aplicables exijan
para el expendio de bkebidas alcohdlicas.

(g) Todo Concesiconario debera notificar a la Comparia
la forma y manera en gue ofrecera, vendera u obsequiara la

bebida alcohdélica al publico.

Seccién 3.5 Admisgién.

(a) No se permitira el acceso a personas mencres de
dieciocho (18} afios de edad a una sala de juegos.

(b) Serd responsabilidad del Concesionario el
establecer y supervisar la implementacidén de las medidas de
seguridad necesarias para velar por el estricto

cumplimiento de esta disposicién.

Seccidén 3.6 Reglas para los Jugadores.

{a) Los Jjugadores vy visitantes guardaran la mayor
correccidn en la sala de juegos, no levantando la voz en
forma destemplada y/o haciendo gestos o actos que puedan
irritar a las demas personas en la sala y/o interrumpir la
conduccidén normal del juego.

{b) El Concesionario no permitird a persona alguna

entrar o© permanecer en aparente estado de embriaguez en
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ninguna sala de juegos.

(c) El Concesicnario determinarid los regquisitos de
vestimenta gque exigirda a su clientela, siempre gue se
mantenga una imagen de propiedad y deccrc para una sala de
Jjuegos.

{d) No se permitira a perscna alguna tomar
fotografias ni filmar peliculas dentroc de una sala de
juegos, en ningin momento sin  la previa autorizacidn
escrita de la Compafiia.

(e) El Concesionarico esta autorizade a prohibir la entrada
y/c permanencia en la sala de Jjuegos a toda persocna que
juzgue constituya un obsticulc a la operacidn de aguélla o
que ofenda a los empleados vy Jugadores o perturbe su

bienestar y tranquilidad.

Seccidn 3.7 Reglas para los Empleados.

(a) Todo empleade de una sala de jueges cumplird con
las siguientes c¢bligaciones, ademé&s de las seflaladas en sus
respectivos contratos de trabajo:

(1) Tratar al publico con gentileza y cortesia.

(2} Abstenerse de hacer comentarics sobre las
apuestas o aconsejar a los jugadores.

(3} Abstenerse de solicitar propinas de les
jugadores y de realizar actos o© gestos gque tiendan a la
obtencién de dichas propinas.

(b} Ningin empleado de casino podra jugar y/o apocstar
[ni de cualquier otro modo jugar] directa o indirectamente
en la sala de Jjuegos donde trabaja ni en cualquier otra
sala de juegos autcrizada en Puerto Rico alun cuando esté
fuera de horas de servicio. Toda perscona gue haya dejado

de trabajar y aun posea una licencia de empleado expedids
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por la Compafila de Turismo tendra que entregar la misma
antes de apostar y/o jugar en una sala de juegos.

(c} Todo empleado de casino se ajustard a la mas
estricta vy abscluta honradez en el desempefio de su trabajo
en la sala de juegos.

(d) La Compafila podréd, a su discrecidn, suspender o
revocar, temporal o© permanentemente, cualquier Licencia de
Empleado emitida conforme a este Reglamento a todo empleado
de un Concesionario y/o empresa de servicios que viole lo

dispuesto en esta seccién.

Seccidén 3.8 Reglas de sala de juegos; Aprobacién.

(a) No se podra celebrar juego alguno en una sala de
juegos hasta tanto la Compafiia haya aprobado las reglas
referentes a tales juegos y a dicha sala de juegos.

(b} Todo Concesionaric de una franquicia nueva de
juegos someterd por lo menos treinta (30) dias antes de
abrir al publico un proyecto de las reglas gque contendra la
siguiente informacién:

(1) los juegos que propone llevar a cabo; y
(2) el maxime y minimo de apuesta que aceptara
para cada juego.

(c) A partir de la vigencia de este Reglamento todo
Concesionaric someterid a la Comparfiia dentro de los préximos
treinta (30) dias de la vigencia de este Reglamento la
siguiente informaciédn:

| (1) los juegos establecidos o que establecera; y
(2) el méximo y minimo de apuesta que acepta o
aceptard para cada juego.

(d) La Compafiia podra aprobar, enmendar o rechazar el

proyecto de reglas sometido; disponiéndose gue de éste no
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ser enmendado © rechazado por la Compardia dentro de los
siguientes treinta (30} dias de su presentacidn en la

Compariia se considerard aprobadc.

Seccidn 3.9 Reglas de juego.

(a) Todas las reglas bé&sicas para regir los
diferentes juegos prescritas por la Compafiia, incluyendo
agquellas adoptadas para pericdos experimentales conforme a
la seccién 9.2 de este Reglamento, al igual que las gabelas
gue pagan los diferentes juegos autorizados que se llevan a
cabo en la sala de juegcs, deberan estar disponikles en
espafiol y en 1inglés para todo Jjugador en una sala de
juegos, segun sea aprobado por la Divisidn de Juegos.

(b} Los mézximecs y minimos de apuesta que se aceptan
para los diferentes juegos que se llevan a cabko en una sala
de juegos seran cdestacados conspicuamente con  avisos
ubicados en la mesa de Jjuegos a que dichces maximos vy
minimos correspondan; disponiéndose, gque tales limites nio
podran exceder el maximo y minimo permitido para cada Jjuegc
en este Reglamente o en aquellas reglas gue hayan side
adoptadas para periodos experimentales conforme a la
seccidn 9.2 de este Reglamento para cada juego.

(c} El hacinamiento en mesas y salas de Jjuegos esta
prohibido.

(dy La Compafila podra, en cada casc, fijar un limite
al ntmerc de personas gue puedan congregarse en una sala.

(e} ELl texto en inglés y en espafiocl de las reglas
socbre la admisién a la sala de juegos deberd colocarse en
un sitio wvisible inmediatamente antes de la entrada a la
sala de juegocs.

(£) Deberd mantenerse en todo momento en la sala de
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juegos, y a disposicidén del publico, una copia del

Reglamento vigente.

Seccidédn 3.10 Reglas aplicables a todo juego y a toda sala

de juegos.

{a) Los Jjuegos se llevardn a cabo estrictamente de
acuerdo con las reglas especificadas para cada Jjuego en
este Reglamento, o aquellas reglas especiales gque havan
sido previamente aprobadas por escrito por la Compafiia para
situaciones especificas, como por ejemplo para torneos, o
agquellas reglas que hayan sido adoptadas para periodos
experimentales conforme a la seccidén 9.2 de  este
Reglamento.

(b) Ningin jugador podrd hacer o cambiar sul(s)
apuesta(s) después de gque el empleado de la mesa respectiva
indique que no se admiten mas apuestas.

{c) Las apuestas se haran con fichas que representan
para los Concesionarics wvalores al portador. El cajero
liquidara las mismas a gquienes lés presente, con moneda
legal de 1los Estados Unidos de América, al ﬁismo precio

fijado en la ficha. Disponiéndose, que el Concesioconario no

vendrad obligade a redimir fichas obtenidas fuera de su sala
de juego o cuando tenga razones justificadas para negarse a
‘redimirlas.

{(d) Todo Concesionario deberd mantener rdétulos, en
éspaficl y en inglés, en sitios visibles vy accesibles
indicande a los visitantes que las fichas deberan ser
redimidas antes de abandconar la sala de juegos.

(e) Los jugadores limitaran sus apuestas a las
cantidades maximas fijadas por la casa, gue en ningun

momento excederdn los maximos permitidos en este Reglamento
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0 en aguellas reglas que havan sido adoptadas para periodos
experimentales conforme a la secclidn 5.2 de este
Reglamento. Fn casco de que algin jugadcr haga una apuesta
que exceda dicho maximo, la apuesta se ccnsiderard valida
hasta dicho maximo, y se devolvera al jugador la cantidad
jugada en exceso del méxime como si no la hubiera jugado.

{(f) Todo Concesionarioc podréa fijar los iimites
minimos y maximos para cada Jugada en su sala de Juegos,
siempre gue éstos no excedan los maximes nl sean menores de
los minimes autorizados por la Compafila; sin embarge, los
limites deberan ser aprobados por la Compafila antes de gque
se puedan poner en vigor segun se dispone en la seccidn
3.12 de este Reglamento.

(g} En ningtn momento y bajoc ninguna circunstancia se
aceptardn apuestas en dinerc en las mesas de Jjuego;
solamente se hardn con fichas adguiridas en las diferentes
mesas de juegos.

(h} Todo Concesicnario o© su representante podra, a su
discrecidn, extender crédite a los Jjugadores que 1o
solicitaren.

(1} No se venderia menos de cince dbélares (55.00) en
fichas a persona alguna.

(7} El Concesicnaric asignaréd los empleados para las
mesas de Jjuegos.

(k) Ninguin empleado y funcionaric de la Compafiia, que
tenga funciones administrativas, de investigacién vy/o
ejecutivas directa o¢ 1ndirectamente relacicnadas a la
aplicacién, interpretacidn, inspeccidn, o fiscalizacidn de
la Ley y del Reglamento poedré realizar, bien directa o
indirectamente, cualquier clase de Jjugada ni apuesta en

lugares donde se celebren Juegos de azar, ni obtener o

68



recibir participacién o© interés alguné en empresas gdgue
posean una frangquicia de juegos o una licencia de empresa
de serviciocs a casino.

(1) Ningun empleade o funcionario de‘ la Companiia
podrd scolicitar ni recibir propinas de los jugadores.

(m) Si el Concesionaric necesita cerrar una mesa de
juegos abierta al publico en la cual hay personas jugando, se
lo notificara al Inspector v a los Jugadores por lo menos
quince (15) minutos antes de cerrar.

(n} E1 Concesionario podrd aceptar solicitudes de
jugadores que deseen excluirse voluntariamente de las
listas de promocién y mercadeo del casinoe, crédito, vy
programas de recompensas por volumen de juegos.

(0) E1 Concesionario deberd mantener en sitios
visibles y accesibles al publico los rétulos y el material
informative que distribuird la Divisidén sobre orientaciédn,
fuentes de tratamiento y lineas de ayuda relacionadas al
juege compulsiveo y sus consecuencias, y sobre el derecho
del jugador de solicitar excluilrse voluntariamente de las
listas de promecién, mercadeo, crédito vy programas de

recompensas por volumen de juegos del casino.

Seccidén 3.11 Fianza.

Todo Concesionario prestara ante la Compariia una
fianza gue responda por un minimo de cien mil ddlares
($100,000.00), o una cantidad mayor, segin sea el caso,
para garantizar el pago al publico de las deudas de Jjuego
del Concesionario. La previa aprobacién de tal fianza por
la Compafiia y la vigencia de la misma serd reguisito

indispensable para la operacién de toda sala de juegos.
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Seccién 3.12 Dinero en efectivo y cuenta corriente

afianzada. ("Bonded Checking Account”).

{a) Tedo Concesicnario deberd tensr en su caja cuando
abra la sala de juegos al publice, durante el horario
diurno y el nocturnc, una cantidad no menor de cincuenta
mil délares (5$50,000.00) en efectivo si opera Ruletas, Easy
Roll y Paulscn’s Draw Poker con maximos de veinte ddlares
($20.00), y mesas de Dados, "Black Jack", Mini-Baccarat,

Pai Gow Poker, Pai Gow Tiles, 3 Card Poker, 3 Way Action y
Triple Shcot con maximes de deosclentos ddélares ($200.00).

{(b) No podran operarse mesas con limites mds altos con
lz banca minima dispuesta en el parrafo (a}) de esta
seccidén. Disponiéndose, que para cperar Ruletas, Easy Roll
y Paulson’s Draw Poker con méximes de cincuenta ddlares
{£50.00), mesas de Dados, "Black Jack", Mini-Baccarat, Pail
Gow Poker, Pai Gow Tiles, 3 Card Poker, 3 Way Action vy
Triple Shot «con maximos de gquinientos délares {($500.00) vy
mesas de Baccarat con maximeos de dos mil ddélares
($2,000.00) se requerird una cantidad adicional a la banca
minima de veinte mil doélares ($20,000.00) por cada mesa
operada. Disponiéndose, ademds, gque para operar Ruletas,
Egsy Rcll y Paulson’'s Draw Poker con maximos de cien
délares (5100.00), mesas de Dados, "Black Jack", Pail Gow
Poker vy Pai Gow Tiles con maximos de mil ddlares
{£1,000.00) vy mesas de Baccarat ¢on maximos de cuatre mil
délares ($4,000.00), se requerird una cantidad adicional a
la banca minima de cuarenta mil ddlares ($40C,000.00) por
mesa ocoperada y, para operar Ruletas, Easy Reoll vy Paulson’s
Draw Poker «con maximos de ciento c¢incuenta ddlares
{$150.00), mesas de Dados, "Black Jack", Mini-Baccarat, Pai

Gow Poker, Pai Gow Tiles, 3 Card Pcker, 3 Way Acticn vy
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Triple Shot con maximos de dos mil délares ($2,000.00), vy
mesas de Baccarat con maximos de seis mil dédlares
(56,000.00) se requerira una cantidad adicional a la banca
minima de sesenta mil ddélares ($60,000.00) por mesa
operada. Se dispone que para operar mesas de Big Six Wheel
y Carilbbean Stud Poker se reguerird una cantidad de veinte
mil ddélares ($20,000.00) adicicnales a la banca minima por
mesa operada y una cantidad no menor del maxime de page
autorizado por cada mesa de Let it Ride operada.

(c) Disponiéndose, que la cantidad adicicnal a la
banca minima aumentard por diez mil ddélares ($10,000.00)
por mesa sobre los sesenta mil délares ($60,000.00)
requeridos por la ultima categoria antes descrita en la
siguiente forma:

{1l) por cada aumento de veinticinco ddbélares

($25.00) adicicnales sobre los ciento cincuenta délares
($150.00) en los limites de Ruleta, Easy Roll y Paulson’s
Draw Poker;

{2) por cada aumento de guinientos ddlares
{$500.00) adicionales sobre los dos mil délares ($2,000.00)
en los limites de Dados, "Black Jack", Mini-Baccarat, Pai
Gow Poker, Pali Gow Tiles 3 Card Poker, 3 Way Action vy
Triple Shot: vy

(3) por cada aumento de mil ddélares ($1,000.00)
adicionales sobre los seis mil délares ($6,000.00) en los
limites de Baccarat.

(d) Disponiéndose ademds, que en la alternativa, todo
Concesionario podrd mantener una cantidad minima de dinerc
en efectivo de cien mil délares ($100,000.00) en su caja, ¥

cualquier cantidad adicicnal requerida bajo 1la férmula

antes expuesta podrd ser depositada en una cuenta corriente
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afianzada ("bonded checking account”).

(e} Copia de este depdsito deberd estar en el "cage" y ser
entregada a cualguier representante autorizade de 1la
Compaiiia v del Comisicnade en cualquier momento gue alguno

de ellos lo reqguiera.

Sececién 3.13 Banca minima - mesas de juego.

Tede Concesionario de sala de juegos, para garantizar
el pago de las apuestas en las mesas de Juego, ftendra en
caja, en el establecimiento, una cantidad minima de dinerc
an efectivo de cincuenta mil délares ($50,00C6.00) cuando
ocpera bajc la banca minima dispuesta en el parrafo (a) de
la seccidén 3.12 de este Reglamento, o de cien mil ddélares
($100,000.00) cuando cpera bajo la alternativa dispuesta en
el parrafo (d) de la seccidén 3.12 de este Reglamento. Si
este depdsito mermara considerablemente durante el proceso
del juego hasta el extremo de gue se presente la
posibilidad de que la casa no pueda afrontar las
reclamaciones contra su banca, el mismo sera repuesto
inmediatamente y bajc ninguna circunstancia el Inspector,
después de un concienzudo balance, permitira la
continuacidén del juego sin la debida garantia de que a los
tenedores de fichas se les liquidaran las gue posean al
concluirse el mismo. El dinero recaudado en las diferentes
mesas de Jjuegos puede ser utilizado en cualguier momento,

por el Concesicnaric para reponer la banca.

SUBCAPITULO - JUEGC DE RULETA
Seccidn 3.14 Ruleta.
El juego de Ruleta se Jugard en toda sala de juegos

autorizada ceonforme a las reglas que se disponen a

72



continuacidén.

Seccién 3.14.1 Numeroc de jugadores

En la mesa de ruleta no se permitiran mas de siete (7)
jugadores en una mesa de un pafio y ho mas de catorce (14)

en una mesa de dos pafios.

Seccién 3.14.2 Personal

{a) Cada mesa de ruleta de un pafic tendrid un
"croupier"™ gquien operarid la mesa de juego. Este enpleado
supervisard el cumplimiento de las reglas del juego e
ilustrard al piblico respecto a las mismas. Serda, también,
la dGnica persona autorizada a hacer girar la ruleta,
recoger las apuestas perdedoras y efectuar el pago de las
ganadoras. A discrecidén del Concesionario, habrad otro
empleado para ayudar al "croupier" en su trabajo, pero su
deber. serad exclusivamente el de recoger y agrupar las
fichas.

{b) El Concesionaric se reserva el derecho de asignar

los empleados de cada nesa de ruleta.

Seccidén 3.14.3 Procedimientos

Los Jjugadores empezardn a hacer sus apuestas colocando
las fichas en los distintos numeros y otras apuestas tal y
como estan marcadas en el parfo. El "croupier" hard girar
el plato de la ruleta tirando entonces la bola en direccidn
contraria a la que gira el plato. Los Jjugadores podran
continuar c¢olocando sus apuestas hasta gque el "croupier"
anuncie "No Va Mas" o "No mas apuestas, por favor" o en
inglés, "No More Bets, Please". Las apuestas que se hagan

después de este anuncic no seran validas y las fichas serén
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devueltas al Jjugador. Tan pronto la bola cae dentrc de
cualguiera de los compartimientos de metal del plato, ésta
marca el numero ganador, el color ganador y las apuestas
que hayan ganado. Inmediatamente el "croupier" debe cantar
el numeroc ganador en voz alta y sefialarlo en el pafio antes
de preoceder a cobrar las apuestas perdedoras vy pagar las
ganadoras. Los signos "O" o "00Q" ganaran siempre sobre las

apuestas de chanzas simples o dobles.

Seccién 3.14.4 Limites

A sclicitud del Concesionaric, la Comparfiia autcorizaré
Ruletas cen limites de juego de un ddélar ($1.00) minimo por
pesicién a mil délares (51,000.00) maximo por Jugada:
disponiéndose, que el limite maximo por jugada gque se
establezca para toda apuesta colocada en cualquier posiciédn
cuya proporcidén de pago es de 2 a 1, o Par (Columnas,
Docenas, Color, Pares o Nones y Grandes y Chicos) serd el
producte del limite maximo establecido y la serie de
cportunidades establecidas en la tabla a continuacién para
dicha posicién. El limite maximo por Jugada gue se
eatablezca para toda apuesta colocada en cualguier posicidn
cuya propercidn de pagoe sea mayor de 2 a 1 (Pleno, Semi-
Plenc, Calle, Cuadro, Linea (0-1-2-3), Linea (1-2-3-0-00) vy
Linea) serda el limite mAximc autorizade para esa mesa.
Entendiéndose gque el Jugador no podra Jjugar mencs del
minimc  establecide por  tirada. A  discrecién del
Concesionaric, se podran utilizar fichas de veinticinco
centavos ($0.25) {(peseta) en las mesas con un limite minimo
de un ddélar {$1.00) & dos délares ($2.00) por jugada.

Al establecer los limites de Jjuego en las ruletas, el

Concesionaric vendrd obligado a mantener una diferencia no
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menor de diez (10) veces entre el limite minimo de juego y
el limite maximo de juego en cada ruleta. Por ejemplo, una
ruleta con un limite minimc de un délar ($1.00) tendra un

limite maximo de por lo mencos diez ddbélares ($10.00).

TIPC DE APUESTA, OPORTUNIDAD Y PROPORCION DE PAGO

APUESTAS SERIE DE PROPORCION DE PAGO
OPORTUNIDADES
Pleno(Straight) 1 35 a1l
Semi-Pleno{Split) 2 17 a 1
Calle ({Street) | 3 11 a 1
Cuadros (Squares) 4 B al
Linea {0-1-2-3) 4 B al
Lineé(l—2—3—0—00) | 5 | | ﬁ 6 al
Linea ({(Line) o 5al
Columnas {Columns) 12 2al
Docenas {(Dozens) 12 2 al
Color (Color) 18 Parejo
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Pares o Nones

(Even or Qdd) 18 Parejo

Grandes o Chicos

(High or Low} 18 Parejo

Por ejemplo, una jugada en columna tendrd un limite maximo
del preoducte del limite méximo de Jjuego autcrizado,
multiplicado por la serie de oportunidades que se juegan (o
sea, 12). No se podra, por lc tanto, prchibir al jugador
liegar a los limites asi establecidos. El limite maximo
del juego a un nuimero en plenc no podra exceder del maximo
autorizado, o© sea, se podrd Jjugar &l maximo siempre v
cuando un numerc en pleno ne exceda de la cantidad maxima
autorizada. Los limites minimos y maximos establecidos por
el Concesicnaric para cada mesa al abrir cada turno de
operacldn podrén alterarse durante el transcurso del turno
correspondiente, siempre que el Conceslonario s su
representante autorizade indigue al Inspector y al publico
de la mesa de Jjuego con por lo menos guince (15) minutos de
anticipacién que el limite minimo y/o maximo sera aumentado
a una cantidad que no podrd exceder los limites
autorizados. De la misma forma, el Concesionario podra
disminuir los limites una vez aumentados, siempre y cuando
no hubiere jugadcres ni jugada en la mesa de juegc.

El Concesicnarico deberd cumplir con los requisitos de
banca de dinero en efectivo y/o cuenta corriente afianzada
para satisfacer el pago de deudas de Jjuege en el nuevo

limite aumentado.

SUBCAPITULO - JUEGC DE DADOS.
Sececidn 3.15 Dados.

76




El juego de dados se jugara en toda saia de juegos
autorizada conforme a las reglas gque se disponen a
continuacidn,

Seccidén 3.15.1 Personal

A menos que la Compafila autorice otra cosa, se usaran
tres (3) empleados para la conduccidn del Jjuego en cada
mesa de dados; dos (2) "croupiers" v un (1) "stickman”.
Los "croupiers" cobrardn las apuestas perdedoras y pagaran
las ganadoras. También venderdn las fichas a los jugadores
a menos gue la casa o© el Concesionario decidan usar otro
empleado para este propésito. El "stickman" pasara los
dados con la vara a los jugadores y cantara las distintas
jugadas que de acuerdo con el juego ganen o pierdan. El
"stickman" serd la persona en la mesa responsable de

anunciar las jugadas oficialmente.

Seccidén 3.15.2 Nuamero de jugadores

Tantos como puedan agruparse alrededor de la mesa.

Sececién 3.15.3 Procedimiento

(a) Los Jjugadores colocarédn sus apuestas en fichas
sobre el pafio de Jjuego. El "stickman" pasara los dados al

jugador en turnc para tirarlos, gquien deberd hacer una

apuesta en la linea ganadora ("win or pass line"} o en la
linea perdedora ("lose or don't pass line") antes de tirar
los dados. Tan pronto el tirador recibe los dados del

"stickman” vy luegoc de hacer su apuesta, tira los dados
simultaneamente a lo largo de la mesa de acuerdo con la
seccion 3.15.4 de este Reglamento. Cuando los dados han
dejado de rodar, la suma de los dos le da una combinaciédn.

Si esta es de "7" u "11" todas las apuestas en contra de la
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casa ("win or pass line") habrin ganado y las apuestas a

favoer de la casa ("lose or don't pass line"™) habréan
perdido. En ese caso se dice gue el tirador ha tirado un
"natural". Los "croupiers" procederan a ccbrar las
apuestas perdederas y pagar las ganadoras. Si en cualgquier

tirada combinacidén sale 4-5-6-8-9 & 10, ello guiere decir
que el tirador tiene un punto. E1l punto es wvalido para
todes los Jugaderes y los gue Jjueguen a ganar ganaran
cuandoc el tirader haya i1gualado ese punto antes de que
salga la combinacidén de siete {7). S1 sale siete (/) antes
que el punte, entonces los que jugaron a ganar plerden sus
apuestas. Los gue jugaron & perder, ganaran cuando el

siete salga antes que el puntc y perderdn cuando iguale el

puntc.

{(b) Cuande en el turnc de salida se tira cualgquiera
de las combinaciones doble uno (1-1), doble seis (6-6) o
uno dos (1-2), se dice gue se ha tirado un "Crap". Estas
combinaciones pilerden para las apuestas a ganar ("win
line™) Y danan para los gue apuestan a perder, con

excepcidén de la que estd vedada en la linea perdedora
("lose line") gue ne gana ni pierde.

(c) 8i el tirador pierde su turnce por virtud de no
haber igualade su punto, le seguird en turno el jugador de
la izgquierda, gquien continuaréd el mismo procedimiento gue
el jugador anterior.

(d) Ademas de las apuestas gue se mencionan
anteriormente, se pueden hacer las apuestas gue se illustran

en la siguiente tabla:

AFUESTAS
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JUGADOR PIERDE CON

APUESTAS JUGADOR GANA CASA PAGA
Field 2-3-4-9-10- Cualquier otra Parejo *
11-12 combinacién
Siete 7 Cualquier otra 4 a1l
combinacidn
-3 : 7 a 1l
Any Crap 2-3-12 Cualquier otra
combinacidn
Once 11 Cualguier otra 15 a 1
combinacién
Individual 3-(1-2}) (2-1) | Cualquier otra 15 a 1
Crap combinacidn
Individual 2-{1-1) Cualquier otra 30 a 1
Crap combinacidn
Individual 12-(6-6) Cualquier otra 30 a 1
Crap combinacidn
Crap/Eleven Cualquier otra Crap 3 a 1
2-3-11-12
combinacidn Fleven 7a 1
{3-1) (3-2) (4-
1) (4-2)
Apuestas “One {b-1) (4-3) (5- | Cualgquier otra :
' 15 al
Roll” 2) {6-1) combinacidn
{5=-3) (6-2) (5-
4) (6-3) (6-4)
Apuestas “"One (2=-2) (3-3) (4= | Cualguier otra
30 a1l
Roll” 4) (5-5) combinacién
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1* Excepte cuando la combinacidén resultante sea "2" o "120v,

en cuyo casoc pagard doble.

Seccidén 3.15.4 Reglas generales

(a) No es necesaric gque los dados peguen a la banda
opuesta al Jugador cuando éste tira los dados. Sin

embargc, el Concesicnaric podra exigir al Jjugador gque los

dados peguen a la banda copuesta al jugador. Se coleoca un
corddn a través del medio de la mesa dividiéndola en dos
secciones iguales, y los dados tendran gue pasar por encima
de dicho corddn para que la tirada sea valida.

(b} El Jjugador cogera los dados gue le pasa el
"stickman" y debera tirarlos a rodar inmediatamente, No
podra manipular, frotar, rayar, o retener los dados en sus
mancs dilatando el juego innecesariamente.

(c} Los dados deberan rodar, no patinar.

(d) S1i cualquiera de los dados al caer, 1lo hiciera
scbre una ficha ¢ fichas u otro objeto dentro de la mesa de
juegoe (scbre el pafio) la tirada se considerard wvalida. Si
el dado cae recostado sobre la banda de la mesa o cualguier
ctro objetoc, la tirada serda wvalida debiéndose contar el
namerc gue caeria de removerse el obstéaculo. Un dado
dentrc del agitador ("dice cup"} nc se considerara una
tirada wvalida. Lags sigquientes situacicnes, entre otras,
también se considerarin como Yo dice”: un dado encima de
ctro dade, dado en punta {(en forma de diamante), tirar un
dado antes gue =1 otro, etc.

(e} Ningin jugador podra cantar "No dice".

(£) El "stickman" podra cantar "No dice" cuando a su

juicio la tirada es ilegal, o sea, en contravencidén de las
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reglas gque anteceden. En ese caso, el "stickman" debera
ilustrar al jugador respecto a las reglas.

(a) El tirador tiene el privilegio de pedir.que se
cambien los dades ¢ uno de ellos, antes de salir con un
nuevo punto, pero se abstendrd de solicitar tal cambio en
el curso de la tirada para igualar dicho punto.

(h) El "stickman" pasara los dados con la vara y
evitard tocarlos con sus manos a menos gue esto sea
necesario para inspeccionar los dados o cuando fisicamente
no pueda hacerlo con la vara porque el nimero de fichas
jugadas en el pafio se lo impidan.

(i) La casa tendrd el privilegio de privar a un
jugador de su turno de tirar los dados si éste

repetidamente insiste en violar las reglas de juego.

Seccidén 3.15.5 Apuestas, gabelas y limites autorizades por

la Compaifiia.

A solicitud del Concesionario, la Compafiia autorizard
mesas de Dados con limites de juego de dos ddlares ($2.00)
minimo a diez mil délares ($10,000.00) méximo por Ijugada:
disponiéndose, que el limite minimoe individual para la
jugada del centro podrd ser de un ddlar ($1.00), incluso
para “crap/eleven”.

Al establecer los limites en las mesas de Dadeos, el
Concesionario vendrid obligade a mantener una diferencia no
menor de veinte (20) veces entre el minimo y el maximo de
dicha mesa. Por ejemplo, una mesa de Dados con un limite
minimo de juegg de cien délares ($100.00) tendra un limite
maximo de Jjuego de por lo menos dos mil ddlares
($2,000.00).

Los limites autorizados deberan aparecer indicados en
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un sitic visibkle en cada mesa.

Los limites minimos y maximos establecidos por el
Concesicnario para cada mesa al abrir cada turno de
operacidén podran alterarse durante el transcurgo del turnc
corraspendiente, siempre que el Concesicnario O 5U
representante auteorizado indigue al Inspector vy al publico
de la mesa de Jjuego con por lo menos quince (15) minutos de
anticipacién, gque el limite minimo v/o maximo serd
aumentado a una cantidad gque no podrd exceder los limites
autcrizades. De la misma forma, el Concesicnaric de
franquicia podrd disminuir los limites una vez aumentados,
siempre y cuando noe hubiere jugadores ni jugada en la mesa
de juego.

El Concesionario debera cumplir con los requisitos de
banca de dinerc en efectivo y\o cuenta cecrriente afianzada
para satisfacer el pago de deudas de juego en el nuevo
limite aumentado.

El Inspecter debera verificar gue la banca en cada
turnc operaciocnal cuenta con la cantidad minima provista en
la seccién 3.12 de este Reglamentce y c¢on las sumas
adicionales regueridas si se abren mesas con limites
maximos mayores de doscientos délares ($200.00) para

garantizar el pago de las deudas de Juegocs por el

Concesicnaric.
PROFPORCICN PE PAGO
PORCENTAJE DE APUESTAS
PROPORCION
TITPO DE APUESTA BASICA PERMITIDAS RESPECTO DE
DE PAGO
LIMITE MAXIMO POR MESA
"Win or Pass Line™ Parejo 100%
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Eleven- 7 a

1

"Lose or Don't Pass Line” Parejo 100%
"Come or Don't Come" Parejo 100%
"Hardway Six" 9 al 25%
"Hardway Eight" 9 al 25%
"Hardway Four" 7al 25%
"Hardway Ten" 7al 25%
"Field" (2-3-4-9-10-11-12) Parejo* 100%
"Seven" (7) 4 al 50%
"Eleven™ (11) 15 a 1 20%
"Crap Three™ (2-1} (1-2} 15 a1 20%
Apuestas “COne Roll” (3-
1) (3-2) (4-1) (4-2) (5-1) (4~

15 a1l 20%
3) (5-2) (6-1) {(5-3) (6-2) (5-
4) (6-3) (6-4)
Apuestas “One Roll” {(2-
2) (3-3) 30 a 1l 10%
(4-4) (5-5)
"Crap Aces" (1-1) 30 a1 10%
"Crap Sixes" (6-6) 30 a1l 10%
"any Craps™ {2-1){1-2) (1-
1) (6-6) 7a1 408
“Crap/Eleven” (1-1) (1-2) Any Crap- 3
(6-5) (6-6) al

40%

*Excepto cuande la combinacién resultante sea "2"

6 "12," en cuyo caso pagarad doble.
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JUGADAS DE PROPOSICION A FAVCR

("Place Bets to Win™)

APUESTAS A FAVOR PROPORCION
DEL NUMERO DE PAGO
Cuatro (4) & Diez (10) 9 a 5
Cinco {(5) & Nueve {(9) 7 a 5
Seis (6) u Ocho {8) 7 a &6 ¢ parejo en

Jugada de menos de

$6.00

E1l jugador podréd hacer
"comprar” el 4 & el 10 en
(5%)

porciento en adicidn

pagarad dos a uno cada vez

una apuesta conocida como
cuyo case pagara el cinco
a la apuesta v la casa

gque salga el numero.
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JUGADAS DE PROPOSICION EN CONTRA

("Lay Bets” o “Place Bets to Lose")

APUESTAS EN CONTRA DEL NUMERO EL JUGADOR COTIZA
Cuatro (4) 6 Diez (1Q) 11 a S
Cinco (5} & Nueve (9) 8 a b
Seis (6) u Ocho (8) 5 ad

El jugador podra hacer una apuesta conocida como
“Lay bet” o "comprar" (en contra) el 4 & el 10 en
cuyo caso pagara el clnco porciento (5%) de la
cantidad a ganar en adicidén a la apuesta y la casa
pagard uno a dos cada vez que salga el (numero)

siete (7).

*Cuando el jugador cotiza, es éste quien da la

gabela a la casa.
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GABELAS DETRAS DE LA LINEA GANADORA

O JUGADA DE NUEVO PUNTO GANADOR ("COME")

TIPO DE APUESTAS

PROPORCION DE PAGO

51 21 punto es:

Cuatro (4) & Diez {(10)

Cinco (5} & Nueve (9)

Seis (6) u Ccho (8)

Dos a uno (2 a 1)

Trea a dos (3 a 2)

Seis a cinco (6 a b}

GABELAS DETRAS DE LA LINEA PERDEDORA O

JUGADA DE NUEVQ PUNTO PERDEDOR - "DON'T COME"

TIPC DE APUESTAS

EL JUGADCR COTIZA

5i el punto es:

Cuatro (4) & Diez (10)

Cinco (5} & Nueve (9)

Seis (6) u Ccho (8)

Dos a uno (2 a 1)

Tres a dos (3 a 2)

Sels a cinco {6 a b)
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Cuando el punto fuere "5" & "9" & "6" u "8" se aplicara
el pago que asegura la proporcidn correcta de pago en

las gabelas ("Full Odds™).

El Concesionario puede aceptar, a su discrecidén, una gabela
maxima de cinco (5) veces la apuesta de origen, siempre gue
aguélla se base en el pago gque asegura la proporciédn
correcta de pago en las gabelas (“Full 0Odds”). Un aviso se
colocard en la mesa de Dados indicando la cantidad de

gabelas aceptadas que podran jugarse.

SUBCAPITULO - JUEGO DE BLACK JACK.

Seccidén 3.16 Namero de jugadores

En el juego de "Black Jack" no se permitira un mayor
nimero de jugadores que el numero de encasillados que tenga

marcado el parfio.

Seccién 3.16.1 Barajada y corte

El "croupier" barajarda las cartas hasta formar un solo
paquete a ser utilizado para conducir el juege conforme a
lo aprobade por la Compaifiia. ' Entonces, entregara el
comodin o "Jjoker" a cualquier jugador para que éste "corte"
el paquete colocando el comodin o "joker" en cualquier
lugar del paquete, el cual es retenido en las manos del
"croupier". El TMcroupier" movera luege las cartas o
barajas gque guedaron de contraportada al comodin o "joker”
al final del paquete, quedando asi el comodin o "joker™ al
final y de cara a la ultima baraja del pagquete. Procedera
luego a insertar el segundo comodin o "Jjoker"™ en cualguier
lugar del paquete y colocarid el pagquete de qartas en el

"sabot" de distribucidén, de contraportada a la salida de
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éste, cuando asi apligue. Sacard la primera carta y la
eliminara del juego. Estc es, la sacara del "sabot" y la
colocard en el recibidor del descarte. Después de este

procedimiento, el "croupier™ llamarid a juego.

Seccidn 3.16.2 Apuestas.

Antes de gue se distribuva carta alguna, los jugadores
vienen okligados a hacer sus apuestas colocando el importe
de las mismas en fichas, dentro del encasillado marcado en
el pafioc. En ningtn momento la cantidad apostada podra
exceder del maximc o ser menor del minime anunciadoe por 1la

CasSa para es5a mesd.

Seccidn 3.16.3 Reparto de cartas

(a) Cuando todos los Jjugadores hayan colocado sus
apuestas, el "croupier" repartirda una (1) carta descubierta
a cada Jugador, comenzando el repartc de cartas de su
izguierda a su derecha; entonces se servira una (1) carta
descublerta a si mismeo. Luego repartira otra carta
descublerta a cada uno de los jugadores, siguiendo el mismo
orden de distribucién. En esta forma cada jugader tendré
dos (2} cartas descubiertas y el "croupier” una (1) carta
descubilerta.

(b) Cuando todos los jugadores hayan coleocado sus
apuestas, el "croupier" repartird una (1) carta descubilerta
a cada Jjugador, comenzando el reparto de cartas de su
izquierda a su derecha; entonces se& servira una (1) carta
descubierta a si mismo. Luego repartira otra carta
descublierta a cada unc de los jugaderes vy una (1) cubkilerta

para si mismo, siguiendo el mismo orden de distribuciédn.
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En esta forma cada jugador tendra dos (2) cartas
descubiertas y el "croupier" una (1) carta descubierta vy
otra carta cubierta. El Concesicnario podra utilizar un

lector de barajas ("scanner™).

Seccidn 3.16.4 Objeto del juege

Contando las ases como 1 & como 11, a wvoluntad del
jugador, las figuras como 10, y las demas cartas pcr sus
numeres, el Jjugador tratard de conseguir un Jjuege de 21 o
lo mds cerca de la puntuacidén de 21 sin pasarse de esta

puntuacidn,

Seccidén 3.16.5 Naturales

Si las primeras dos cartas de un jugador son un AS y
una figura o un 10, tendrd una cuenta de 21, o sea, un
"natural" o "black jack". Si cualquier. jugador tiene un
"black jack", el "croupier" debe inmediatamenﬁe pagar a ese
jugador el importe de su apuesta, en proporcidén de 3 a 2, a
menos que el "croupier"™ obtenga una carta con valor de diez
o un AS como primera carta, en cuyo caso se esperard a que
todos los jugadores hayan terminado sus jugadas y el
"croupier" se sirva su segunda carta. Si el "croupier" y
cualquier otro Jjugador tienen ambos puntuacidén de 21
"natural o "black jack", el resultado es empate y la jugada
ni gana ni pierde, pudiendo el jugador, si asi lo desea,

retirar el importe de su apuesta.

Seccidn 3.16.6 Pedido de carta

El T"croupier" ©procederda a cofrecer cartas a los
jugadores, por turno, empezande por su izquierda. El

Jjugador puede "plantarse" en las deos (2) cartas que se le
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sirvieron ¢ puede pedir al "croupier”™ gue le sirva cartas
adicionales una a una hasta que él determine que desea
"plantarse" si la cuenta es de 21 o mencs, entendiéndose
que un Jjugador gue ha obtenido un conteo de 21 en dos
cartas, luego de un "split" puede, a su discrecidn, contar
el As como unc (1} y pedir carta adicional. &1 se pasa de
21, pierde su apuesta, la cual es cobrada inmediatamente
por el "crcupier". El "croupier" pasa entonces al préximec
jugador de turno y le sirve en la misma forma. Cuando el
"croupier™ haya servide asi a todos los jugadores, entonces
se servira(n) la(s) carta(s} necesaria(s) cocnforme a las
reglas de juego.

Si el "croupier" tuviere un total de 17 o mas puntos,
vendrd obligado a '"plantarse'. 31 el total es de 16 o
mencs puntcs, estara obligado a pedir cartas vy continuar
pidiende cartas una a una hasta gue su total llegue a 17 o
més puntcs, cuando tendra gue "plantarse".

31 el "croupier" tuviere un AS y contandolo como 11 su
cuenta es de 17 ¢ mas, {(excluyendo una puntuacién de 21
"natural”™ o "bklack jack™), vendra ocobligado a contarlo come

11 v a "plantarse™.

Seccidn 3.16.7 Transacclidén

51 el "crcupier" se pasa de 21 puntos, pasard a pagar
en 1gual preoporcidédn a todos agquellos Jjugadores gque se
"plantaron" en 21 © mencs. S1i el punto del "croupler" es
de Z1 © mencs, pasara a pagar en igual proporcién aguellas
apuestas de Jjugadores gue tengan un punto més alto gue el
suyo, cobrara agquellas apuestas de Jjugadores cuyo punto o
puntuacidén sea mencr gque el suyo, Yy sera un empate con

aquelles jugadores que tengan el misme punte, en cuyo caso
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ni ganan ni pierden pudiendo los jugadores retirar sus

apuestas, si asi lo desean.

Seccidén 3.16.8 Barajada

A medida que se transigen las apuestas, el "croupier"
recogera las cartaé de cada jugador y las ird colocando en
el recibidor de descarte. El "croupier™ séguiré girviendo
las cartas que queden hasta tanto aparezca a su vista el
comodin o "Jjoker"™ que habia colocado al partir el paguete,
indicando esto que deberd proceder a barajar las éartas tan
pronto se terminen las manocs Que en ese momento se
estuvieren Jjugando. Tan pronto se terminen las manos en
juego al aparecer el comodin o "joker", o, cuando sea
necesaric para proteger el Jjuego, el "croupier", previa
aprobacién del sSupervisoer del Concesionario y del
Inspector, barajard todas las cartas vy se repetira la
operacién indicada e&n la seccidn 3.16.1 de este Reglamento.

Cuando un "croupier" es- relevado, gl Ycroupier"

entrante "quemara" o colocard en el recibidor de descarte,

la primera carta. Luego procedera a comenzar Jla nueva
mano.
Seccidén 3.16.9 ‘ Rompimiento de parejas

51 las primeras dos cartas servidas a un jugador son
idénticas, o de igual wvalor, el jugador podra considerarlas
como manos separadas. En este caso, el importe de su
apuesta original permanecerd en una de las cartas debiendo
apostar una cantidad igual adicional a la original en la(s)
mano (s) adiciocnal {(es). Cuando llegue su turno de pedir
cartas, pedird carta para su primera mano; © sea, la mano a

la derecha del ijugadeor; disponiéndose, gue en caso de
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recibir una carta igual o de igual wvalcr, el jugador podra
romper nuevamente la pareja hasta un méximc de cuatro (4)
veces. Luegce de haber completado su primera manc pedird
cartas para su segunda mano y asi sucesivamente. Cuando el
Jjugador rompe pareja de ASES en cualgquier mano le serd
servida solo una carta adicional para cada manc. La suma
de 21 en las primeras dos cartas, luego de un rompimiento
de parejas, no se considerard un "natural”™ o "black jack".

Cada mano se considerarda por separado y el cliente tendrd la
opcidn de aumentar su apuesta tomando el AS como el valeor de unc (1) y

efectuande el “Down for Double”™. .

Seccidén 3.16.10 Otras apuestas (Una carta por el Doble

Down for Double).

El jugador podrid dobklar su apuesta cuando la
puntuacién de sus primeras dos cartas sea 9, 10 u 11, o a
discrecién del Concesionaric, si la suma total de las
cartas es de 2 a 11 iexcepto si obtuviere un "natural”™ o
"klack Jack"}, optando por una sola carta adicional
cubierta. El jugador no podrd mirar su carta cubierta,
pero podrad pedir al "croupier" que se la ensefie.

La jugada de seguro o "insurance" puede ser hecha a
discrecidén del jugador cuandce el "croupler" cbtiene un AS
como su primera carta. En ese momento el Jjugador podra
realizar la jugada de "insurance", la cual paga 2 al 1.
Esta jugada deberd colocarse en el sitic correspondiente
scbre 21 pafic de la mesa y deberd realizarse antes de gue
el primer Jjugador & la izguierda del "croupier" reciba su
tercera carta. En esta jugada el jugador apuesta a gue la
segunda carta que se servird el "croupier" sera una figura

o un 10. De serio, 1la apuesta de seguro o "insurance"
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ganara en proporcién de 2 a 1. De no ser una figura o un
diez, estas apuestas perderian, perc la mano original del
jugador se mantendra hasta que haya una decisidén en la
forma usual. Se podrad jugar o apostar hasta un maximo de
la mitad de la apuesta original. Sélo se podréd realizar la
jugada de seguro o "insurance" en las mancs originales.

El Concesionario tendrd discrecidn en cuanto al numero
de encasillados que se le permitird apostar a cada jugador,
siempre que se reserven mesas para jugadores y/o que se
apligue la regla de “no se entra al Jjuego en medio.de la
reparticidén de cartas”, a condicidén de que haya otra mesa
del mismo juego abierta al piublico con los mismos limites
que la reservada.

El Concesionario, a su discrecién, podrad establecer 1la
jugada denominada “rendimiento” (“surrender”} disponiéndose
que:

En sus primeras dos cartas, el Jjugador tendrd la
opcidn de retirarse sin terminar la mano a condicidén de que
el “croupier” no esté mostrando un AS, entregando por tanto
la mitad de su apuesta. Dicha jugada se realizard antes de
gque el primer jugador a la izquierda del “croupier” reciba
su tercera carta. Asimismo, la existencia de esta regla

debe anunciarse en la mesa de juego.

Seccién 3.16.11 Errores

Como todas las cartas que se sirven serén descubiertas
(excepto la tercera carta en la jugada de "una carta por el
doble") no hay penalidad contra la casa por ninguna
irregularidad en 1la distribucidén de las cartas. Cualquier
irregularidad debe ser corregida inmediatamente por el

"croupier", en presencia de su supervisor, o del Inspector.
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(a) Cuando hubiese discrepancia sobre si una carta ha
sido ¢ no pedida por un jugador y el "croupier" la haya
expuesto, dicha carta de no ser aceptada per el jugador en
cuestién, serd descartada de juego ("quemada™), en
presencia de su supervisor o del Inspector, perdiendo el
Jjugador el derecho a carta adicional. El juego continuara
normalmente en cuanto a los demdas.

() 51 el "creoupier" tuviese puntuacidén de diecisiete
(17) vy egquivocadamente se sirviera carta para si, dicha
carta serd descartada de juego ("quemada").

(<) Si el "croupiler" equivocadamente no se sirviera
carta para si, continuara sirviéndole <cartas a los
jugadores vy se serviréd su carta, luego que cada jugador
hayva recibido su segunda carta.

() Si no se sirvieron cartas a la mano de un
jugador, dicha mano se considerarda "muerta" y podrad ser
incluida en el préximo repartido de cartas. Si sdélc una
carta es servida a la manc de un Jugador, a opcidén del
jugador, éste pcdrd recibir su segunda carta, luego gue los
demds jugadores hayan recibido la suya.

(e) Bajo ninguna circunstancia se podrdn retroceder
las cartas.

De existir cualgquier discrepancia en relacidén con la
interpretacidén e implantacidén de las reglas del juego, se
llamara al Inspector, guien como arbitro tendrad la ultima

palakra.

Sececién 3.16.12 Limites
A solicitud del Concesionario, la Compafiia autcrizara
mesas de "Black Jack" con limites de Jjuego de dos ddlares

($2.00) minimo a diez mil ddlares (310,000.00) maximo por
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jugada.

Al estabklecer los limites en las mesas de "Black Jack"
el Concesionario vendrd obligado a mantener una diferencia
no menor de veinte (20) veces entre el minimoc y el maximo
de dicha mesa. Por ejemplo, una mesa de "Black Jack" con
un limite minimo de juego de cien ddlares ($100.00) tendra
un limite maximo de'juego de pér lo menocs dos mil délares
($2,000.00).

Los limites autorizados deberan aparecer indicados en
un sitio visible en cada mesa.

Los limites minimos vy méximos establecidos por el
Concesiconarico para cada mesa al abrir cada turno de
operacidn podran alterarse durante el transcurso del turno
correspondiente, siempre que el Concesionariec o su
representante autorizado indique al Inspector y al publico
de la mesa de juego con por lo menos gquince (1%} minutos de
anticipacién, que el limite minimo vy/o méximo serd
aumentado a una cantidad que no podréd exceder los limites
autorizados. De la misma forma, el Concesionario podra
disminuir leos limites una vez aumentados, siempre y cuando
no hubilere jugadores ni jugada en la mesa de juego.

El Concesionario deberd cumplir con los requisitos de
banca de dinero en efectivo y/o cuenta corriente afianzada
para satisfacer el pago de deudas de juego en el nuevo
limite aumentado.

El Inspector deberid verificar que la banca en cada
turnc operacional cuenta con la cantidad minima provista en
la seccidén 3,12 de este Reglamento vy con las sumas
adicionales requeridas, si se abren mesas con limites
mayores de doscientos délares (5200.00) para garantizar el

pago de las deudas de juegos por el Concesionario.
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Sececidn 3.16.13 Black Jack Progresivo.

El Black Jack Progresivce se jugarad conforme a las reglas vy
procedimientos establecides en el Juege de Black Jack,
disponiéndose que:

(a) La cantidad inicizl y de reajuste (“reset”) que
se fije en el contador progresivo sea de por lo menos cinco
mil ddélares ($5,000.00);

(b} El jugadcor pueda, a su discrecidn, hacer una
apuesta de pago progresivo depositando una ficha de un
ddélar ($1.00) en el “acceptor device” designade para cada
jugador. El jugador serd responsable de verificar que la
luz de su respectivo “acceptor device” esté debidamente
encendida.

{Cc) El concesionario mantendra una cuenta de reserva para el
pago del premio progresivo y el total de dicha reserva no serid menor

que el premioc progresive expuestc la plblico.

SUBCAPITULO - RESERVADOD

Seccidn 3.17 Reservada

SUBCAPITULO - BACCARAT

Seccidén 3.18 Nuamero de jugadores

En el juegce de Baccarat no se podran sentar a la mesa
un numerc mayor de jugadores que el numerc de secclones que
tenga numeradce el wpafic de la misma. No se permitiran

pergonas apostando de pie, ni apostande més de una seccidn.

Seccidén 3.18.1 Barajada
Se barajaran las cartas en no menos de dos (2) ni més

de ocho {8) paquetes de cartas del tipc "Tamericana"
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(cincuenta y dos {52) cartas por paguete) con la idea de
hacer un sclc paguete.

El "croupier" del centro de la mesa estard a cargo de
hacer este barajeo, pudiendo ser asistido por los otros dos
"croupiers" presentes. Luego de barajadas las cartas, el
"croupier" ofrecerd una carta en blanco, monc ¢ "joker™ a
cualquiera de los jugadores para gque este la introduzca en
el paguete de cartas "cortando"™ las mismas. Si los
jugadores presentes no quisieran "cortar", el "croupler" a
carge de la barajada ofrecerd la carta en blance, mono ©
"joker™ a otro T"croupier"™ de la mesa, gquien debera
"cortar". Entonces, el "croupier" a cargoe del barajeo
procederd a colocar al frente del paquete las cartas que
fueron "cortadas", de tal manera que el mono, carta en
blanco © "Jjoker" sea la ultima carta del paquete formado
por todas las cartas gque hay en el juego; procediendo de
inmediate a introducir el otro mone, carta en blanco o
"joker" en el paquete "cortandolo" de tal manera que divida
no mencs de veinticinco (25) ni mas de sesenta (60) cartas
aproximadamente, del paquete formado por todas las cartas
en juego. La aparicidén de este segundo mono, carta en
blanco o "joker" en el juego, serd indicacidén de que el
paquete estd por terminarse. Entonces, se jugara la parada
ya empezada y una mano adicional, perc no se comenzard otra
hasta gque todas las cartas havan sido barajadas nuevamente.
Después que las cartas hayan sido barajadas, cortadas vy
puestas en el "sabot™, el "croupier" sacarid la primera
carta cuyo numero determinard el numero de cartas que
deberan "gquemarse", O sea, sacadas del "sabot™ %
descartadas del juego. No obstante, no se descartaran

nunca mas de siete (7) cartas ni menos de tres (3),
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excluyendo la carta gue se utilizd en la determinacidn.

Seccidn 3.18.2 Procedimiento

Una vez las cartas hayan sido barajadas, colccadas en
el "sabot", v Tquemadas"™ las cartas que procedan, los
asistentes colccaran sus apuestas ({en fichas) en el lugar
que elijan, esto es, apostande a que gana el puntc {(en
"player"), apostande a gque gana la banca (en "kank") o
apostando a qgue se produce un empate (en "Any Tie") por
dekbajo del minimo de la mesa siempre vy cuandoe se cumpla con
el minimo establecido para la mesa en la jugada de "player™
o "bkanker".

Entonces, el "croupler" a cargo del barajeo pasara el
"sabot" al Jjugador sentado a su derecha en la posicién
nimerc unco (1) independientemente del lugar en gue éste
haya colocade su  apussta {en '"player" o "banker"),
indicandole gue proceda a echar cartas. Este jugador al
cual se le da el titulo honorifico de "banguero", procedera
a sacar una carta tapada para el punto ("playver'"), entonces
una carta tapada para si misme ("bank"), hasta gue hayan
des (2) cartas tapadas en el centro de la mesa para el
punto ("player") y dos (2} cartas también tapadas al frente
del banguero {("bank") y puestas pilladas bajo la parte
anterior del "sabot". (Las cartas gue salileron primera vy
tercera deben corresponder al punto ("player™) vy las gue
salieron segunda vy cuarta al Dbanquerc {"bank"). El
"croupier" entonces pasara las dos cartas del punto
("player") al Jjugador gue haya efectuade la apuesta en
contra del banco. El jugador procederd a virar las cartas
vy a pasarlas al centro de la mesa. El "croupier" "cantara"

en voz alta la puntuacién cbtenida por el punto ("player™)
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colocando las cartas en el centro de la mesa, en el sitio
indicado en el pafio para ese propésito. Entonces el
"croupier" procederd a indicarle al bangquerc dque se vire.
Este virara sus cartas pasandolas al centro de la mesa. El
"croupier" anunciard la puntuacidén ocbtenida por el banquero
procediendo a colocar las cartas en el lugar designado para
ese propdsito en el pafioc. Entonces el "croupier" procedera
a anunciar el ganador si se ha producido un resultado final
o procederd a pedir cartas siguiendo las reglas que

gobiernan el pedido de cartas.

Seccién 3.18.3 Objeto del juege

El objeto de este juego es formar con dos (2) o tres
(3) cartas una combinacidén gque sume nueve (9) o lo més
cerca posible a este numero. Cuando 1la suma del wvalor

numérico de las cartas sea de dos digitos, la puntuaciédn

obtenida equivaldrd al digito de la derecha solamente. Las
figuras y los diez (10} wvalen cero (0), el AS wale uno (1)
y las otras cartas por su numero. En otras palabras, la

figura del Rey y un c¢inco (5) walen cinco (5) y matan o
ganan socobre un diez (10) vy un cuatro (4) que vaien, por
cuatro (4}.

S1 cualguier jugador tiene una cuenta de ocho (8) o
nueve (9) en sus primeras dos (2) cartas, tendra lo gue se
llama un "natural" vy mostrard sus cartas inmediatamente.
Si solamente el banquero tiene un "natural" las apuestas
hechas a que gana el punto ("player") perderan. Si
solamente el punte ("player"} tiene un "natural™ la casa
pagard parejo las apuestas ganadoras y recogerd las
perdedoras. (En este caso, pilerden los gue no apostaron a

gue =21 punto ("player") ganaba).
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Un natural de nueve (9) derrctara a un natural de ocho
(8), dos naturales de igual wvalor resultaran en un empate y
ninguna de las apuestas realizadas al punto ("player”™) o al
banguero ("bank") ganan ¢ pierden, si no gue se pagaran las
apuestas hechas al empate ("ARny Tie") en razdn de nueve (9)
por uno (1).

Una vez transadas las apuestas, se echarédn las cartas
a la pila de descartes y se procederd a echar una nueva
mano siguiendo el procedimiento indicado.

51 alguna de las dos partes en el Jjuego, banguero
{("bank") o punto {("player"), tiene un natural, correspcnde
al punto hablar primero vy siguiende las reglas para el
pedide de cartas deberd pedir o plantarse. De pedir el
punto una carta, la misma se servira descubierta,
anunciande el "croupier" inmediatamente el total obtenido
por el punto ("player™)., Entonces el banquero ("bank")
decide pedir o plantarse siguiendo las reglas gue gobkilernan
el pedide de cartas para el banguerc ("bank™). En caso de
que el banquerc pida carta, la misma sa servira
descubierta. Solamente se podréd servir una carta adicicnal
(a las dos (2) originales) al bangquerco ("bank"™) ¢ al punto
("player™;. Cuando ambos Jjugadores se han plantado, el
"croupier” anunciara al ganador la puntuacidén gue mas se
acerque & nueve {9) siendo ésta la ganadora. Los
"croupiers" recogeran las apuestas perdedoras y pagaran las
ganadocras. En casoc que las apuestas al bangquerc ("bank")
sean las ganadoras, la casa cobrard una comisidén que sera
de c¢inco por ciento (5%} de la cantidad ganada, pudiendo
proceder a cobrarlas inmediatamente pagando noventa y cilnco
centavos ($0.95) por cada délar apostade & que el bangquero

("bank") gana, o procediendo a marcar en el encasillado
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correspondiente la cantidad adeudada.

31 la mano resultara en un empate, los que apostaron a

gue el banquero ("bank") ganaba, no perderan. Los due
apostarcn a que el punto ("player") ganaba, no perderadn ni
ganaran.

Sin embargo, los gue apostaron a empate ("Any Tie")

ganarén en razén de nueve (9) por uno (1).

Seccidén 3.18.4 Por ciento de descuento para la casa

El Concesionario gue opere una sala de juegos donde se
conduzca el juego Baccarat, cobrard una comisidén de cinco
por ciento (5%) en toda apuesta ganadora en el encasillado
de banquero ("bank") . El Concesionario podrad cobrar
inmediatamente la comisién autorizada sobre toda apuesta
ganadora en el encasillado de banquero ("bank") pagando
noventa y cinco centavos ($.95) por cada délar apostado o©
podré proceder a n@rcaf la comisién adeudada en el lugar
correspondiente a cada jugador gue para eso0s propdsitos se

provee en el paro.

Seccién 3.18.5 Limites.

A solicitud del Concesionario, la Compariia autorizard
mesas de Baccarat con limites de juego de diez ddlares
($10.00) minimo a wveinticinco mil délares (5$25,000.00)
maximo por jugada. Al establecer los limites en las mesas
de Baccarat, el Concesiocnarico vendra obligade a mantener
una diferencia nce menor de cuarenta (40) veces entre el
minimo y el maximo de dicha mesa. Por ejemplo, una mesa de
Baccarat con un limite minimo de Jjuego de diez ddlares
($10.00) tendrd un limite médximo de Jjuego de por lo menos

cuatrocientos délares ($400.00).
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En las apuestas a la Jjugada de empate ("tie™) se
permitiran limites minimos de «¢inco délares (35.00) en
todas las mesas siempre y cuando el Jjugador haya por lo
menos apostadoe el minimo establecido en la mesa para la
jugada de "plavyer" o "banker". Fl limite méximo de 1la
apuesta lo determinard =1 maximo auvtorizado en la mesa
operada, de manera que el pago de dicha apuesta no exceda
el maximo correspondiente.

Les limites minimos vy maximos establecides por el
Concesicnario para cada mesa al abrir cada turnc de
operacién podran alterarse durante el transcurso del Lurno
correapondiente, siempre que el Concesicnario o) su
representante autorizado, indique al Inspector y al ptblico
de la mesa de Jjuego, con per lo menos gquince ({(15) minutes
de anticipacidén, gue el limite minimo y/c maximo seré
aumentade a una cantidad que no podra exceder los limites
autoerizados. De la misma forma, el Concesionaric podrd
disminuir los limites una vez aumentados, siempre y cuando
no hubiere jugadores ni Jjugada en la mesa de juego.

El Concesicnaric deberd cumplir con los reguisitos de
banca de dinero en efective y/o cuenta corriente aflanzada
para satisfacer el pago de deudas de Juegec en el nuevo

limite aumentado.

Seccidn 3.18.6 Banca

El Concesionario de una sala de Juegos en la cual se
conduzca el Jjuego de Baccarat, deberada tener en caja y en
efectivo una cantidad de dinero gque no serd menor de
setenta y cinceo mil ddélares (8§75,000.00) para garantizar el
pagoe de apuestas, antes de abrir el juego al publice. Esta

banca serd adicicnal a la gue al presente se exige a las
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salas de juego.

Seccién 3.18.7 Reglas para el pedido de cartas

{(a) Reglas para el punto ("player")

EL JUGADOR TIENE: REGLA

Ocho {(8) o Nueve (9) Tiene un natural. El banguero
("bank") no podrad pedir carta. El
punto ("player") gana a menos que
¢l banquerc empate. El banguero
("bank"} con nueve (9) derrota al
punto ("player™) gque tenga ocho
(8).

Seis (&) o Siete (7) El punto se gueda. No podra pedir
carta.

Cero (Q), Uno (1), El punto tendrd que pedir otra

Dos (2), Tres (3), carta.

Cuatro (4) y Cinco (5)
Siempre gque el punto ("player") gane una "mano", el
"sabot" se movera a la derecha al préximo jugador.

{b) Reglas para el bangquerc ("bank")

EL BANQUERO TIENE: REGLA

Ocho (8) o Nueve (9) Tiene un natural. El punto
("player™) no puede pedir carta.
El bangquerc ("bank”) gana a menos
que hava  empate. El punto
("player™) con  nueve {9) gana -
sobre el banguero ("bank") que

tenga ocho (8).
Siete (7) .E1 banguero ({("bank") se queda. No
puede pedir carta.

Seis (6) Cuando al punto ("player") se le
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Cinco

Cuatro

(3)

(4)

ha echadc una tercera carta y esta
tercera carta ha sido un seis (6)
o un siete, el banquerc ("kank™)

estara obligade a recibir una

tercera carta. 31 la tercera
carta del punte ("player") ha sido
uno (1), dos {Z2), tres (3}, cuatro
{4y, cinco {5}, ochc (8} o nueve
(9), el bkanquerc {"bank") tendra

que plantarse sin recibir la
tTercera carta. Los diez vy las
figuras wvalen cerc (0).

Cuando al punte ("player") se le
ha echade una tercera carta y esta
ha sido cuatro (4), cinco (5},
seis (6) o siete (7), el banguero
("bank") estarid obligade a recibir
una tercera carta. Si la tercera
carta del punto ("player") ha sido
un uno (1), des {(2), tres (3},
ocho (8), nueve (9) o diez (10},
el Dbanguero ("bank") tendra que
plantarse sin recibkir la tercera
carta.

Cuando el punto {"player™) ha
recibido una tercera carta y esta
ha side un dos (2), tres {3},
cuatro (4), cinco (5), seis (&) o©
siete (7)), el banquerc ("bkank")
estara okligado a recibir la

tercera carta. 31 la tercera
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carta del punto ("player") ha sido
un uno (1), ocho (8), nueve (9) &
diez (10), el Dbanguero ("bank™)
tendrd que plantarse sin recibir
la tercera carta.

Tres (3) ' Cuando al punto ("player") se le
ha echado una tercera carta y esta
ha sido un uno (1), dos (2), tres
{3), cuatro {4), cinco (5), sels
(6), siete ({7), nueve (9) o diez
{(10), el banguero ("bank"} estaré
obligado a recibir wuna tercera
carta. Sclamente cuando la
‘tercera carta gque se le ha echado
al punto ("player") es un ocho
{8), el banguero ("bank") estara
obligade a plantarse sin recibir

una tercera carta.

Cero (0), Uno (1}, El banquerc ("bank") estara

Dos (2} obligado a recibir una tercera
carta.

El punto ("player") estard obligado a plantarse cuando en

sus primeras cartas tiene seis (6) o siete (7). Cuando

esto suceda, el banguero ("bank"™) estard obligade a recibir
una tercera carta si tiene cero (0}, uno (1}, dos (2), tres
(3), cuatro (4}, cinco (5) y estaré dbligado a plantarse =si

tiene seis (6).

SUBCAPITULO - MINI-BACCARAT

Seccidn 3.19 Namero de jugadores
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En el Juego de mini-Baccarat no se permitirad mayor
nimero de  jugadores que el nuimero de encasillados
(secciones} que tenga marcado el pafio ni se permitird a un

jugador apostar en mas de un encasillado (seccidn).

Seccion 3.19.1 Barajada

Se observara igual procedimiento de barajada al
establecide en la seccidén 3.16.1 de este Reglamente que
regula el Jjuego de "Black Jack". La conduccidén del juego

estard a cargo de un solo "croupier".

Sececién 3.19.2 Procedimiente y objetive, por ciento de

descuento.

El procedimiento y cbjetive del Jjuege es idéntico al
establecidc en las secciones 3.18.2 ¥ 3.18.3 que
reglamentan el Juege de Baccarat. Igualmente, el por
cientoe de descuentc para la casa es conforme al provisto en

la seccién 3.18.4 de este Reglamento.

Seccidén 3.19.3 Limites

A solicitud del Concesionario, la Comparfiia podra
auterizar mesas de Mini-Baccaral con limites de Juego de
dos dolares (32.00) minimo a cinco mil délares ($5,000.00)
maximo por Jugada. Al establecer lgs limites de Mini-
Baccarat, el Concesionario wvendra obligade a mantener una
diferencia no menor de cuarenta (40) veces entre el minimo
vy el maximo de dicha mesa. Por ejemplo, una mesa de Mini-
Baccarat con un limite de juegeo de cinco délares {$5.00)
tendrd un limite maximo de por lo menos doscientos dbélares

{$200.00) .
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En las apuestas a la jugada de empate ("tie"), se
permitirdn apuestas minimas de un délar ($1.00) en todas
las mesas, siempre y cuando el jugador haya apostado por lo
mencs el minimo de la mesa en las jugadas de "player" o
"banker”. El limite maximo de la apuesta lo determinara el
maximo autorizado en la mesa operada, de manera gue el pago
de dicha apuesta no exceda el maximo correspondiente.

Los limites minimos y maximos establecidos por el
Concesicnario para cada mesa al abrir cada turno de
operacidn podran alterarse durante el transcurso del turno
correspondiente, siempre que el Conceéionario, o suU
representante autorizado, indique al Inspector y al publico
de la mesa de juego con por lo menos quince (15) minutos de
anticipacién que el limite minimo y/0 maximo sera aumentado
a wuna cantidad que no podrd exceder los limites
autorizados. De la misma forma, el Concesicnario podré
disminuir los limites una vez aumentados, siempre y cuando
no hubiere jugadores ni jugada en la mesa de juego.

El Concesionario debera cumplir con los requisitos de
banca de dinero en efectivo y/o cuenta corriente afianzada
para satisfacer el pago de deudas de juego en el nuevo

limite aumentado.

Seccién 3.19.4 Banca

En adiccién a 1la banca minima establecida en la
seccidn 3.12 de este Reglamento:

1. Las mesas con un maximo de gquinientos délares
($500.00) requerirdn una banca adicional de diez mil
ddélares ($10,000.00) por mesa.

2. Las mesas con un maxime de mil délares

($1,000.00) requerirdn una banca adicional de gquince mil
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ddlares ($15,000.00) por mesa.

3. Las mesas con un méximoe de dos mil ddblares
($2,000.00) reguerirdn una banca adicional de wveinte mil
délares ($20,000.00) por mesa.

4. Las mesas con un limite maximo mayor de dos mil
(52,000.00) requeriran una Ppkanca adicional de c¢inco mil
ddélares ($5,000.00) por cada mil délares ($1,000) vy/o

fraccidn de aumento.

Seccidén 3.19.5 Reglas para el juego

Se observarédn las mismas reglas indicadas en el
seccién 3.18.7 de este Reglamentc, para el Jjuege de
Baccarat, pero el "croupier" retendri siempre el "sabot™ ¥
repartird las cartas del punto y de la banca, excepto en el
caso de la mesa de Mini-Baccarat de nueve (9) posicicnes en
donde el ‘"croupier" podrid retener o no el 'sabot" vy
repartir las cartas, a discrecién del Concesionario

conforme a lo autcrizado por la Compafiia.

SUBCAPITULO - CARIBBEAN STUD POKER

Seccidn 3.20 Definiciones

Las siguientes palabras y términos, cuando se utilicen
en las secciones relacionadas con Caribbean Stud Poker,
tendran los significados siguientes a menos gue se i1ndique
claramente lo contrarioc:

"Apuesta Ante" significa la apuesta inicial gue se
hace antes de qgue se repartan las cartas para poder
participar en la ronda de juegoe.

"Apuesta Bet" significa una apuesta adicicnal hecha
por un jugador, en una cantidad dcble de la apuesta "Ante"

del Jjugador, después que todas las cartas para la ronda de
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juego han sido repartidas pero antes de que las cartas
cerradas del "croupier™ se ensefien.

"Fold" significa el retiro de un jugador de una ronda
de Jjuego descartande su manc de cartas después gque todas
las cartas se hayan repartido y antes de hacer una apuesta
"Bet™.

"Mano" significa la mano de cinco cartas repéftida a
cada jugador y al "croupier".

"Carta cerrada" significa cualgquiera de las cuatro
cartas que se le reparten boca abajo al "croupier".

"Mano de Pago Progresivo" significa una "Misma Pinta",
"Casa Llena", "Cuatro de una Clase", "Escalera Misma Pinta"
o "Escalera Flor Real", seguin se definen en las secciones
3.20.3 y 3.20.9.

"Empuje" significa un empate ("tie"), como se define
en la seccidn 3.20.8 de este Reglamento.

"Mano gque cualifica"™ significa la mano del "croupier"
segin se define en la seccidén 3.20.8 de este Reglamentb,
con un rango de as, rey, cuatro, tres y dos o mejor.

"Rango" ("ranking") significa la posicidn relativa de
una carta o un grupo de cartas segin se define en la
seccidn 3.20.3 de este Reglamento.

"Ronda de Juegoe™ o "ronda" significa un ciclo
completo de juego dufante el cual todos los jugadores dgue
se encuentren Jjugande en la mesa en ese momento han
recibido una mano, se han retirado ("folded") o apostado a
la misma, y se les han pagado sus apuestas o las mismas han
sido recogidas a tenor con las reglas agqui dispuestas.

"Stub" significa la porcién del paquete de cartas
restante después que se han repartido todas las cartas de

la ronda de juego.
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"Palo" ("suilt") significa una de las cuatro categorias
de cartas: flcr, diamante, corazén o espada, sin que un

palc sea maycr que otro en rango.

Seccidén 3.20.1 Apertura de una mesa para juego

(a) Luego de recibir en la mesa un paquete de cartas
previamente inspeccionado por un Inspector, el "croupier"
ordenara e inspeccionarid las cartas, vy el supervisor del
Concesicnario asignado a la mesa verificara dicha
inspeccidn.

(b} Luego de la inspeccién de las cartas hecha por el
"croupier" y verificada por el supervisor del Concesionario
asignadc a la mesa, las cartas se desplegaran boca arriba
en la mesa para una inspeccidn visual por el primer jugador
que llegue a la mesa. Las cartas estaran colocadas por
pralo y en secuencia,

(c) Luego de que el primer Jjugador haya tenido 1la
opertunidad de inspeccionar visualmente las cartas, éstas
se colocaran boca abajo sobre la mesa, vy seran mezcladas
por un "washing" o "chemmy shuffle"™ de cartas vy agrupadas.
Luegc de agrupar las cartas, éstas seran barajadas a tenor
con la seccidn 3.20.2 de este Reglamento.

(dy Si el Concesionario wutlilizara una méquina de
barajar automatica y dos paguetes de cartas son recibidos
en la mesa a tenor con la seccidn 4.9 de este Reglamento,
cada pagquete de cartas sera ordenado, inspeccionade,
verificado, separado, mezclado, recogide vy barajado por
separado a tenor con lo dispuestc en los parrafeos (a} a (c)
de esta seccidn.

(e} Todas las cartas abiertas para ser utilizadas en

una mesa de Caribbean Stud Poker seran cambiadas por lo
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menos una vez cada ocho horas. -Los procedimientos para
cumplir con esta seccidén serdn sometidos a la Compafiia para

aprobacidn.

Seccién 3.20.2 Barajada y corte de cartas

(a) Inmediatamente antes de comenzar un juego y luego
de completar cada ronda de Juego, el "croupier" barajara
las cartas, ya sea manualmente o mediante el uso de una
madquina de barajar automatica, para que asi las cartas
queden mezcladas al azar. Cuando se termine de barajar, el
"croupier" o la magquina colocaran el paquete de cartas en
un solo grupo, disponiéndose, sin embargo, que nada de lo
aqui dispuesto se entenderd como gque prohibe el usc de una
maquina de barajar autcmatica, la cual, al terminar de
barajar las cartaé, transfiere el paquete de cartas
directamente a un zapato de repartir.

{b) Luego de gque las cartas han sido barajadas y
agrupadas, el "croupier” debera:

(1) Si las cartas fueron barajadas wutilizando
una magquina automdtica para barajar, repartir o entregar
las cartas a tenor con los procedimientos que se disponen
en la seccidn 3.20.5, 3.20.6 6 3.20.7 de este Reglamento; o©

(2) 8i las cartas fueron bkarajadas manualmente,
cortar las cartas a tenor con los procedimientos dispuestos
en el parrafo {(c) de esta secciédn.

{c) Si se requiere un corte de cartas, el "croupier"”
utilizande una mano, cortard el paquete de cartas tomando
por lo menos un grupo de diez (10) cartas del tope del
pagquete y colocandelo encima de la carta de cubierta. El
"croupier" colocarid las cartas restantes del paquete encima

del grupo de las cartas gque fueron cortadas. De ahi en
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adelante, el "croupler" removera la carta de cubierta y la
colocard en el anaquel de descarte ("discard rack"). El
"croupier"” procedera a repartir las cartas a tenor con los
procedimientos dispuestos en la seccién 3.20.5, 3.20.6 6
3.20.7 de este Reglamentc. La carta de cubierta deberd ser
colocada siempre en frente del paguete de cartas antes del
corte de cartas por el "croupier".

(d) Cuande no hava actividad de juege en una mesa de
Caribbean Stud Poker que estd abierta para juego, las
cartas estarédn separadas sobre lz mesa ya sea boca abajo o
boca arriba. Si las cartas estédn boca abajo, éstas seran
volteadas boca arriba una vez llegue un jugador a la mesa.
Luego de que el primer jugador haya tenide la oportunidad
de observar las cartas, los procedimientos dispuestos en el
parrafo (c) de la seccidn 3.20.1 de este Reglamento seran

completadoeos.

Seccién 3.20.3 Rangos

(a) El rango de las cartas gque se utiliza en
Caribbean Stud Poker, para determinar las manos ganadoras,
en orden de mayor a menor rango Seré: as, rey, reina,

jota, diez, nueve, ocho, siete, seils, cinco, cuatro, tres y

dos. No obstante lo antericr, un as podra ser utilizado
para completar una "Escalera Misma Pinta" ("Straight
Flush") o "Escalera" ("Straight™) formada con un dos, tres,

cuatro y cinco.

{b) Las manos de poker permitidas en un Juego de
Caribbean Stud Poker, en orden de mayocr a menor rango,
seran:

] "Escalera Flor Real" ("Rcyal Flush"} es una

manoc gue consiste de un as, rey, reina, jota y diez de un
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mismo palo;

{2) "Escalera Misma Pinta"™ ("Straight Flush") es
una mano gque consiste de cinco cartas del mismo palo en
rango consecutiveo, con rey, reina, Jota, diez y nueve
siendo la Escalera Misma Pinta de mayor rango y as, dos,
tres, cuatro vy cinco siende la Escalera Misma Pinta de
menor rango;

{3) "Cuatro de una Clase" ("Four-of-a-Kind"} es
una mano Que consiste de cuatro cartas de un mismo rango,
con cuatro ases éiendo la de mayor range y cuatro dos la de
menor rango;

{4) "Casa Llena" ("Full House") es una mano que
consiste de "tres de una misma clase" y "un par”, con tres
ases y dos reyes siendo la Casa Llena de mayor rango y tres
dos y dos tres la de menor rango;

(5) "Misma Pinta" ("Flush") es una mano gue
consiste de cinco cartas del mismo palo;

{6y "Escalera" ("Straight") es una mano gue
consiste de cinco cartas de rango consecutivo, con un as,
rey, reina, jota y diez siendo la escalera de mayor rango y
un as, dos, tres, cuatro y cinco siendo la escalera de
menor rango; disponiéndose, sin embargo, que un as neo podra
ser combinade con ninguna otra secuencia de cartas para
propésitos de determinar una mano ganadora (por ejemplo,
reina, rey, as, dos, tres);

(7) "Tres de wuna Clase" ("Three-of-a-Kind") es
una mano gue consiste de tres cartas del mismo rango, con
tres ases siendo la de mayor rango y tres dos la de menor
rango;

(8} "Dos Pares" ("Two Pairs") es una mano. que

consiste de dos pares, con dos ases y dos reyes siendo la
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de mayor range y des tres y dos dos la de menor rango; vy

{9 "Un Par" {("Cne Pair™) es una manc qgue
consiste de decs cartas del mismo rango, con dos ases siendo
el par de maycr rango y dos deos el de menor rango.

{c) Cuandec se ccemparan dos manos de poker de rango
idéntico conforme a las dispcsicicnes de esta seccidn, o
gue no contengan ninguna de las mancs autorizadas sn esta
seccién, la mano que contenga la carta de mayor rangc segln
se dispone en el parrafc (a) de esta seccidén que no se
encuentre en la otra manc sera considerada como la mano de
mayor rangoe. 3i las manos son de range idéntico después de
aplicar esta disposicién, las manos se considerarédn un

empuje.

Seccidén 3.20.4 Apuestas

{a) Todas las apuestas en Caribbean Stud Poker se
hardn colocando fichas en los encasillados de apostar
aproplados que aparecen en el "layout™ de la mesa. No se
aceptarin apuestas verbales ni en efectivo.

{(b) Todas las apuestas "Ante" seran colocadas antes
de gque el "croupler" anuncie "No mas apuestas™ a fTenor con
los procedimientos dispuestos en la seccidén 3.20.5, 3.20.6
& 3.20.7 de este Reglamento. Excepto por lc dispuesto en
la seccidén 3.20.5 de este Reglamento, no se podrad hacer,
aumentar o retirar apuesta alguna luego de gue el
"croupler" haya anunciado "No mas apuestas.”

(c) Al colccar una apuesta "Ante", un jugador podra,
a su discrecién, colocar una apuesta de pago progresive
("progressive payout wager") depositando una ficha de un

ddlar ($1.00) en el "acceptor device" designadc para ese

jugador. Cada Jjugadoer serd responsable de verificar que su
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respectiva luz del "acceptor device" haya sido debidamente
encendida.

{d) Una apuesta "Bet” =se hara a tenor con lo
dispuesto en la seccién 3.20.8 de este Reglamento.

(e) No se permitird a un Jjugador Jjugar mas de una
manc por ronda de juego.

(£} Sclo Jjugadores que estan sentados en la mesa de
Caribbean Stud Poker podran colocar wuna apuesta en el
juego. Una vez un Jjugador ha c¢olocado una apuesta vy
recibido cartas, ese jugador permanecera sentado hasta que

termine la ronda de juego.

Seccién 3.20.5 Procedimientc para repartir las cartas

desde un zapato de repartir cartas manual

{a) Si un Concesioconario escoge repartir las cartas
desde un. zapato de repartir cartas manual, el =zapato de
repartir cartas deberd ser previamente aprobado por la
Compafiia y estara lécalizado en la mesa en una posicién
aprcbada por la Compafiia. Cuando 1los procedimientos
regueridos por la seccidén 3.20.2 de este Reglamento hayan
sido completados, el paquete de cartas se colocard en el
zapato de repartir cartas ya sea por el "croupier" o por
una maguina automidtica de barajar.

(b} Antes de repartir las cartas y después de que
todas las apuestas "Ante" vy apuestas al pago progresivo
hayan sido colocadas, el '"croupier" anunciard "No mas
apuestas" y oprimirda el botdn de "lock-out" en el panel de
contrecl de la mesa. Una vez se haya oprimido el botdn de
"lock-out", si alguna apuesta ha sido colocada en el pago
progresive, el "croupier" removerid tales apuestas de la

maquina de inventario de pago de mesa ("table inventory
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return device"), y del "layout" al frente del recipiente de
inventario de mesa ("table inventory container"),
verificarad que el numero de fichas de Jjuego apostadas sea
igual al numerc de luces prendidas en los "acceptor
devices", y coleocara las <fichas en el recipiente de
inventaric de la mesa.

{(c) Cada carta serd removida del zapato de repartir
con la manc del “"croupier" gque esté mas cerca al zapato de
repartir y se colocard en el espacio aproplado del "layout"”
con la mano opuesta.

{d} El "croupier" repartira la primera carta, boca
abkajo, al jugador a su extremo ilzquierdo y luegc moviéndose
de izquierda a derecha alrededor de la mesa, repartirda una
carta boca abajo a todos los demas Jjugadores. EL
"croupiaer" entonces repartirad una carta boca abajo al
espacic directamente al frente del recipiente del
inventario de mesa ("table inventory container") designado
para la mano del Tcroupier". Este procedimiente se
repetird hasta que todos los jugaderes hayan recibido cinco
cartas boca abajo; dispconiéndese, sin embargo, que la
guinta carta del "croupier" se repartira boca arriba. Las
cartas se repartirdn a cada jugador directamente encima de
la carta anterior de ese jugador.

(e} Una vez se hayan repartido cince cartas a cada
jugador y al espacio designado para la mano del "croupier",
el M"croupier™ removerd el "stub" del zapato de repartir
manual y, excepto por lo dispuesto en el parrafo {(£) de
esta seccidén, colocard el "stub" en el anagquel de descarte
{"discard rack") sin ensefiar las cartas.

{(f) El1 "croupier" contarda el "stub" por lo mencs una

vez cada cinco rondas de juego para determinar que el
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numerc correcto de cartas aun estd presente en el pagquete.
El "croupier" determinarad la cantidad de cartas en el
"stub" contando las cartas boca abajo en el "layout".

(1) Si el conteo del "stub"™ indica gque hay
cincuenta y dos (52) cartas en el paquete, el "croupier"
colocara el "stub" en el anaquel de descarte ("discard
rack”) sin ensefiar las cartas.

(2) Si el conteo del "stub" indica gque la
cantidad de cartas en el paguete es incorrecto, el
"croupier™ determinard si las cartas se repartieron mal.
Si las cartas se repartieron mal {un jugador o el espacio
designado para colocar la mano dei "crouplier" tiene mas o
menos de c¢inco cartas) perc quedan cincuenta y dos (52)
cartas en el paquete, todas las mancos serdn nulas a tenor
con lo dispuesto en la seccidén 3.20.12 de este Reglamento.
Si las cartas no han sido mal repartidas, todas las manos
se considerardn nulas y el paquete de cartas completo se

removerd de la mesa.

Seccidén 3.20.6 Procedimiente para repartir cartas de la

manoc

(a) No obstante cualquier otra dispésicién, un
Concesionario podrd, a su discrecidén, permitir a un
"croupier" repartir las cartas utilizadas para Jugar
Caribbean Stud Poker de sus manos.

{(b) Si el Concesionario escoge repartir las cartas
de la mano del "croupier", los siguientes procedimientos
seran observados:

(1) El1 Concesionario utilizara wuna magquina de
barajar automi&tica para barajar las cartas.

(2) Una vez se hayan ‘completado los

117



procedimientos gque reguiere la seccidn 3.20.2 de este
Reglamento, el "croupler" colocard el paquete de cartas en
cualgquiera de suUs manos;

(1) Una vez el "crcoupler" esccja la mano en
la cual sostendra las cartas, el
"croupier™ utilizard dicha manc en todo
momento para sostener las cartas
durante esa ronda de juego.

(ii} Las cartas sostenidas por el "croupier"”
deberén mantenerse en todo momento
frente al "croupler™ Y sobre el
recipiente del inventario de mesa
("table inventery container").

(3} EL1L "croupier" entonces anunciara "No mas
apuestas"” y oprimird el botdén de "lock-cut" a tenor con lo
dispuesto en la seccidn 3.20.5 de este Reglamento antes de
repartir cualquier carta. El "croupier" repartira cada
carta sosteniendc el paguete de cartas en la manc escogida
y utilizande la otra mano para remover la carta de arriba
del paguete v colocande ésta boca abajoe en el espacio
indicado dei "layout";

{(c) E1l "croupier" repartird la primera carta, boca
abajo, al jugador a su extremo i1zguierde y luego,
moviéndose de idzquierda a derecha alrededor de la mesa,
repartird una carta boca abajo a todos los demds jugadores.
E1 "croupier™ entonces repartird una carta boca abajo a un
espacio directamente al frente del recipiente del
inventario de mesa ("table inventory ccontainer™} designade
para la manc del "croupier™. Este procedimiento se
repetira hasta gque todos los Jjugadores hayan recibido cinco

cartas boca abajo; dispeoniéndose, sin  embargo, que la
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quinta carta del "croupier" se repartira boca arriba. Las
cartas se repartiran a cada jugador directamente encima de
la carta anterior de ese jugador.

{(d) Una vez se hayan repartido cinco cartas a cada
jugador y al espacio designade 1la mano del "croupier", el
"croupier", excepto por lo dispuesto en el parrafo (e) de
esta seccidn, colocard el "stub" en el anaquel de descarte
("discard rack") sin ensefiar las cartas.

(e) El "croupier" contarda el "stub" por lo menos una
vez cada cinco rondas de Jjuego para determinar gque el
numero correcto de cartas aun estd presente en el paguete.
E1l "croupier" deberd contar el "stub" a tenor con lo

dispuesto en la seccidén 3.20.5 de este Reglamento.

Seccion 3.20.7 Procedimiento para Repartir Cartas de wun

Zapatc de Repartir Cartas Automatico

(a) No obstante cualquier otra disposicidn, un
Concesionario podrd, a su discrecidn, escoger repartir las
cartas utilizadas en Caribbean Stud Poker de un zapato de
repartir automatico que dispensa las cartas en grupos de
cinco cartas, disponiéndose que el =zapato, su ubicacidén vy
los procedimientos para su uso sean previamente aprobados
por la Compafiia,

(b) Si el Concesionarioc escoge repartir las cartas
utilizande un zapato de repartir automédtico, se observaréan
los siguientes procedimientos:

(1) Una vez se hayan completado. los
procedimientos que requiere la seccidén 3.20.2 de este
Reglamento, el "croupier" colocard el paquete de cartas en
el zapato de repartir automatico.

(2} El1 TMcroupier™ entonces anunciarad "No mas
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apuestas" y oprimird el botdn de "lock-out" a tencr con lo
dispuesto en la seccidén 3.20.5 de este Reglamento.

(cy EI1 "croupier" entregard el primer grupo de cartas
dispensado por el =zapato de repartir automdtico boca abajo
al Jugador gque estd a su extremo izguierdo que haya

colocade una apuesta a tenor con la seccidn 3.20.4 de este

Reglamento. Segin los grupos de cartas subsiguientes sean
dispensades al "croupier" por el zapato de repartir
automatico, el "crouplier”, moviéndose de izquierda a

derecha alrededor de la mesa, entregara un grupo boca abajo
a cada jugadcr gue haya colocado una apuesta a tenor con lo
dispuesto en la sgeccidén 3.20.4 de este Reglamento. El
"croupier"™ entonces repartirad un grupe de cinco cartas boca
abajo en el espacioc designado para la mano del "croupler".

(d} Luego de que cada grupo de cince cartas ha sido
dispensado vy repartido a tenor c¢on esta seccidn, el
"croupier" removerida el  "stub" del =zapato de repartir
automatico, vy excepto por lo dispuesto en el parrafc (e) de
esta seccidn, colocaréd las cartas en el anagquel de descarte
{"discard rack") sin ensefiar las mismas.

{e} El "croupier" contara el "stub" por lo menos una
vez cada cinco rondas de dJuego para determinar que el
numero correcto de cartas aun esta presente en el paquete.
El "croupier™ contara el "stub" a Lenor con las
disposiciones de la seccidén 3.20.5 de este Reglamento.

(f) No obstante las disposiciones del parrafo (e) de
esta seceidn, el ceonteo del "stub" no serd reguerido si se
estd wutilizando una méguina automatica de barajar que
cuenta el nimero de cartas en el paguete luego de terminar
cada barajada e indica si las cincuenta y dos (52} cartas

atn estan presentes. Si la maguina de barajar automatica
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indica que hay un numero incorrecto de cartas presentes, el
pagquete sera removido de la mesa luego de una verificacidn
manual .

{g) E1 "croupier" -enseflara la primera carta de su
mane, Yy la ronda de Jjuego continuard a tenor con lo

dispuesto en la seccién 3.20.8 de este Reglamento.

Seccidn 3.20.8 Apuestas Bet; Procedimientos para Completar

Cada Ronda de Juego; Recogideo y Pago de Apuestas

(a) Luego de haber completado los procedimientos para
repartir gque se requieren en la seccidn 3.20.5, 3.20.6, 6
3.20.7 de este Reglamento, pero antes de que el "croupier"
ensefie sus cartas gque estan boca abajo, cada jugador podra,
después de examinar sus cartas, hacer una apuesta "Bet" en
el encasillado designado como area de apuestas o retirarse
de la ronda y perder su apuesta "Ante". Si un jugador se
sale del juego, la apuesta ﬁAnte completa serd recogida por
él "croupier" y puesta en el recipiente de inventario de
mesa ("table inventory container"). La mano gque se salid
sera recogida inmediatamente por el "croupier" y colocada
en el anagquel de descarte ("discard rack").

(b} Cada jugador - que hace una apuesta sera
responsable por su mano y ninguna otra persona excepto el
"croupier”, podra tocar las cartas de dicho jugador. Cada
jugador mantendrd sus cincoe cartas visibles al "croupier"
en todo momento, Luego de gque cada jugador haya examinado
sus cartas y las haya puesto boca abajo en el espacio
apropiade en el "layout", el Jugador no podréd tocar las
cartas otra vez.

(c) Ningin jugador podréd intercambiar o comunicar

informacidén respecto a su mano antes de que el "croupier”
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ensefie sus cartas cerradas. Cualguier wviolacidn podra
resultar en la confiscacién de todas las apuestas hechas en
esa ronda poer los jugadores que se han comunicado.

(d} Luege de gque todes los Jugadores hayan hecho sus
apuestas "Bet" o se havan salido del Jjuego, el "croupier"
virara boca arriba sus cartas cerradas y prepararia la mano
de mayor rango.

{e) Exceptc seglin se dispone en el parrafo (g) de
esta seccidn, luego de que el "croupier" ensefle sus cartas,
el "croupler" procederid a virar boca arriba, comenzando con
el Jugador a su extremo derecho, las cartas de los
jugadores y si el "croupier" tiene una manc gque cualifica:

(1) Todas las apuestas deberédn ser transigidas
una a una de derecha a izquierda. Las fichas de las
jugadas perdedoras deberidn ser recogidas inmediatamente por
el "croupier" y colocadas en el recipiente de inventario de
mesa ("table inventory container"). Todas las cartas
perdedoras serdn entonces recogidas inmediatamente por el
"croupier™ y colocadas en el anaquel de descarte ("discard
rack)". l.as apuestas "Ante" y "Bet" hechas por un jugador
perderin si la mano que cualifica del "croupier" tiene un

range de manc gque es mayoer gue la mano de ese jugador.

(2 581 la mano del Jjugador empata con la mano
que cualifica del "croupier™, la mano del jugador seriz un
empuje.

{3) Luego de que todas las apuestas

perdedoras vy los empujes han sido resueltcocs y todas las
apuestas ganadoras pagadas, las manos ganadcras de "flush"”
0 mayores permaneceran boca arriba en el "layout" hasta que
el supervisor del Cconcesicnario autcorice el pago y haga el

descuento correspondiente del metrce progresivo. Toda
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apuesta ganadora serd pagada a tenor con las proporciones
de pago indicadas en la seccién 3.20.10 de este Reglamento.
E1l "croupier"” pagari todas las apuestas ganadoras
comenzando con el jugador a su extremo derecho vy
continuando de derecha a izquierda alrededor de la mesa.
Cualgquier apuesta hecha por un jugador ganard si la mano
del jugador tiene un rango mayeor que la mano que cualifica
del "croupier". Luego de pagar todas las apuestas "Ante" vy
"Bet" ganadoras, el "croupier" recogerad inmediatamente las
cartas de los Jjugadores ganadores y las colocara en el
anaquél de descarte ("discard rack"), junto a las cartas
restantes en el pagquete utilizado para esa ronda de juego;

disponiéndose, sin embargo, que si un jugador ha ganado un

page progresivo ("progressive payout"™) que no se estd
pagando del recipiente de inventaric de mesa ("table
inventory container"), las cartas de ese jugador

permanecerdn en la mesa hasta que se haya completado la
documentacién necesaria a tenor con lo dispuesto en la
seccldn 3.20.11 de este Reglamento.

(£) Excepto segin lo dispuesto en el parrafo (g) de
esta seccidn, luego de ensefiar las cartas cerradas del
"croupier", si el “croupier" no tiene una mano que
cualifica:

(1) BSera a opcidn de la =ala de Jjuegos si él
"croupier" vira boca arriba © no las cartas de los
jugadores. Si la sala de juegos decide no wvirar las
cartas de los jugadores, el "croupier" virard las cartas de
tode jugador que haya hecho una apuesta de pago progresivo
a tenor con lo dispuesto en la seccidn 3.20.9 de este
Reglamento;

(2) El "croupier”™ anunciard inmediatamente "No
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hay mancs" ("No hand"] y pagaréa toda la apuesta "Ante" en la
propecrcién de pago de 1 por 1. El "croupier" pagara toda
apuesta "Ante" comenzando con el jugader al extremc derecho
del TMcrouplier" vy continuando de derecha a izguierda
alrededor de la mesa;

(3) Todas las apuestas "Bet" serdn consideradas
nulas y el "croupier" no recogerd ni pagara tales apuestas;
%

(4) Todas las apuestas "Ante" seran pagadas una
a una de derecha a izquierda. El 'croupier" recogera
inmediatamente todas las cartas de todos los jugadores vy
las colocard en el anagquel de descarte ("discard rack"},
junto con las cartas restantes del paguete utilizadoe en la
ronda de Jjuego; disponiéndose, sin embargo, que si un
jugador ha ganado un pago progresivo ("progressive payout")
que nc se esti pagando del reciplente de inventario de mesa
("table inventory container™), las cartas de ese Jugador
permaneceran en la mesa hasta gue se haya completado la
documentacién necesaria a tTenor con lo dispueste en la
secciédn 3.20.11 de este Reglamento.

{g) Todas las <cartas recogidas por el ‘'croupier"
deberin ser reccgidas en corden y colocadas en el anaquel de
descarte ("discard rack") en tal manera que se pueda
reconstruir facilmente cada mano en la eventualidad de que

surja cualguier pregunta o disputa.

Seccidén 3.20.9 Pago Progresivo

(a) Una apuesta de pago progresive se pagara a tenor
con la tabla de pago dispuesta en la seccién 3.20.10 de
este Reglamento, los procedimientos aprobades a tenor con

lo dispuestc en la segcidn 3.20.11 de este Reglamento y
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antes de que las cartas sean recogidas por el "croupier."

(b) Antes de pagar una mano de pago progresivo, el
"croupiexr":

(1) Verificard que la mano es una mano ganadora;

{2) Verificara que la luz apropiada del
"acceptor device" ha sido encendida; y

{3) Haréd que un supervisor del Concesionario
junto con un Inspector valide el pago progresivo a tenor
con los procedimientos dispuestos en la seccidn. 3.20.11 de
este Reglamento.

(c) Cualquier apuesta de pago progresive ganadora se
pagard irrespectivamente del rango de la mano del
"croupier" o aunque el "croupier™ tenga una mano de mayor
rango ¢ no tenga una mano gque cualifica.

(d) El pago progresivo se hara contra la reserva de
dinero mantenida por.el Concesionario para este propésito.
La reserva correspondiente a la acumulacidén por medio de
las apuestas al premio progresivo en adicién a la banca de
la sala de juegos deberad estar disponible para el pago que

lee el metro progresivo.

Seccidén 3.20.10 Proporciédn de Pagos

(a) La proporcidén de pago para las apuestas ganadoras
en Caribbean Stud Poker gque estd impresa en cualquier
"layout" o en cualquier "brochure" o] publicacidn
distribuida por el Concesionario deberd indicarse mediante
el uso de 1la palabra "a" o "gana" vy ninguna proporcién
podréd indicarse mediante el uso de la palabra "para."

(b} Un Concesionario pagara apuestas "Ante" ganadoras
en una proporcidén de pago de 1 a 1.

(c) Sujeto a la 1limitacidén de proporcién de pago
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dispuesta en el parrafo (d) de esta seccldon, urn
Concesionario pagard cada apuesta ganadora en el juego de

Caribbean Stud Poker en la proporcidén que se indica a

continuacidn:
Proporcién

| Apuesta Wager de page
Escalera Flor Real "Royal Flush" 100 a 1
Escalera Misma Pinta®™ Straight Flush" 50 a1
Cuatro de una clase “Four-of-a-Kind" 20 a1
Casa llena “Full House” 7T al
Misma Pinta “Flush” 5al
Fscalera “Straight” 4 al
Tres de una clase "Three-of-a Kind" 3 al
Dos Pares "Two Pairs™ 2al
Un Par © menos "One Pair or Less” 1l al

{d) No ckstante la proporcidén de pago establecida en
el parrafe (c) de esta seccidén, el limite de pagc en cada
apuesta "Bet" por cualgquier manc serd cince mil ddlares
($5,000.00), esto noc incluye el pago progresivo, perc un
Concesicnaric podra solicitar a la Compafiia, y ésta
discrecionalmente podrad apreokar, un limite de pago en cada
apuesta "Bet" por cualquisr manc de hasta diez mil ddélares
($10,000.00), estc no incluye el pago progresivo.

{e) Un Concesionario pagard mancs de pago progresivo

ganaderas en las cantidades siguientes:

Mano Pagc
Escalera Flor 100% del Jjackpot progresivo

Real ("Rovyal Flush")

Escalera Misma Pinta 10% del jackpet progresive
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"Straight Flush"

Cuatro de una clase 5500

"Four-of-a-Kind"

Casa llena 5100

"Full House"
Misma Pinta "Flush" 5 50

(f) La tasa de progresidén para el metro progresivo
("progressive meter") gque se utilice para los pagos
progresivos en el parrafo (e} de esta seccidn n§ serd mencr
de 70 por ciento ({(70%). La cantidad inicial y de "reset™”
serd establecida por cada Concesionarioco con la aprobacién
previa de la Compafiia, pero no serd menos de diez mil
délares ($10,000.00).

{(g) Manos de pago progresivo ganadoras seran pagadas
conferme a la cantidad en el metro cuando sea el turno para
pagar al Jjugador a tenor con lo dispuesto en la seccidn
3.20.9 de este Reglamento; disponiéndose, sin embargo, gue
si méds de un jugador en una mesa tiene una mano de Escalera
Flor Real de pago progresivo, a cada jugader le tocard una
parte igual de la cantidad en el metro progresive cuando se
le wvaya a pagar al primer Jjugador con una Escalera Flor

Real.

Seccién 3.20.11 Procedimientos para Pago de Pago

Progresivo

(a) Cuando un Jjugador gana una apuesta de pago

progresivo, el Concesicnario podra:
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(1) Pagar la apuesta de las fichas que estan en
el recipiente de inventario de la mesa;

(2} Emitir un recibo al Jjugador el cual podra
ser cambiado por pago con £l cajero; ©

(3} Traer el pagec al jugador a la mesa desde la
caseta del cajero.

(by Si el Concesionario escoge pagar la apuesta a
tenor con ¢l parrafo (a)(2) o (3} de esta seccidn, el
Concesicnaric scmeterd a la Comﬁaﬁia para revisidén vy
aprobacién los procedimientos de contreles interncs gque
gobiernan el pago al jugador. Como  minimo, los
procedimientos proveerdn para lo siguiente:

(1} Documentacidén preparada por un empleadc de
pisc o© por el supervisor del mismo que registra la
configuracién de la mano ganadcora y la cantidad del pago,
con una copia depesitada en la caja ("drop box") ancjada a
la mesa y una copia entregada al jugador:

(2) Un formulario de wvarias partes preparado por
el cajerc general o supervigor de cajeros gque documenta la
entrega del pago al jugador o a un representante del Area
de seguridad del casino para entrega al jugador;

(3) Procedimientos del Area de Contabilidad del
casino para verificar el pago de wuna apuesta de pago
progresive gque dincluirid verificacién de la lectura del
metrc reguerida per la seccidn 3.20.13 de este Reglamento;
¥

{4} Procedimientos para reportar ganancias/
pérdidas de juegos de mesa.

(c) Todos los formulariocs utilizades para el pago de
apuestas de pago progresive seran formularios prenumerados,

cada serie de les cuales serd utilizada en orden numérico.
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Los numeros de serie de todos los formularios recibidos por
el casino siendo corroborados por empleados independientes
a los cajerés y a los empleados de Jjuegos de mesé. Todo
formulario que sea anulado debe ger marcado "NULO" y/o
"VOID" y requerira la firma del que lo preparod.

{d) Todos los formulariocs que sean utilizadeos para el
pPago de apuestas de pago progresivo deberan  ser
identificados claramente como formularios utilizados para
tal propdsito.

(e) Tode pago progresivo de quinientos ddlares
($500.00) o mas serad hecho en preSencia de un supervisor de
la sala de Jjuegos y de un Inspector, a quien se le
entregard copia del formulario. Premios menores de
guinientos dolares ($500.00) el Concesicnario entregaré al
Inspector copia del formulario de pago.

{f) Antes del pago de una apuesta de pago progresivo,
un supervisor de la sala de juegos anotard la cantidad del
metro progresivo y completard toda la informacidn requerida

v en la manera que haya sido aprobada por la Comparfiia.

Seccidén 3.20.12 Irregularidades;

(a) Si se ensefia una carta cerrada antes de gue el
"croupier™ anuncie "No mas apuestas"™ a tenor con lo
dispuesto en la seccidén 3.20.5 de este Reglamento, todas
las manos seran nulas.

(b} Una carta gque sea encontrada boca arriba en el
zapato © en el paquete mientras las cartas estan siendo
repartidas no podrad utilizarse en el juego y serd colocada
en el anaguel de descarte ("discard rack"). Si mas de
una carta es encontrada boca arriba en el zapato o en el

paquete mientras se estdn repartiendo las cartas, todas las
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manos seran nulas y las cartas serédn rebarajadas.

{(c) Una carta aque haya side sacada del =zapato por
errcr sin que su "cara" haya side ensefiada sera utilizada
como si fuera la préxima carta del zapato o del paguete.

(d) Cualquier error de barajeoc o© reparticién de
cartas resultara en que sean nulas todas las manos y las
cartas seran rebarajadas.

{e) 851 una mAgquina de barajar automatica esta siendo
utilizada vy la méquina se tranca, para de barajar durante
una barajada, ¢ no completa el ciclc de barajar, las cartas
seran rebarajadas a tenor con los procedimientos aprobados
por la Compafia.

(f) 81 un =zapato de repartir automiatico estd siendo
utilizado y el aparate se tranca, para de repartir cartas,
o deja de repartir todas las cartas durante una ronda de
juego, la ronda de Jjuego serd nula y las cartas seréan
removidas del aparato y rebarajadas con cualesguiera cartas
gue hayan sido va repartidas, a tenor con los
procedimientos aprobados por la Compafiia.

(g) Cualguier maquina de barajar cartas o =zapato de
repartir automatico deberd ser removido de la mesa de juego
antes de que cualgquier otro método de barajar o repartir

pueda ser utilizadeo en dicha mesa.

Seccidén 3.20.13 Apuestas de Page Progresivo.

(a) La apuesta de pagoe progresivo podrd ser ofrecida
individualmente en cada mesa de Caribbean Stud Poker o el
Concesionario podra cenectar el pago progresivo entre dos o
mas mesas de Caribbean Stud Poker para gue las cantidades
progresivas aumenten para todas las apuestas en esas des o

mas mesas.
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(b} Cada mesa de Caribbean Stud Poker que ofrezca una
apuesta de pago progresivo tendra los siguientes atribu£05:

(1) Un aparato mecaniceo, eléctrico o electrdnico
que se conocerd como el "metro de entrada" ("in meter") que
continuamente y automiticamente cuenta el numero de fichas
apostadas por los jugadores al pago progresivo;

{(2) Un aparato mecanico, eléctrico o electrénico
gque se conocerid como el "metro progresivo"™ ("progressive
meter™) que esté visible por la parte del frente de la mesa
de Caribbean Stud Poker, que aumenta a un grado ("rate") de
progresidén establecido cuando fichas son apostadas vy
aceptadas para el pago progresivo y el cual muestra
prominentemente la cantidad a ganarse si se obtiene el
resultado necesario para ganar el pago progresivo completo;

(3) Un aparato mecanico, eléctrico o electrénico
gue se conocerd como el "metro de pago. progresivo"
{"progressive payvout meter"), que continuamente Y
automaticamente registra el numerc de veces que cada
apuesta de pago progresivo es ganada;

(4} Una llave aparte vy un "switch" de llave
{("key switch") para fijar nuevamente o alterar la cantidad
en el "metro progresivo" o tal otro mecanismo aparte dgue
pueda haber aprobado la Comparfiia;

(3) Una llave aparte que cierra el
compartimiento donde se encuentra el componente que opera
el metro progresivo u otra forma mediante la cual se impida
cualquier alteracidédn no-autorizada ¢ sin intencidén al metro
progresivo.

(c) No obstante lo dispuesto'en el parrafo (b)(2) de
esta seccidn, si un Concesionario elige conectar dos © mas

mesas de Caribbean Stud Poker a una apuesta de pago

131



progresive a tenor con lo dispuesto en el parrafo (d) de
eata seccién, mas de una mesa de Caribbean Stud Poker puede
ser conectada a una misma unidad donde se muestra la
cantidad progresiva ("common progressive display unit") si
la misma estd wvisible a todos los Jjugaderes en dichas
mesas.

{d) 81 un Concesiconaric elige conectar dos o mas
mesas de Caribbean Stud Poker para una apuesta progresiva,
se requerird lo siguiente:

(1) Fichas de la misma denominacidén se apostaran
en las mesas de Caribbean Stud Poker de juego conectadas;

(2) La misma cantidad de fichas seran apostadas
para darle a un jugador el derechc de ganar una apuesta de
pago progresivo, y cada ficha aumentarid el metrc al mismo
grado {"rate") de ©progresidn en todos las mesas de
Caribbean Stud Poker conectadas;

(3} Los mismos pagos progresivos seran ofrecidos
v la probabilidad de acertar tales pagos serd la misma en
las mesas de Caribbean Stud Poker conectadas; y

(4) Un aparato que cerrara, va sea automatica o
manualmente, tcodos los metros progresivos si un jugador ha
ganado una apuesta de pago progresivo.

(e} No se pondréd ninguna mesa de Caribbean Stud Poker
en una sala de Jjuegos hasta tanto el Concesionario haya
sometido y obtenido apreobacién de la Compafila de lo
siguiente:

(1) El1 resultado autorizadoc que ganara una
apuesta de pagoe progresivo;

{2) Las cantidades iniciales y de "reset" a las
cuales se fijard el metro progresivo;

(3) E1 grado de progresidén propuesto para cada
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metro  progresivo y el procedimiento por el cual se hara
cualguier cambic al grado de progresidén gue como minimo
incluira, previa notificacidén a vy aprobacidén de la
Comparfiia;

(4} Los procedimientos gque gobiernan el "reset
switch" o© el mecanismo al que se hace referencia en el
parrafo (b) de esta seccién, que como minimc no permitira
al "croupier" cambiar o alterar la cantidad en el metro
progresivo;

() Los procedimientos para operar todo el
equipo asociado con la mesa de Caribbean Stﬁd Poker
incluyendo la modalidad de cierre ("lockout feature") a la
gque se hace referencia en el parrafo (d) de esta seccidn; y

{6) Tales otros procedimientos o atributos que
puedan ser requeridos por la Compafiia.

(f) NingGn metro progresivo se echard hacia atréas a
una cantidad menor a menos gue:

(1) La cantidad ha sido pagada realmente a un
jugador ganador a tenor con 1los procedimientos.previamente
aprobados por la Compafiia;

(2) La cantidad de pago progresivo ganada por el
jugador ha sido registrada de acuerdo con el sistema de
control interno aprobado por la Compafiia;

(3} El limite de tiempo establecido para el pago
progresivo segun el parrafo (g) en esta seccidédn ha
expirado: o

(4) El1 cambio es necesario por un defecto en una
mesa © metro, en cuyo caso se detallard una explicacidén del
mismo en el Informe de Mesa de Pago Progresivo ("Table Game
Progressive Summary") requerido en el parrafo (i) de esta

seccién y la Compafila habrd pre-aprobado el "resetting" por
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escrito.

{g) Cuando un Concesicnario decide eliminar
permanentemente una mesa de Caribbean Stud FPoker, con la
aprcobacién de la Compafiia, se egtablecerid un limite de
tiempo no menor de treinta (30) dias y cada mesa tendra
notificacién del limite de tiempo. Al expirar el limite de
tiempe, el Concesionario, con la aprobacidén de la
Compariia, removera la mesa de Jjuego de la sala de juegos o
establecerd otro limite de tiempo no menor de treinta (30}
dias.

(h} Una vez el limite de tiempo <conforme a Ilo
astablecido en el péarrafo (g) de esta seccidén haya
expirado, la cantidad en cualesquiera metros progresives
sera documentada a tenor con los procedimientes aprobados
por la Compariia. TLa cantidad inicial o "reset" puede ser
retenida por el Concesionario y deducida de 1la cantidad
final en cualguier metroc vy la porcidn restante se
depositard en una cuenta especial de la Compailia para ser
distribuida de 1la siguiente manera: un veintiséis por
ciento (26%) ingresard a un Fondo Especial a nombre y para
beneficio de 1la Compafila para llevar a cabo sus fines
corporativos vy cubrir cualesquiera otros gastos de
supervisidn Y administracidn relacionados con la
supervisiédn de los Jjuegos; un treinta por ciento (30%)
ingresard al Fondo Frducacional; otro treinta por ciento
(30%) ingresarad al Fondo General de la Universidad de
Puerto Rico; y un catorce por ciento (14%) se remitira al
Fondo vara el Desarrollc de la Industria Turistica de
Fuerto Rico.

(i} La ecantidad indicada en el '"metrc de pagc

progresivo” ("progressive payout meter"), el "metro
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progresivo™ ("progressive meter"), y el "metro de entrada”
("in-meter™) en cada mesa de Caribbean Stud Poker seréd
registrada en el Informe de Mesa de Pago Progresivo {"Table
Game Progressive Summary"), por lo menos, una vez en cada
dia de Jjuego y cada informe serd firmado por el personal
que lo prepara. Se mantendran documentos de apoyo para
explicar cualquier reduccidén en la cantidad registrada en
la entrada anterior y se indicarda la fecha, el ntmero de
mesa, la cantidad de reduccién y la razén para la
reduccién. Una copia de este informe se enviard a la
cficina de contabilidad del casino diariamente.

(j) Excepto como de otra manera se autorice por esta
seccién, cualquier mesa de Caribbean Stud Poker podra ser
removida de la sala de juegos solamente por un periode que
no exceda cinco dias de 3juego. La cantidad en el metro
progresivo cuando la mesa de juego sea devuelta o
reemplazada no sera menor gque la cantidad del ﬁetro
progresiveo cuando se removidé la misma. Cualguier limite de
tiempo para el ofrecimiento de un pago progresive a tenor
coﬁ el parrafo (g) anterior serd extendido por el numero de
dias durante los cuales el pago progresivo no fue ofrecido
como resultade de cualquier accidn de un Concesionario a
tenor con este parrafo.

(k} Cada mesa de Caribbean Stud Poker tendré
cualesquiera otros aparatos, equipos, caracteristicas vy
capacidades como sean requeridos por la Compariia.

Seccién 3.20.14 Limites

A solicitud de un Concesicnario, la Compafiia
autorizara mesas de Caribbean Stud Poker con limites de
juego de wun délar ($1.00) minime a dos mil quinientos

délares ($2,500.00) maximo por Jjugada. Entendiéndose, gque
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el minimo y el maximc para el juego de Caribbean Stud Poker
se refiere a la apuesta "Ante".

No obstante lo anterior, la Coeompafila podrd aprcbar
discrecionalmente y & solicitud de un Concesiconario mesas
de Caribbean Stud Poker con un limite maximeo de Jjuego mayor
de dos mil quinientos ddlares ($2,500.00) hasta un méximoc
de diez mil délares ($10,000.00) por Jjugada siempre vy
cuande el limite de pago en cada apuesta "Bet" sea por lo
mencs igual al maximo por Jugada permitido. Cuando el
limite de pago en cada apuesta "Bet" sea mayor de cinco mil
doélares ($5,000.00), el Concesionario colocara un letrero
en la mesa para dar notificacién a todo jugador.

Al establecer los limites en las mesas de Caribbean
Stud Poker, el Concesicnaric vendri obligade a mantener una
diferencia no mencr de veinte (20) wveces entre el minimo vy
el maximo de dicha Jjugada. Por ejemplo, una mesa de
Caribbean Stud Poker con un limite minime de cincuenta
délares ($50.00) en 1la apuesta "Ante" vy de cien ddblares
(5100.00} en la apussta "Bet”" tendrad un limite méximo de
juego de por lo mencs mil ddélares ($1,000.00).

Los limites autorizados deberan aparecer indicados en
un sitio visible en cada mesa.

Los limites minimes y maximos establecidos por el
Concesicnario para cada mesa al abrir cada turno de
operacidn podran alterarse durante el transcurso del turno
correspendiente, siempre  que el Concesicnario o  su
representante autorizado indique al Tnspecter y al publico
de la mesa de juego con por lo menos quince (15) minutos de
anticipaciodn, gque el limite minimoc y/o maxime sera
aumentado a una cantidad que no podrd exceder los limites

autorizados. De la misma forma, ¢l Concesionario podra
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disminuir los limites una vez aumentadoslr siempre y -cuando
no hubiere jugadores ni jugada en la mesa de juego.

El Concesionario debera cumplir con los requisitos de
banca de dinero en efective y\o cuenta corriente afianzada
para satisfacer el pago de deudas de Juego en el nuevo

limite aumentado.

SUBCAPITULO - LET IT RIDE STUD POKER

Seccidén 3.21 Definiciones

Las siguientes palabras y términos, cuando se utilicen
en las secciones relacionadas con Let it Ride, tendran los
significados siguientes a menos que se indique claramente
lo contrario:

"Carta comunitaria™ significa cualquier carta gque
se reparte boca abajo inigialmente a un espacio
designado en frente del recipiente de inventario de
mesa ("table inventory container") y la cual sera
utilizada por todos los jugadores para formar una mano
de "poker" de cinco cartas.

"Mano" significa la manco de "poker" de cinco
cartas que forma cada Jjugador combinande 1las tres
cartas repartidas al Jjugador vy las dos cartas
comunitarias.

"Let it ride" significa gque un jugador escoge no
retirar una apuesta que puede ser retirada a tenor con
lo dispuesto en la seccién 3.21.8 de este Reglamento.

"Ronda de juege”™ o  "Ronda"™ significa un ciclo
completo de juego durante el cual todas las apuestas
se han hecho, todas las cartas se han repartido vy

todas las apuestas restantes han sido pagadas o
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recogidas a tenor con las reglas aqui dispuestas.
"Stub" significa la porcidn del paquete de cartas
restantes después que se han repartido o entregado
todas las cartas de la ronda de juego.
"Palo" ("Suit™) significa wuna de las cuatro
categorias de cartas: flor, diamante, corazbdn o

espada.

Seccidn 3.21.1 Rangos

(a) El range de las cartas que se utiliza en Let it
Ride, para determinar las manos ganadoras, en orden de
mayor a menor rango serd: as, rey, reina, Jjota, diez,
nueve, ocho, siete, sgeis, cinco, cuatre, tres y dos. No
obstante lo anterior, un as pocdréd ser utilizado para
completar una "Escalera Misma Pinta" ("Straight Flush"™) o
"Escalera"™ ("Straight"} formada con un dos, tres, cuatro vy
cinco. Todos los palos seran considerados igual en rango.

(b} Las manos de poker permitidas en un juegc de Let
it Ride, en orden de mayor a menor rango, sSeran:

(1) "Escalera Flor Real™ ({"Royal Flush"™) es una
mano que c¢onsiste de un as, rey, reina, Jota y diez de un
mismo palo;

(2) "Escalera Misma Pinta" {"Straight Flush") es
una mano Jue consiste de cinco cartas del mismc palc en
rango consecutivo;

{3) "Cuatro de una Clase" ("Four-of-a-Kind") es
una mano gue consiste en cuatro cartas de un mismo rango;

(4) "Casa Llena"™ ("Full House"™) es una manc Jque
consiste de "tres de una misma clase" y "un par";

(5) "Misma Pinta" ("Flush") es una mano Jue

consiste de cinco cartas del mismo palo;
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{6) "Escalera" ("Straight"} es una mano que
consiste de cinco cartas de rango consecutivo, con un as,
rey, reina, jota y diez siendo la escalera de mayor rango ¥y
un as, dos, tres, cuatro y cinco siendo la escalera de
menor rango; disponiéndose, sin embargo, que un as no podra
ser combinade con ninguna otra secuencia de cartas para
propdésitos de determinar una mano ganadora (por ejemplo,
reina, rey, as, dos, tres):

(7) "Tres de una Clase"™ ("Three-of-a-Kind") es
una mano gque consiste de tres cartas del mismo rango;

(8} "Dos Pares" ("Two Pairs") es una mano due
consiste de dos pares; vy

{9) "Un Par" ("One Pair™) es una mango dgue

consiste de dos cartas del mismo rango.

Seccidén 3.21.2 Apertura de una mesa para Jjuego

(a) Luego de recibilr un paquete de cartas en la mesa,
el "croupier" ordenara e inspeccionara las cartas, y el
supervisor del Concesionario asignado a la mesa verificara
dicha inspeccién.

(b} Luego de la inspeccidédn hecha por el "croupier" y
verificada por el supervisor del Concesionario asignado a
la mesa, las cartas se desplegaran boca arriba en la mesa
para una inspeccidén visual por el primer jugador que llegue
a la mesa. Las cartas estaran colocadas por palo y en
secuencia.

(c) Luego de que el primer jugador haya tenido 1la
oportunidad de inspeccionar visualmente las cartas, éstas
se virardn boca abajo sobre la mesa, y serdn mezcladas por

un "washing" ¢ "chemmy shuffle" de cartas y agrupadas en un
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solo paguete. Luego de agrupar las cartas, éstas seréan
barajadas a tencr con lo dispuesto en la seccidn 3.21.3 de
este Reglamento.

(d) 8i el Concesionaric utilizara una maquina de
barajar automatica y dos paquetes de cartas son recibidos
en la mesa a tenor con lo dispuesto en la seccidn 4.10 de
este Reglamento, cada pagquete de cartas serda inspecciocnado,
verificado, separado, mezclado, recogide vy barajado por
separado a tencor con lo dispuestc en los parrafes (a) a (¢
de esta seccidn.

(e} Todas las cartas abiertas para ser utilizadas en
una mesa vy gue han de ser repartidas desde un "zapato" de
repartir manual o automatico seran cambiadas por lc menocs
una vez cada ocho horas, Todas las cartas abiertas para
ser utilizadas en una mesa y que han de ser repartidas de
la mano serén cambiadas por lo menos una vez cada cuatro
horas.

(f) Los procedimientos para cumplir con esta seccldn

deberan ser sometidos a la Compafila para su aprobacién.

Seccién 3.21.3 Barajada y corte de cartas

(a) Inmediatamente antes de comenzar un juego y luego
de completar cada ronda de juego, el "croupier" barajara
las cartas, ya sea manual o mediante el uso de una maguina
de barajar automética, para gque asi las cartas queden
mezcladas al arzar. Cuande se termine de Dbarajar, el
"croupier" ¢ la maguina colocara el pagquete de cartas en un
soloc grupo disponiéndose, sin embargo, gue nada de lo aquil
dispuestc se entenderd come gque prohibe el uso de una
maquina de barajar automatica, la cual, al terminar de

barajar las cartas, transfiere el paquete de cartas
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directamente a un zapato de repartir.

{b) Luego de que las cartas han sido barajadas vy
agrupadas en un paquete, el "croupier" debera:

(1) Si las cartas fueron barajadas utilizando
una magquina de barajar automatica, repartir ¢ entregar las
cartas a tenor con los procedimientos dispuestos en la
seccién 3.21.5, 3.21.6 6 3.21.7 de este Reglamento; o

(2) Si las cartas fueron barajadas manualmente,
cortar las cartas a tenor con los procedimientos dispuestos
en el parrafo {(c) de esta seccidn.

{c) Si se requiere un corte de cartas, el "croupier"
utilizande una mano, cortard el paquete de cartas tomando
por lo menos un grupce de diez (10} cartas del tope del
paquete y cclocandolo encima de la carta de cubierta. El

"croupier™ colocard las cartas restantes del paquete encima

del grupc de las cartas gue fueron "cortadas." De ahi en
adelante, el "croupler"™ removerd la carta de cubierta y la
colocara en el anaguel de descarte ("discard rack"). E1l

"croupier™ procederd a repartir las cartas a tencor con los
procedimientos dispuestos en la seccidén 3.21.5, 3.21.6 6
3.21.7 de este Reglamento. La carta de cubierta deberad ser
colocada siempre . en frente del paquete de cartas antes del
corte de cartas por el "croupier".

(d) Cuando no haya actividad de juego en una mesa de
Let it Ride que estd abierta para juego, las cartas estaran
desplegadas sobre la mesa ya sea boca abajc ¢ boca arriba.
Si las cartas estan boca abajo, éstas seran volteadas boca
arriba una vez llegue un jugador a la mesa. Luego de que
el primer jugador haya tenido la oportunidad de
inspeccionar las cartas, los procedimientos dispuestos en

el parrafo (c) de la seccidén 3.21.2 de este Reglamento
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seran completados.

Seccién 3.21.4 Apuestas

(a) Todas las apuestas en Let it Ride se haran
colocando fichas de Jjuego en los encasillados de apostar
correspeondientes que aparecen en el "layocut" de la mesa.
No se aceptaran apuestas verbales ni en efectivo.

(b) BSolo los Jjugadores que estén sentados en la mesa
de Let it Ride podran apostar en el Jjuegoe. Una vez un
jugador ha celocadc su apuesta y recibido cartas, ese
jugador permanecera sentado hasta que se termine la ronda
de juego.

(c} Todas las apuestas seran colocadas antes de que
el "croupier" anuncie "No méds apuestas" a tencr con los
procedimientos dispuestos en la seccidn 3.21.5, 3.21.6 6
3.21.7 de este Reglamento. Excepto por lo dispueste en el
parrafoc {(d) de esta seccidn, no se podrd hacer, aumentar o
retirar apuesta alguna luego de gue el "croupier™ haya
anunciade "No miés apuestas.”

(d) Al comienzo de cada ronda de Jjuego, a cada
jugador se le requerird poner tres apuestas iguales, pero
separadas. L.as apuestas seran 1ldentificadas comc apuesta
numerco 1, apuesta nUmero 2 vy apuesta ntmero 2. La apuesta
nimero 1 y la apuesta numerc 2 podran ser retiradas
subsiquientemente a peticidén del Jjugader a tenor con lo
dispuesto en la seccidn 3.21.8 de este Reglamento.

(e} E1l Concesicnaric podra, a su discrecidn, permitir
a un jugador ceclocar apuestas en dos posiciones de apuestas
durante una ronda de Juego disponiéndose que las dos

posiciones de apuestas sean adyacentes una de la otra.
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Seccién 3.21.5 Procedimiento para repartir las cartas

desde un zapato de repartir manual

(a} Si un Concesionario escoge repartir las cartas
desde un zapato de repartir cartas manual, el zapato de
repartir cartas deberid ser previamente aprobado por la
Compaﬁia y estard localizado en la mesa en una posicidn
aprobada por la Compafiia. Cuando los procedimientos
requeridos por la seccidén 3.21.3 de este Reglamento hayan
sido completados, el paquete de cartas se colocard en el
Zzapate de repartir cartas yva sea por el "croupier" o por
una maquina automatica de barajar.

(b) El1 "croupier" anunciara "No mas apuestas™ antes
de repartir cualquier carta. Cada carta serd removida del
zapatoe de repartir cartas con la mano del "croupier" que
esté mas cerca del zapato y se colocard en el espacio
apropiado del "layout"™ con la mano opuesta.

(c) El1 "croupier" repartira, comenzando con el
jugador a su extremo izquierdo y continuando de izquierda a
derecha alrededor de la mesa, las cartas de la siguiente
manera:

{1} Una carta boca abajo a cada jugador gue hava
colocado tres apuestas a tenor con lo dispuesto en la
seccién 3.21.4 de este Reglamento;

(2) Una carta boca abajo al espacio designado
para colocar las cartas comunitarias;

{3) Una segunda carta boca abajo a cada jugador
que haya colocado tres apuestas a tenor con lo dispuesto en
la seccidn 3.21.4 de este Reglamento:

(4) Una segunda carta boca abajo al espacio
designado para colocar las cartas comunitarias, la cual

debe ser colocada encima de la primera carta gue se
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repartié & este espacio:

(5) Una tercera carta boca abajo a cada 7jugador
gque haya colcocado tres apuestas a tenor con lo dispuesto en
la seccidn 3.21.4 de este Reglamento;

(6) Una <tercera carta boca abajo al espacio
designade para colocar las cartas ceomunitarias, la cual
debe ser colocada encima de las primeras des cartas Jgue se
repartieron a este espacio.

(d} Una vez se hayan repartido tres cartas a cada
jugador vy al espacio designado para colocar las carteas
comunitarias, el "croupier" deberd remover el "stub" del
zapatoe de repartir manual y, excepto por lo gue se dispone
en el parrafo (e) de esta seccidn, colocara el "stub" en el
anaquel de descarte {("discard rack™) sin ensefiar las
cartas.

(e) E1l "croupier"™ contard el "stub" por lo menos una
vez cada cinco rondas de Jjuegoe para determinar gque el
numero correcto de cartas atn esta presente en el padquete.
E1  "croupier" determinard la cantidad de cartas en el
"stub" contando las cartas boca abajo en el "layout”.

(1} S1i el conteo del "stub" indica gque hay
cincuenta y dos (52) cartas en el paquete, el "croupier"
colocard el "stub"™ en el anaquel de descarte "discard rack”
sin ensefiar las cartas.

(2 S1 el contec del T"stub" indica que la
cantidad de cartas en el paquete es incorrecto, el
"croupier" determinard si las cartas se repartieron mal.
51 las cartas se repartieron mal {(un jugador o el espacio
designado para colocar las cartas comunitarias tiene mas o
mencos de tres cartas) peroc quedan cincuenta vy dos  (52)

cartas en el paguete, todas las manos seran nulas a tenor
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con lo dispuesto en la secciédn 3.21.9 de este Reglamento.
S1 las cartas no han sido mal repartidas, todas las mancs
se consideraran nulas y el paguete de cartas complete se
removera de la mesa.

(f) No obstante lo dispuesto en el parrafo (e) de
esta seccidn, el conteo del "stub" no serad requeride si se
esta utilizando wuna méquina automadtica de barajar que
cuenta el numero de cartas en el paquete luego de terminar
cada barajada e indica si las cincuenta y dos ({52) cartas
aln estdn presentes. Si la mAquina de barajar automdtica
indica que hay un ntimero incorrecto de cartas presente, el
paquete de cartas serd removido de la mesa luegoc de
efectuar un conteo manual para verificar que no exista un

desperfecto mecanico.

Seccidébn 3.21.6 Procedimiento para repartir cartas de la

mano

(a) No obstante cualgquiera otra disposicidn, un
Concesionario podrd, a su discrecidén, permitir a un
"croupler" repartir las cartas utilizadas para jugar Let it
Ride de sus manos.

{b) Si el Concesionario escoge repartir las cartas
de la mano del "croupier," los siguientes procedimientos
serdn observados:

(1) El Concesionario utilizard una maquina de
barajar automatica para barajar las cartas.

{2) Una vez se hayan completado los
procedimientos que requiere la seccidn 3.21.3 de este
Reglamentec, el "croupier" colocara el pagquete de cartas en

cualquiera de sus manos;
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{1) Una vez el "croupier" escceja la manc en
la cual sostendrda las cartas, el 'croupiler"
utilizaréd dicha manc en todo momente para
sostener las cartas durante esa ronda de Jjuego.

(ii} Las cartas sostenidas por el "croupier"
deberan mantenerse en todo momento frente al

"croupier" vy sobkre el recipiente del inventario

de mesa {("table inventory container"):

(3) E1 T'"croupier" entonces anunciara "No mas
apuestas" antes de repartir cualquier carta. El "croupier"
repartira c¢ada carta sosteniendo el paquete de cartas en la
mano escogida y utilizande la ctra manc para remover la
carta de arriba del paquete y colcocandc ésta boca abajo en
el espacio indicade del "layout';

(c) EIL "croupier" repartira, comenzando con el
jugador a su extremo izguierdo y continuando de izquierda a
derecha alrededor de la mesa, las cartas de la siguiente
manera:

(1} Una carta boca abaje a cada jugador gue haya
colocado tres apuestas a tenor con lo dispuesto en la
saccidn 3.21.4 de este Reglamento;

(2} Una carta boca abajo al espacico designado
para colocar las cartas comunitarias;

(3} Una segunda carta boca abajo a cada jugador
que haya colocado tres apuestas a tenor con lo dispuestc en
la seccidn 3.21.4 de este Reglamento;

(d) Una segunda carta boca abajo al espacio
designado para ceolocar las cartas comunitarias, la cual
debe ser colocada encima de la primera carta gue se
repartidé a este espacio;

(5} Una tercera carta beoca abajo a cada jugador
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que haya colocado tres apuestas a tenor con lo dispuesto en
la seccidn 3.21.4 de este Reglamento;

(6) Una tercera carta boca abajo al espacio
designado para colocar las cartas comunitarias, ;a cual
debe ser colocada encima de las primeras dos cartas que se
repartieron a este espacio.

(d} Una wvez se havan repartido tres cartas a cada
jugador y al espacic designade para colocar las cartas
comunitarias, el "croupier"  debera, ekcepto por lo
dispuesto en el parrafo (e) de esta seccidn, colocar el
"stub” en el anaquel de descarte ("discard rack") sin
exponer las cartas.

(e} El "croupier" contara el stub por lo menos una
vez cada cinco rondas de Jjuege para determinar que el
nimero correcto de cartas aun estd presente en el paguete.
El "croupier" deberéd contar el "stub" a tenor con lo
dispuesto en los parrafos (e} yv (f) de la seccidn 3.2175 de

este Reglamento.

Seccién 3.21.7 Procedimiento para repartir cartas desde un

zapato de repartir cartas automatico

(a) No obstante cualquier ©otra disposicidn, un
Concesionario podra, a su discrecidn, escoger repartir las
cartas utilizadas en Let it Ride desde un zapato de
repartir cartas automidtico que dispensa las cartas en
grupos de tres, dispconiéndose gue el zapato, su ubicacibn vy
los procedimientos para su uso sean previamente aprobados
por la Compariia.

{b) Si el Concesionario escoge repartir las cartas
utilizando un zapato de repartir automdtico, se observaran

los siguientes procedimientos:
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(ly Una vez sa havyan completade los
prccedimientos que reguiere la seccidédn 3.21.3 de este
Reglamentc, el "croupier" colocaré el paqguete de cartas en
el zapatc de repartir autcmatico.

{(2) El TMcroupier™ entonces anunciara "No més
apuestas" antes de que &1 =zapatc de repartir automatico
dispense cualquier grupo de cartas.

(c) El "croupier" entregard el primer grupo de cartas
dispensado del zapatc de repartir automético boca abajo al
Jjugader gue estd a su extremo izguierdo gue haya colocado

tres apuestas a tencr con la seccidn 3.21.4 de este

Reglamento. Segun los grupcs de cartas subsiguientes sean
dispensados al Tcroupier" por el zapatoc de repartir
automatico, el Tcroupier", moviéndose de ilzquierda a

derecha entregard un grupo beoca abajo a cada jugador que
haya colocado tres apuestas a tencr cen lo dispussto en la
seccién 3.21.4 de este Reglamento. El "croupier" entonces
colocara un grupc de tres cartas boca abajo en el espacio
designado para colocar las cartas comunitarias.

(d) TLuego de que cada grupo de tres cartas ha sido
dispensado y repartidc por el zapato de repartir automatico
a tenor con esta seccidn, el "croupier" removerd el "stub"
del =zapato de repartir automatice, vy exceptc por lo
dispuesto en el parrafo (e) de esta seccidn, colecara las
cartas en el anaquel de descarte ("discard rack") sin
ensefiar las mismas.

(e} El "croupier™ contara el "stub" por lo menos una
vez cada c¢incoe rondas de Jjuego para determinar que el
numero corracto de cartas aun esta presente en el paquete.
El "croupier"™ contara 1 "stub" a tenor con lo dispuesto en

los parrafos () v (fY de 1la seccidén 3.21.5 de este
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Reglamento.

Seccién 3.21.8 Procedimientos para completar cada ronda de

juego

(2) Luego de haber completado los procedimientos
requeridos por la.seccién 3.21.5, 3.21.6 & 3.21.7 de este
Reglamento, cada jugador examinard sus cartas.

(1) Cada jugador que apuesta en Let it Ride seré
responsable por su mano y ninguna otra persona, excepto el
"croupier," podré tocar las cartas de dicho jugador.

(2) Cada Jjugador mantendra sus tres cartas
visibles al "croupier" en todo momento.

{3) Luego de gque cada jugador haya tomado una
decisidén respecto a su apuesta nutmero 2 a tenor con lo
dispuesteo en el parrafo (e) de esta seccién, las cartas de
cada jugader seran colocadas boca abajo en el espacio
apropiado en el "layout." El jugador nc podra tocar las
cartas otra vez,

(b) Luego de que cada jugador haya examinado sus
cartas, el "croupier" preguntaréd, comenzando con el jugador
a su extremo izquierdo y continuando de izquierda a derecha
alrededor de la mesa, a cada jugador si desea retirar la
apuesta numerc 1 o Let it Ride.

(1) S8i el Jjugador decide mantener su apuesta
numerc 1 ("Rides"), esta apuesta permaneceri en el espacio
para apuestas apropiado en el "layout™ hasta el final de 1la
ronda de juego.

(2) Si el Jjugador decide retirar su apuesta
numero 1, el "croupier" removera las fichas de juego fuera
del espacio designade para la apuesta numerc 1 y hacia el

jugador gquien removerd inmediatamente las fichas de juego
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del espacio de apuestas.

{c) Luego de que cada Jjugador haya tomado una
decisidn respecto a la apuesta numero 1, el "croupier”
quemara la carta de arriba del grupe de tres cartas
repartidas al espacio designado para coleccar las cartas
comunitarias. La carta quemada sera colocada en el anaquel
de descarte ("discard rack") boca abajo.

(d} El "croupier" procedera a virar boca arriba la
carta de arriba de las dos cartas que ain quedan en el
espaclo de las cartas comunitarias y colocard ésta encima
de la carta que aln gueda, L.a ¢arta asi ensefiada sera la
primera carta comunitaria.

(e} Luego de enseflar la primera carta comunitaria, el
"croupler" preguntara, comenzando c¢on el Jugador a su
extremc izquierdo vy moviéndose de ilzguierda & derecha
alrededor de la mesa, a cada Jjugador si desea retirar la
apuesta numerc 2 o Let it Ride. Esta decisidn serd hecha
por cada Jugador irrespectivamente de la decisién que haya
heche concerniente a la apuesta numero 1.

(1) Si el Jjugador decide mantener su apuesta
numerc 2 ("Rides"), esta apuesta permanecera en el espacio
para apuestas apropiado en el "layout" hasta =1 final de la
ronda de juego.

{Zz) 81 el Jugador decide retirar su apuesta
numere 2, &1 "croupler" removerd las fichas de juego fuera
del espacic designade para la apuesta nimero 2 y hacia el
jugader gquien removerd inmediatamente las fichas del
espacic de apuestas.

{(f)y El "croupier" entonces movera la primera carta
comunitaria a la derecha de la carta gue aun dgqueda boca

abajc en el espacic para las cartas comunitarias. La carta
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boca abajo serd virada boca arriba por el "croupier” y se
convertir&d en la segunda carta comunitaria.

{g) Luego de virar boca arrika la segunda carta
comunitaria, el "croupier"™ virard boca arriba, comenzando
con el Jjugador a su extremo derecho y continuando de
derecha a izquierda alrededor de 1la mesa, las tres cartas
de cada jugador.

(1) Las dos cartas comunitarias vy las tres
cartas repartidas a cada jugador formaran las cinco cartas
de poker de cada jugador.

(2) E1 Ycroupier" examinard las cartas de cada
jugador para determinar si la mano del jugador cualifica
rpara el pagc a tenor con lo dispuesto en la seccidn 3.21.8
de este Reglamento.

{(h) Toda apuesta en una mano que tenga un rango mas
bajo gue un par de diez serd una apuesta perdedora. Las
apuestas serdn transigidas wuna a una de derecha a
lzquierda. Todas las apuestas perdedofas deberan ser
recogidas inmediatamente por el "croupier" y colocadas en
el recipiente de inventario de mesa ("table inventory
container"). Las tres cartas de todo jugador gque tenga una
apuesta perdedora seran recogidas y colocadas en el anagquel
de descarte ("discard rack").

(i) Todas las manos ganadoras deberdn permanecer boca
arriba en el "layout™ hasta que todas las apuestas hayan
sido pagadas por el "croupier." Toda apuesta ganadora seré
pagada a tenor con las proporciones de page indicadas en la
seccién 3.21.8 de este Reglamento o seglin sea de otra
manera aprobado por la Compafiia.

(1) El ‘"croupier" pagard todas las apuestas

ganadoras comenzando con el jugador a su extremo derecho y
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continuando de derecha a izquierda alrededor de la mesa.

(2) Luego de pagar todas las apuestas ganadoras,
el Tcroupler™ recogerda inmediatamente las cartas de los
jugadores ganaderes y las cartas comunitarias vy las
colocarda en el anaquel de descarte ("discard rack™).

(77 Todas las cartas recogidas por el '"croupier"
deberan ser recogidas en orden v colocadas en el anaquel de
descarte {("discard rack") de tal forma que se pueda
reconstruir facilmente cada manc en la eventualidad de que

surja cualquier pregunta o disputa.

Seccidén 3.21.9 Proporciones de pagos

(a) La proporcidn de page para las apuestas ganadoras
en Let 1t Ride que esté impresa en cualquier "layout" o en
cualquier "brochure" o publicacidén distribuida por el
Concesicnaric deberd indicarse mediante el wuse de la
palabra "a" ¢ "gana" y ninguna proporcién podra indicarse
mediante el usc de la palabra "para."

{b) Sujetc a la limitacidén de proporcidén de page
dispuesta en el parrafo (c) de esta seccidn, un
Concesicnaric pagara cada apuesta ganadora en el Jjuego de

Let it Ride en la propcrcidn que se indica a continuacidn:

Proporcidn

Apuesta Wager de pago
Escalera Flor Real “Royal Flush” 1,000 a1
FEscalera Misma Pinta "Straight Flush" 200 a 1
Cuatro de una clase "Four-cf-a-Kind" 50 a 1
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Casa llena "Full House" 11 a 1

Misma Pinta "Flush" B al
Escalera "Straight"” 5al
Tres de una clase "Three-pf-a Kind" 3alil
Dos Pares "Two Pairs"™ 2 al
Par de Diez "Pair of Tens" 1al

(c) No obstante la proporcién de pago minima
requerida por el parrafo (b} de esta seccidn, el
Concesionario podrd establecer una cantidad méxima de
cincuenta mil ddélares ($50,000.00) o aquella cantidad mayor
que sea aprobada por la Compafila que ha de pagarse a un
jugador en una sola mano. Si el limite de pago establecido
no esta incluido en el "layout," cada Concesionario debera
dar notificacién de cualquier disminucién en el limite de
pagoe a tenor con lo dispuesto en la seccidn 3.21.1 de este
Reglamentoc.

(d) Sujeto a la limitacién de pago que se estipula en
el parrafo (¢) de esta seccién, el Concesiocnario, a su
discrecién, podrd aplicar una de las siguientes tablas de

pago a la “Bonificacién Let It Ride”.

BLIR -~ 08 BLIR - 10 ELIR - 25

1,000 to 1

$20,000 500 to 1 810,000 100 to 1 $10,000

200 to 1 §2,000 200 to 1 $2,000 50 to 1 $2,000
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50 to 1 $400 50 to 1 $100 30 to 1 5100

11 to 1 5200 11 to 1 575 15 to 1 575
B to 1 $50 g to 1 550 9 to 1 8§50
5 to 1 525 5 to 1 525 6 to 1 §25
3 to 1 35 3 to 1 453 3 to 1 5B
2 tol 2 tol 54 2 tol 34
1l te 1 1l to 1l I to 1

Seccién 3.21.10 Irregularidades

(a) 81 una carta es encontrada boca arriba en el
zapato © en el paguete mientras se estan repartiendo las
cartas, todas las manos seran nulas y las cartas seran
rebarajadas.

(b) Una carta que haya sido repartida por error sin
que su "cara" haya sido ensefiada serd utilizada como si
fuera la prdxima carta del zapato o del paguete.

(¢y 31 se reparte a cualguier Jjugader o al espacio
designade para celocar las cartas comunitarias un numero
incerrecte de cartas, todas las manos seran nulas y las

cartas seran rebarajadas.

(d) Si una maguina de barajar automatica esté siendo
utilizada vy la mégulina se tranca, para de barajar durante
una barajada, o no completa el ciclo de barajar, las cartas
seran rebarajadas a tenor con los procedimientos aprobados
por la Compariia.

(e} S8i un =zapato de repartir automidtico esta siendo
utilizade y el aparato de repartir se tranca, para de
repartir cartas, o deja de repartir todas las cartas

durante una ronda de Jjuego, la ronda de juego sera nula y
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las cartas seran removidas del aparato y rebarajadas con
cualesquiera cartas gque hayvan sido va repartidas, a tenor
con los procedimientos aprobados por la Compafiia.

(f) Cualguier maquina de barajar cartas o zapato de
repartir autcmético debera ser removido de 1la mesa de juego
antes de que cualguier otroc métcocdo de barajar o repartir

sea utilizado en dicha mesa.

Seccion 3.21.11 Limites

A solicitud de un Concesionario, la Compaifiia
autorizard mesas de Let it Ride con limites de Jjuego de un
délar ($1.00) minimo a diez mil ddélares ($10,000.00) maximo
por Jjugada. Entendiéndose que el minime y el maximo para
el Jjuego de Let it Ride se refiere a cada una de las tres
apuestas individualmente.

Al establecer leos limites en las mesas de Let it Ride,
el Concesiocnario vendrad obligado a mantener una diferencia
no menor de diez (10} veces entre el minimo y el maximo por
jugada. Por ejemplo, una mesa de Let it Ride con un limite
minimo de cien ddélares ($100.00) por apuesta tendrid un
limite méximo de Juego de por lo menos mil délares
($1,000.00) por apuesta.

Los limites autorizados deberan aparecer indicados en
un sitio visible en cada mesa.

Los limites minimos y maximos establecidos por el
Concesionario para cada mesa al abrir cada turno de
operacién podran alterarse durante el transcurso del turno
correspondiente, siempre que el Concesionario o su
representante autorizado indigque al Inspector y al publico
de la mesa de juego con por lo menos gquince (15} minutos de

anticipacién, que el 1imite minime vy/¢0 médximo sera
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aumentade a una cantidad que no podra exceder los limites
autorizadoes. De la misma forma, el Concesiconaric podréa
disminuir los limites una vez aumentados, siempre y cuando
no hubiere jugadcres ni Jjugada en la mesa de juego.

El Concesiocnaric deberid cumplir con los requisitos de
banca de dineroc en efectivo y\o cuenta corriente afianzada
para satisfacer el page de deudas de Juego en el nuevo

limite aumentado.

SUBCAPITULO - BIG SIX WHEEL

Seccién 3.22 Probabilidades de pago

(a) Ningun Concesicnario, ni sus empleados o agentes
pagaran apuestas hechas en el juego de "Big Sixz Wheel"”™, a

una proporcién menor de las gue se indican a continuacién:

Apuesta Sobre Proporcicnes de Pago

Figura de 3 1 1 al

Figura de 3 2 2 al

Figura de $ 5 2 al

Figura de 310 10 a 1

Figura de $20 20 a 1
"Joker" 45 a 1
"Logo" 45 a 1"

Seccién 3.22.1 Apuestas y girc de la rueda

(a) Antes de girar la rueda, el "croupier" anunciara
"No mas apuestas”.

(b} E1 "croupier" girard la rueda de "Big Six Wheel"
en cualquier direccidn y deberd completar por lo menos tres
revoluciones para considerarse una girada valida.

(c) 8Si al completar el giro de la rueda de "Big Six
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Wheel"” el indicador descansa entre deos numercs, el
Concesiconarioc puede escoger entre una de las sigquientes
alternativas:

.1. Declarar que el numero ganador es el numero
que pasd previamente; o

2. Declarar el giroc nulo y volver a girar la
rueda.

(d} Al Concesionario seleccionar una de las opciones
indicadas en el péfrafo {(cy de esta seccidn, colocard un
rotulo visible en cada mesa indicando la opcidén gue estd en
efecto.

(e} Al completar el giro, el "croupier" primero
recogerd todas las apuestas perdedoras, y entonces pagara
todas las apuestas ganadoras.

(f) La rueda deberd inspeccionarse cada dia antes de
ser abierta para juego. En la inspeccidn, la rueda debera
girarse en ambas direcciones para verificar que el nivel de

rotacidén estli correcto.

Seccién 3.22.2 Limites

A solicitud del Concesionario, la Compariia autorizara
"Big Six Wheel" con limites de juege de un délar ($1.00)
minimo a quinientos délares ($500.00) maximo.

Al establecer los limites en las mesas de "Big 5ix
Wheel,"™ el Concesionario vendra obligado a mantener una
diferencia no menor de diez (10) veces entre el minimo y el
maximo por jugada. Por ejemplo, una mesa de "Big Six
Wheel"” con un limite minimo de un ddélar ($1.00) por apuesta
tendra un limite maximo de por lo menos diez ddblares
{$10.00) por apuesta.

Los limites autorizados deberédn aparecer indicados en
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un sitic visible en cada mesa.

Los limites minimos vy maximos establecidos por el
Concesiocnaric para c¢ada mesa al abrir cada turno de
operacién podran alterarse durante el transcurso del turno
correspondiente, siempre que el Concesionario o su
representante autorizadoe indique al Inspector y al publico
de la mesa de juego con por lo menos quince (15) minutos de
anticipacidn, gue el limite minimc vy/o maximo serd
aumentado a una cantidad gue no podra exceder ios limites
autorizados. De la misma forma, el Concesicnaric podra
disminuir los limites una vez aumentados, siempre y cuando
no hublere jugadores ni jugada en la mesa de juego.

ELl Concesicnario podré, COmMS alternativa at
establecimiento de un minime vy un maximo por Jugada,
establecer un sistema de pago maximo por apuesta
permitiendo  que el jugader  apueste agquella apuesta
proporcional de pago maximo establecido. Por ejemplo, si
el page maximo establecide es de cuatrocientos cincuenta
dbélares (5450.00), el Jjugador podra Jugar hasta diez
délares {($10.00) en la apuesta con preporcidn de: page de
cuarenta y cinco (45) a uno (1) v hasta cuatrocientos
cincuenta ddélares ($450.00) en la apuesta con proporcidn de
pago de uno (1) a uno {1).

El Concesicnaric deberid cumplir con los requisitos de
banca de dinero en efectivo y/o cuenta corriente afianzada
para satisfacer el pago de deudas de Juege en el nuevo

limite aumentado.

SUBCAPITULO - PAI GOW POKER

Seccidn 3.23 Definiciones

Las siguientes palabras y términos, cuande se utilicen
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en las secclones relacionadas a Pai Gow Poker, tendran los
siguientes significados a menos que el texto claramente
indique lo contrario.

"Banco" significard el jugador que escoge tener a los
otros jugadores y al "croupier" jugando en contra de él y
acepta la responsabilidad de pagar todas las apuestas
ganadoras.

"Co-Banco" estd definide en la seccidén 3.23.11 de este
Reglamento,

"Mano de Copia"” ("Copy Hand")} significard una mano de
dos cartas 6 una mano de cinco cartas de un jugador que sea
idéntica en rango a la mano de dos cartas 6 a la mano de
cinco cartas correspondiente del "croupier™ o banco.

"Mano Mayor"™ ("High Hand") significard la mano de
cinco cartas que es formada de las siete cartas gue se
reparten en el juego de Pal Gow PoKer cuyo rango es igual a
o mayor que el de las dos cartas de la mano menor.

"Mano Menor"™ ("Low Hand") significard la mano de dos
cartas gque es formada de las siete cartas gue se reparten
en el juego de Pai Gow Poker cuyoc rango es menor gue la
mano mayor de cinco cartas.

"Marca o vale"™ ("Marker") significard un objeto u
objetos utilizado para designar el Bance o el Co-Banco,
seglin sea aprobado por la Compafiia.

"Empuje” ("Push") es un empate seglin se define en la
seccion 3.23.10 de este Reglamento.

"Rango" ("Rank" or "Ranking") significard la posicidn
relativa de una carta o grupo de cartas segin se dispone en
la seccidn 3.23.1 de este Reglamento.

"Segunda Mano Mayor o Mano Menor" ("Second Highest or

Low Hand") significard la mano de dos cartas que se forma
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de las siete cartas que se reparten en el juego de Pai Gow
Poker cuyo rango es igual a o menor que el range de la mano
mayor de cinco cartas.

"Acomodar las Mancs” ("Setting the Hands"} significara
el proceso de formar una mano mayor y una mano mencor de las
siete cartas repartidas.

"Palo" ("sSuit") significara una de las cuatro
categorias de c¢artas, esto es diamantes, espada, flor,

corazZones.

Seccién 3.23.1 Rangos; cartas; manos de poker

{(a) El rango de las cartas que se utiliza en Pai Gow
Poker, en orden de mayor a menor, Sera: as, rey, reina,

jcta, diez, nueve, ocho, siete, seis, cinco, cuatro, tres y

dos. No cobstante lo anterior, un as podra ser utilizado
para completar una "Escalera Misma Pinta" ("Straight
Flush") o "Escalera”™ ("Straight™) formada con un dos, tres,
cuatro vy cinco. Excepto por lo dispuesto en 1 parrafo (c¢)

de esta seccidn, el "joker" se utilizara como un as y se
considerarda de igual rango gue un as.

(b} Las manos de poker permitidas en un juego de Pail
Gow Poker, en orden de mayor a menor rango, Seran:

(1} "Cinco Ases" es una manc Jgue consiste de
cuatro ases y un "Jjoker";

(2} Escalera Flocr Real ("Royal Flush") es una
mano gque consiste de un as, rey, reina, Jjota y diez del
mismo palo;

(3) TMEscalera Misma Pinta" ("Straight Flush"™) es
una mano que consiste de c¢inco cartas del misme paloc en
range consecutive, con un as, dos, tres, cuatre y cinco

siendo la Escalera Misma Pinta de mayor rango; un rey,

160



reina, jota, diez y nueve siendo la Escalera Misma Pinta de
segunde mayor rango, y un seis, c¢inco, cuatro, tres y dos
siendo la Escalera Misma Pinta de menor rango;

(A) "Cuatro de una Clase" ("Four-of-a-Kind") es
una mano gue consiste de cuatro cartas de un mismo rango
sin importar el palo, con cuatro ases siendo la mano de
"Cuatro de una Clase" de mayor rango, vy cuatro dos siendo
la mano de "Cuatro de una Clase" de menor rango;

(5} "Casa Llena"™ ("Full House") es una mano Jue
consiste en "Tres de una Clase" y "Un par", con tres ases y
dos reyes siendo la Casa Llena de mayor rango, y tres dqs 1%
dos tres siendo la Casa Llena de menor rango;

(¢} "Misma Pinta" ("Flush") es una Mano Mayor
que consiste de cinco cartas del mismo palo. Al comparar
dos manos de Misma Pinta, las disposiciones del parrafo {e)
de esta seccidn aplicaran;

(7) "Escalera" ("Straight™) es una Mano Mayor
gque consiste de Cinco cartas de rango cecnsecutive, sin
importar el palo, con un as, rey, reina, jota y diez siendo
la Escaléra de mayeor rango:; un as, dos, tres, cuatro vy
cinco la Escalera de segundo mayor rango, y un seis, cinco,
cuatro, tres y dos la Escalera de menor rango:

(8) "Tres de una Clase" ("Three-of-a-Kind") es
una Mano Mayor que consiste de tres cartas del mismo rango
sin importar el palo, con tres ases siendo la manc de Tres
de una Clase de mayor rango, y tres dos la mano de Tres de
Una Clase de menor rango;

(9) "Dos Pares"™ ("Two Pairs™) es una Mano Mayor
que consiste en dos pares, con dos ases y dos reves el
siendo la mano de Pares de mayor rango, y dos tres y dos

dos la manc de Pares de menor rango; y
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(10} "Un Par"™ ("One Pair") es una Mano Mayor o
una Mano Mencor que consiste en dos cartas del misme rango,
s5in impoertar el palo, ccn dos ases siendo el Par de mayor
rango, y dos dos siende el Par de menor rango.

{(c) Para acomodar las manos, un "Joker" se podré
utilizar como cualguier carta para completar una Escalera,
una Misma Pinta, una Escalera Misma Pinta o una Escalera
Flor Real,

(d} No obstante lo dispuesto en el parrafec (b) de
esta seccidén, un Concesicnaric podrd, a su discrecidn,
determinar que una Escalera Misma Pinta formada con un as,
dos, tres, cuatro y cinco del mismo palo sera la Escalera
Misma Pinta de menor rango, y una Escalera formada con un
as, dos, tres, cuatrec y cinco, sin importar el palo, sera
la Escalera de menor rango. Si el Concesionario decide
adoptar esta opcidn, deberé notificarlo previamente a la
Compafiia e incluirle en las reglas del juego disponibles
para log jugadores.

(e} Al comparar dos Manos Maycres o dos Manos Menores
que tienen el mismo rango de poker y de manc a tenor con
las disposiciones de esta seccidn, © que no contienen las
manos de poker por la presente autorizadas, la mano dJue
contenga la carta de mayor rango, a tenor con lo dispuesto
en el parrafo (a) de esta seccidn, gque no se encuentre en
la otra mano se considerzrid la mano de mayor rango. 3i las
dos manos son de lgual rango luego de aplicar este parrafo,

las manos se consideraran una mano de copia ("copy hand").

Seccidén 3.23.2 Agitador y dados; generador de numeros al

azar computarizado

(a) Pai Gow Poker se Jugard con tres dades, los
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cuales se mantendran en todo momento dentro del agitador de
Pai Gow Poker. El agitador de Pai Gow Poker cumplira con
los requisitos establecidos en la seccidén 4.12 de este
Reglamento.

(1) E1 ‘“croupier" sera responsable por el
agitador y los dados de Pai Gow Poker, los cuales nunca
deberdn dejarse desatendidos mientras se encuentran en la
mesa.

(2) Los dados gque han sido colocados en un
agitador de Pai Gow Poker para utilizarse durante el Jjuego
no podran permanecer scobre la mesa por mas de 24 horas.

(b} Como una alternativa al agitador y los dados de
Pai Gow Poker descritos en el péarrafo (a) de esta secciédn,
el Concesionario podréd, a tenor con las secciones 4.12 y
3.23.9, jugar el juego de Pai Gow Poker con un generador de
numeros al azar computarizado ("computerized random number
generator") que automidticamente selecciona y muestra un

numero entre el 1 yv el 7, inclusive.

Seccién 3.23.3 Apertura de una mesa para juego

(a) Luego de recibir un paguete de cartas en la mesa,
el "cfoupier" ordenara e inspeccionard las cartas, y el
supervisor del Concesionaric asignado a la mesa verificara
dicha inspeccién. 8i el pagquete de cartas utilizado por el
Concesionario tiene dos "jokers,” el T"croupier" vy el
supervisor de la sala de juegos se aseguraran de utilizar
un so6lo "joker" y de romper el otro por la mitad y botarlo.

(b) Luego de la inspeccién de las cartas hecha por el
"croupier" y verificada por el supervisor del Concesionario
asignado a la mesa, se desplegaradn las cartas boca arriba

sobre la mesa para ser inspeccionadas visualmente por el
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primer Jjugador gque llegque a la mesa. Las cartas se
desplegaran de acuerde a su palo y en secuencia, e
incluirdn un "joker".

(¢) Luege de que el primer jugador haya tenide la
oportunidad de inspeccicnar visualmente LlLas cartas, éstas
se colocaran beca abajc sobre la mesa, y serén mezcladas
por un "washing" ¢ "chemmy shuffle" vy se agrupardn en un
solo paguete, éstas serdn Dbarajadas a tenor con lo
dispuesto en la seccidn 3.23.4 de este Reglamento.

{(d) Si el Concesicnario utiliza una maquina de
barajar automatica para jugar el Jjuegc de Pai Gow Poker vy
se reciben dos paguetes de cartas en la mesa a tenor con 1lo
dispuesto en la seccién 4.12 de este Reglamento, cada
paquete de cartas serd ordenade, inspeccionado, verificado,
desplegado, mezclado, agrupado y barajade a tencr con 1o
dispuestec en los parrafos (a) a (c¢) de esta seccidn, antes
de comenzar a jugar.

(e) Todas las cartas que se abran para ser utilizadas
en una mesa de Pal Gow Poker y que se repartan por medio de
un "zapato" de repartir manual ¢ automdtico serén cambiadas
per 1o menos una vez cada oche horas. Todas las cartas gue
se abran para ser utilizadas en una mesa de Pal Gow Poker y
gue se repartan de la manc, seran cambiladas por le menos
una vez cada cuatro horas. (f) Los procedimientos para
cumplir con esta seccién deberédn ser scmetides a la

Compafiia para su aprobacidn.

Seccidn 3.23.4. Barajada y corte de cartas

(a) Inmediatamente antes de comenzar un juego y luego
de completar cada ronda de Juego, el "croupier" barajara

las cartas manualmente o mediante el uso de una maguina de
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barajar automatica, para que asi las cartas queden
mezcladas al azar. Luego de barajar, el "croupier" o la
madquina acomodard el paquete de cartas en un solo grupo:
disponiéndose, sin embargo, que nada de lo aqui dispuesto
se entendera como que prohibe el uso de una magquina de
barajar automidtica, la cual al terminar de barajar las
cartas, transfiere el paquete de cartas directamente a un
Zzapato de repartir automatico o manual.

(b} Luego de gque las cartas han sido barajadas vy
agrupadas, el "croupier" debera:

(1) Si las cartas fueron barajadas utilizando
una maquina de barajar automatica, repartir o entregar las
cartas a tenor con los procedimientos dispuestos en la
seccidn 3.23.6, 323.7 & 3.23.8 de este Reglamento; o

(2) 8i las cartas fueron barajadas manualmente,
cortar las cartas a tenor con los procedimientos dispuestos
en los parrafos (¢) a (e) de esta seccidén.

{(c) Al terminar de barajar manualmente, el "croupier"”
colocara las cartas agrupadas sobre la carta de cubierta.
Luego, el "croupier" ofrecerd las cartas agrupadas para ser
cortadas, con los reversos de las cartas hacia arriba y las
"caras" mirando hacia el "layout", al jugador seleccionado
a tenor con lo dispuesto en el parrafo (d) de esta seccién.
Si ningadn jugador acepta cortar, el "croupier"™ cortara las
cartas.

(d) El corte de las cartas se ofrecerd a los
jugadores en el siguiente orden:

(1} El primer jugador que llega a la mesa, si el
juego estd comenzando;

(2) El Jjugador que acepta servir de banco a

tenor con lo dispuesto en la seccién 3.23.11 de este
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Reglamente; disponiéndose, sin embargo, gque si el banco
rehusa cortar, se ofrecerén las cartas a cada Jjugador
comenzando con  la posicidén del bance vy moviéndose de
derecha a 1lzquierda alrededor de la mesa, hasta gque un
jugador acepte cortar; o
(37 El1 jugador en la posicién a la extrema

derecha del "croupier", si no hay un bance durante una
ronda de juego; disponiéndose, sin embargo, que si hay dos
o mas rondas de Juego consecutivas donde no hay banco, el
ofrecimiento para cortar las cartas se rotara de derecha a
izquierda, luego de gue se haya ofrecido el corte al
jugader en la posicién a la extrema derecha del "creocupier".

(e} E1 Jjugador o 'ecroupier" gue efectua el corte
colocard la carta de corte dentro de las cartas agrupadas a
una distancia de por lo mencs diez cartas de cualesquiera
extremos. Una vez se haya colocado la carta de corte, el
"croupier" tomard la carta de corte y todas las cartas
encima de la carta de corte y las colccara al final del
paguete. El "croupier" entonces removerd la carta de
cublerta y la ceclocara al final del paguete. Luego, el
"croupier" removera la carta de corte y, a discrecién del
Concesiconario la colocarad en el anaquel de descarte
("discard rack") o la utilizard como una carta de corte
adicional a ser colocada a cuatro cartas de distancia del
final del wpaquete. El "croupler" entonces repartira o
entregard las cartas a tenor con los procedimientos
dispuestos en la seccién 3.23.6, 3.23.7 & 3.23.8 de este
Reglamento.

(f) Cuandec no haya actividad de juego en una mesa de
Pai Gow Poker gue estd abilerta para juego, las cartas se

desplegaran sobre la mesa ya sea boca abajo o boca arriba.
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Si las cartas estdn boca abajo, éstas seran volteadas boca
arriba una vez llegue un jugador a la mesa. Luego de dque
se le haya dade la oportunidad de inspeccionar las cartas
visualmente al primer Jugador, se completaran los
procedimientos dispuestos en el parrafo {c) de la secciédn

3.23.3 de este Reglamento.

Seccidn 3.23.5 Apuestas

(a) Toda apuesta en Pai Gow Poker se hara cclocando
fichas de Jjuego en el espacio de apostar correspondiente
que aparece en el "layout" de la mesa de Pai Gow Poker. No
se aceptaran apuestas verbales acompafiadas de dinero en
efectivo en el juego de Pali Gow Poker.

(b} Solo los jugadores gue estén sentados en la mesa
de Pali Gow Poker podran apostar en el juego. Una vez un
jugador ha colocado su apuesta y recibido cartas, ese
jugador permanecerd sentado hasta gue se termine la ronda
del juego.

(c} Todas 1las apuestas en Pai Gow Poker seran
colocadas antes de que el 'croupier" anuncie "No méas
apuestas", a tenor c¢on los procedimientos para barajar
dispuestos en la seccidn 3.23.6, 3.23.7 ¢ 3.23.8 de este
Reglamento. No se podra hacer, aumentar o retirar una
apuesta después que el "croupier" haya anunciado "No mas

apuestas”.

Segcidn 3.23.6 Procedimiento para repartir las cartas desde

un zapato de repartir manual

(a) Si el Concesionario escoge repartir las cartas
desde un zapato de repartir manual, el zapato de repartir

cartas deberd ser previamente aprobado por la Comparila y se
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colocara sobre la mesa a la izguierda del "croupier". Una
vez s8e completen los procedimientos dispuestos en  la
seccidn 3.23.4 de este Reglamento, las cartas se colocaran
en el =zapato de repartir manual y el "crcupier" anunciaré
"No mas apuestas™.

(b)y El T"croupier" entonces, utilizando uno de los
procedimientos autorizados por la seccidén 3.23.9 de este
Reglamento, determinard la posicidén de comienzo para
repartir las cartas. Si el Concesionario ofrece la apuesta
adicional auterizada por la seccién 3.23.14 de este
Reglamento, todas tales apuestas adicionales seran
determinadas y pagadas y los procedimientes dispuestos en
la seccidn 3.23.14 de este Reglamento seran completados
antes de repartir las cartas a los jugadores en la mesa.

(c) Una wvez se haya determinado la posicién de
comienzo para repartir las cartas, el "croupiler" removera
cada carta del zapate de repartir manual con su  mano
izquierda v la colocard boca abajo en el espacio
correspondiente en el "laycut™ con su manc derecha. El
"croupier" repartirid la primera carta a la posicidén de
comienzo, segun se determina en el parrafo (b)) anterior v,
nmoviéndose de derecha a izquierda alrededor de la mesa,
repartira una carta a todas las deméas posiciones,
incluyendo al "creoupier™, sin importar si hay © no una
apuesta en la posicidn. El1l "croupier" entonces regresara a
la posicidn de comienzo y repartird una segunda carta
moviéndose en la misma direccidn, y seguirad repartiendo las
cartas hasta que cada posicidén, incluyende el "croupier”,
tenga siete cartas.

{(d) Luegc de «que las siete c¢artas hayan sido

repartidas a cada posicién, incluyendo al "croupier", el
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"croupier" remcoverd las cartas restantes del zapato vy
determinarid si en efecto quedan cuatro cartas.

(1) Si guedan cuatro cartas, las cuatro cartas
no se enseflardn a perscna alguna vy se colocardn en el
anaquel de descarte ("discard rack"). El TMcroupier™
entonces recogera cualesquiera .cartas que se hayan
repartido a las posicicnes donde no hay apuestas y las
colocarad en el anaquel de descarte ("discard rack") sin
enseflar las cartas.

(2) Si guedan mas o menos de cuatro cartas, el
"croupier" determinard si las cartas se repartieron mal.
3i las cartas se repartieron mal y un Jjugador o el
"croupier” tiene mas o© menos de siete cartas, todas las
manos se consideraran nulas a tenor con lo dispuesto en la
seccidn 3.23.12 de este Reglamento. Si las cartas no se
repartieron mal, todas las manos se considerardn nulas y se

removerd el paquete de cartas completo de la mesa.

Seccidn 3.23.7 Procedimiento para repartir cartas de la

mano .

(a) No obstante <cualquier otra disposicién, un
Concesionario podrad, a su discrecidn, permitir gue un
"croupier™ reparta con sus proplas manos las cartas
utilizadas para jugar Pai Gow Poker.

(b) Si el Concesionario escoge repartir las cartas de

la mane del T“croupier," se observardn los siguientes
procedimientos:
(1} Una vez se hayan completado los

procedimientos gque requiere la seccidén 3.23.4 de este
Reglamento, el "croupier™ colocard el pagquete de cartas en

cualguiera de sus manos;
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(i) Una vez el "croupier"™ escoja la mano en
la cual sostendra las cartas, el "croupier”
utilizard dicha mano en todo momento para
sostener las cartas durante esa ronda de juego;

(11} Las cartas sostenidas por el "croupier”
deberan mantenerse en tode momente frente al
"croupier" v sabre el recipilente de inventaric de
mesa ("takle inventory container™);:

{2y E1 T"croupier™ entonces anunciara "No méas
apuestas" antes de repartir siete grupos de siete cartas a
cada espacio en frente del recipiente de inventarioc de mesa
("table dinventory container™). El "croupier" repartiré
cada carta sosteniendo el paquete de cartas en la mano
escogida vy utilizande la otra manc para remover la carta de
arriba del paguete y ésta seré& colocada boca abajo en el
espacio indicado del "layout";

(c}) ELl "croupier" repartird las primeras siete cartas
moviéndose de 1izquierda a derecha, vy las segundas siete
cartas moviéndose de derecha a izquierda, vy continuara
alternandose de esta manera hasta que hayan grupos de siete
cartas.

(d} Una vez se hayan repartido siete grupes de siete
cartas, el 'croupier" determinara si quedan exactamente
cuatro cartas desplegandolas boca abajo sobre el "layout".

{1y Si quedan cuatro cartas, las cartas no se
enseflaran a persona alguna en la mesa y se colocaran en el
anaquel de descarte ("discard rack™).

{(2) Si quedan mds © menos de cuatro cartas, el
"croupler" determinard si las cartas se repartieron mal.
Si las cartas se repartieron mal y un grupc tiene més o

mencs de siete cartas, la ronda de juego sera nula y las
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cartas se volveran a barajar. Si las cartas no han sido
mal repartidas, la ronda de juego se considerara nula y el
paquete de cartas completo serd removido de la mesa.

(e} Una vez el "croupier" ha terminado de repartir
los siete grupos y ha colocado las cuatro cartas restantes
en el anaquel de descarte ("discard rack"), el "croupier".
entonces, utilizando uno de los procedimientos autorizados
por la seccidén 3.23.9 de este Reglamentce, determinara la
posicidén de comienzo para entregar los grupos de cartas.
Si el Concesionario ofrece la apuesta adicional autorizada
a tenor con la seccidn 3.23.14 de este Reglamento, todas
tales apuestas seran fdeterminadas y pagadas y los
procedimientos dispueétos en la seccién 3.23.14 de este
Reglamento seran completados antes de repartir cualguier
grupoe de cartas a los jugadores en la mesa.

(£} Luego de determinar la posicidén de comienzo para
entregar los grupos de cartas, el "croupier" entregard el
primer grupc a la posicidn de comienzo seglin se determina
en el parrafo (e) de esta seccidén y, moviéndose de derecha
a izquierda alrededor de la mesa, entregard el resto de los
grupos en orden a todas las posiciones, incluyendo al
"croupier", sin importar si hay o nc una apuesta en la
posicidn. Al entregar los grupos, el grupo al extremo
izquierdo del "croupier" se considerara el primer grupo, ¥
el grupo al extremo derecho del "croupier" se considerara
el séptimo grupo. El "croupler" entregara cada grupo boca
abajo.

(g) - Luege de que los siete grupos de cartas han sido
entregados a cada posicidn, incluyendo al "croupier", el
"croupier™ recogerd —cualguier grupo repartidoe a una

posicién de Jjugador donde no hay apuesta y lo colocard en
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el anagquel de descarte ("discard rack"™) sin ensefiar las

cartas.

Seccidon 3.23.8 Procedimiento para repartir cartas desde un

zapato de repartir cartas automatico.

(a) No obstante cualquier otra disposicidn, el
Concesionario podrd, a su discrecidn, escoger repartir las
cartas utilirzadas para el juego de Pai Gow Poker desde un
zapato de repartir «cartas automatico que dispensa las
cartas en grupos de siete cartas, disponiéndese que el
zapato, su ubicacién y los procedimientos para su uso seréan
previamente aprcbados por la Compafia.

{b) Si el Concesicnarioc escoge repartir las cartas
utilizande un zapato de repartir automatico, se observaran
los gsiguientes procedimientos:

(1) Una verz se hayan completado los
procedimientos que requiere la seccidén 3.23.4 de este
Reglamento, €1 "croupler" colocard las cartas en el zapato
de repartir automético.

(2y E1 T"croupier"™ entonces anunciara "No mas
apuestas” antes de que el =zapato dispense cualguier grupo
de cartas.

(c}y E1l "croupier" entonces, utilizande unco de los
procedimientos autorizados por la seccidén 3.23.9 de este
Reglamento, determinard la posicidn de comienzo para
entregar los grupcs de cartas. 51 el Concesicnario ofrece
la apuesta adicional autcorizada a tenor con la seccidn
3.23.14 de eate Reglamentc, todas tales apuestas
adicicnales seran determinédas % pagadas, Y los
procedimientos dispuestos en la seccidén 3.23.14 de este

Reglamento, serdn completadeos antes de repartir cualgquier
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grupo de cartas a les Jjugadores en la mesa.

(d) Una wvez se haya determinado la  posicién de
comienzo a tenor con el parrafo (c¢) de esta seccidén, el
"croupier" entregaré'el primer grupo de cartas dispensado
por el zapato a dicha posicién. Segin los grupos restantes
van siendo dispensados al "croupier" por el zapato de
repartir automatico, el "croupier" entregarid a su vez un
grupe a cada uﬁa de las otras posicicnes, incluyendo al
"croupier", moviéndeose de izguierda a derecha alrededor de
la mesa, sin importar si hay o no una apuesta en la
posicidén. El "croupier"™ entregard cada grupo boca abajo.

(e} Luego de que los siete grupos de siete cartas
hayvan sido dispensados vy entregados a cada posicién,
incluyendo al "croupier", el "croupiler" removerd las cartas
restantes del =zapato y determinara si en efecto gquedan
cuatro cartas desplegandolas boca abajo sobre el "layout”.

(1) Si quedan cuatro cartas, las cartas no se
ensefiardn a persona alguna en la mesa y se colocaran en el
anaquei de descarte ("discard rack").

(2) Si quedan mas o menos de cuatro cartas, el
"croupier" determinard si las cartas se repartieron mal.
Si las cartas se repartieron mal y un grupo tiene mds o
menos de slete cartas, la ronda de juego serd nula y las
cartas se volverdn a barajar. Si las cartas no se
repartieron mal, la ronda de juegc se considerard nula y se
removera el padquete de cartas completo de la mesa.

{f) Si el "croupier" determina que las cartas se
repartieron bien, entonces el "croupier" recogera cualquier
grupe de cartas repartido a una posicién donde no hay una
apuesta y lo colocara en el anaguel de descarte ("discard

rack”") sin ensefiar las cartas.
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Seccidén 3.23.9 Procedimiento para determinar la posicidn de

comienzo para repartir las cartas o entregar los grupos de

cartas

(a}) Para poder determinar la posicién de comienzo
para repartir las cartas o entregar los grupos de cartas
para el Jjuego de Pal Gow Poker, el Concesicnario paodra, a
su discrecién, utilizar el procedimiento autorizade en el
parrafo (b} &6 (c) de esta secciédn.

(b} El "croupier" agitara el agitador y les dados de
Pali Gow Poker descritos en la seccidn 3.23.2 de este
Reglamentc por leo menos tres veces para causar una mezcla
al azar de lcs dades.

{1l) E1 "croupier" entonces removerd la tapa que
cubre el agitador de Pai Gow Poker, sumara log puntos
totales en les dades y anunciara el total.

(2) Para determinar la posicidn de comienze, el
"croupier" contara de derecha a izquierda alrededor de la
mesa, considerande la posicién del "croupler" como la
posicidén numero uno, y continuande alrededcr de la mesa
contando cada posicidén de apuesta en orden, incluyendc el
"croupier™, sin importar si hay ¢ ne una apuesta en la
posicidédn, hasta que el conteo sea igual al total de los
tres dados.

(3) Los ejemplos son los siguientes:

(i) Si los dados totalizan 8, el "croupier"

recibiria la primera carta o grupo de cartas; o

(1i) Si 1les dades totalizan 14, la sexta
posicién de apuesta recibiria la primera carta o©
grupo de cartas.

{4) Luego de que la reparticidn o entrega de las
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cartas haya sido completada, a tenor con los procedimientos
expuestos en la seccldn 3.23.6, 3.23.7 & 3.23.8 de este
Reglamento, el T"croupier" colocara la tapa sobre el
agitador de Pai Gow Poker y agitara el agitador una vez.
El agitador de Pai Gow Poker se colocara entonces a la

derecha del "croupier".

(c) El T"croupier" podra utilizar un generador de
numeros al azar computarizado ("computerized random number
generater”™) aprobado por la Compafila para seleccionar vy

mostrar un numero del 1 al 7, inclusive, vy anunciara
verbalmente el numero. Para determinar la posicibén de
comienzo, el "croupier" contard de derecha a izquierda
alrededor de la mesa,; considerando la posicidén del
"croupier™ como la posicidén numero uno, y continuando
alrededor de la mesa contando cada posicidén de apuesta en
orden, incluyendo el "croupier", sin importar si hay o no
apuesta en la posicidn, hasta que el conteo iguale el
numero mostrado por el generador de ndmercos al azar
("random number generator™).

(dy Luego de que la posicidn de comienzo para una
ronda de juego ha sido determinada, un Concesionario podré,

a su discrecién, marcar dicha posicidén utilizando una carta

de corte adicional u objeto similar.

Seccidén 3.23.10 Procedimientos para completar cada

ronda de juego; acomodar las manos; pagoe y recogide de

apuestas; proporciocnes de pago; comisidn (Vigorish)

(a) Luego de haber completado la reparticién de las
cartas, cada jugador acomodard sus manos arreglando las
cartas en una mano mayor y una mano menor. Cuando acomode

las dos manos, la mano mayor de cinco cartas deberd ser
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igual o maycr en rango gue la mano mencr de dos cartas.
Por ejemplo, si la mano de des cartas contiene un par de
sietes, la mano de c¢inco cartas debera contener por lo
mencs un par de sietes y las tres cartas restantes.

{b) Cada jugador en la mesa sera respcnsable por
acomodar sus propias manos y ninguna otra persona, excepto
el "croupler", podrad tocar las cartas de dicho Jjugador.
Cada Jjugador mantendra las siete cartas visibles al
"croupier" en todo momento. Una vez el Jjugador haya
acomodado una mane maycor y una mance menor, vy colocado las
dos manos boca abajo sobre el espacio apropiado del
"layout", el jugador no podré tocar las cartas otra vez.

{c) Luege de que todos los jugadeores hayan acomodado
gsus manos y colccade las cartas socobkre la mesa, las siete
cartas del T"croupler" se voltearan y el T"croupier”
acomodara sus manos arregilando las cartas en una manc mayor
Yy una mano menor. El "creoupier"™ entonces colocard las dos
manos boca arriba sobre el espacic aprcopiadoe del "layout™.

(d) Cada Concesionario scometerd a la Compafila la
manera en gue requerira que las mancs del "croupier" sean
acomodadas.

(e} Un Jjugader podrad anunciar gue desea retirar su
apuesta antes de que el "croupier”™ ensefile cualguiera de las
dos mancs de ese Jjugador a tenor con lo dispuesto en =1
parrafo (f) de esta seccidn. Una vez el jugador ha
anunciado su intencidn de retirarse, el "croupier":

(1} Recogeréd de inmediate la apuesta de ese
jugador; vy
(2) Recogerd las siete cartas repartidas a dicho
jugador sin enseflar las cartas a perscna alguna en la mesa.

El "croupier" wverificard gque se hayan recogidec las siete
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cartas contandolas boca abajo scobre el "layout" antes de
colocarlas en el anaquel de descarte ("discard rack").

(f) Una wvez el "croupier" haya acomodade una mano
mayor y una mano menor, el "croupier" ensefiara ambas manos
de cada jugador, comenzando con el jugador a su derecha y
siguiendo de derecha a izquierda alrededor de la mesa. El
"croupier" comparard la mano'mayor y la manc menor de cada
jugador con la manc mayor y la mano menor del "croupier", vy
anunciard si la apuesta del jugador ganara, perderd o se
considerard un empuje ("empate").

{(g) Todas las apuestas perdedoras deberan ser
recogidas inmediatamente por el "croupier" y colocadas en
el recipiente de inventarico de mesa ("table inventory
container™). Todas las manos perdedoras también serdn
recogidas. Una apuesta hecha por un jugador perderd si:

(1) La mano mayor del jugador es menor en rango
que la manc mayor del "croupier", vy la mano menor del
jugador es menor en rango que la mano menor del "croupier™;

(2) La mano mayor del Jjugador es idéntica en
rango a la mano mayor del "croupier", o la mano menor del
jugador es idéntica en rango a la mano menor del "croupier”
(mano de copia), ¥ la ctra manc del jugader es idéntica en
rango © menor en rango gue la otra manc del "croupier".

(3} La mano mayor del jugador no se acomodd de
forma tal que sea de igual o mayor rango gque la mano menor
de dichec jugador; o

(4) Las dos manos del jugador no se acomodaron
correctamente a tenor con las reglas del Juego (por
ejemplo, un jugador acomoda una mano menor de tres cartas y
una mano mayor de cuatro cartas).

(h) Si la apuesta resulta en empuje ({"empate"), el
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"croupler" no recogerad ni pagarad la apuesta, pero recogera
inmediatamente las cartas de dicho Jjugadoer. Una apuesta
hecha por un jugador sera un empuje si:

(1) La manc mayor del jugador es mayor en rango
que la manc mayor del "croupier", pero la mano menor del
Jugador es idéntica en rango a la mano menor del "croupier"”
(mano de copia} © mencr en rango dque la mano mencor del
"croupier"; o

(2) La manc mayor del jugador es idéntica en
range a la manc mayor del "creoupier" (mano de copla) o©
menor en rango gque la mano mayor del "croupier"”, pero la
mano menor del jugador es mayor en rango dque la mano menor
del "croupier".

(1} Todas las manos ganadoras deberdn permanecer boca
arriba sobre el "layout”. Las apuestas ganadoras seran
pagadas luego de que todas las manos hayan sido ensefladas.
El "croupier" pagara las apuestas ganadoras comenzando con
el jugador a su extremo derecho v continuande de derecha a
izguierda alrededor de la mesa. Una apuesta hecha por un
jugador ganard si la mano mayor del Jjugador es mayocr eh
rango que la mano mayor del "croupier™, v la mano menocr del
Jugador es maycr en rango que la mano mencr del "croupier".

(7) Una apuesta ganadora de Pal Gow FPcker sera pagada
por el Concesionaric en una propeorcién de page de 1 a 1,
excepto que el Concesionarico sacard una comisidn, conccida
en inglés comc "vigorish"™, del ganador en wuna cantidad
igual al cinco por cientc de la  cantidad ganada;
disponiéndese, sin embargo, que al c¢obrar la comisién
("vigorish"), el Concegicnarioc podra redondear dicha
comisidén a 25 centaveos, o al préxime miltiplo de 25

centavos. El Concesionario cobraréa la comisidn

178



("vigorish") del jugador al momento de efectuar el pago al
ganador. Después de efectuar el pago de la apuesta
ganadora, y de cobrar la comisién ("vigorish"), el
"croupier" recogera las cartas de cada jugador.

(k) Todas las cartas recogidas por el "croupier" se
recogeran en orden y se colocaran en el anaquel de descarte
("discard rack") de forma tal que cada .mano pueda

reconstruirse rapidamente en caso de duda o disputa.

Seccidn 3.23.11 Jugador como banco; co-banco; seleccién

del banco; procedimientos para repartir las cartas

(a) E1 Concesionario podra, a su discrecién, ofrecer a
todos 1los Jjugadores en una mesa de Pai Gow Poker la
oportunidad de servir de banco pafa el Jjuego. Si el
Concesionario escoge esta opcidn, todas las demas
disposiciones relacionadas con el Jjuego de Pai Gow Poker
aplicaran excepto por aquéllas que conflijan con las
disposiciones de esta seccidn, en cuyo caso las
disposiciones de esta seccidén regirdn toda ronda de Tjuego
donde el jugador sea el banco.

(b} Un jugador no podréd ser el banco al comienzo del
juego. Para propdsitos de esta seccidn, el comienzo del
juego significard la primera ronda de juego luego de que se
requiere que el "croupier" barajee las cartas a tenor con
los procedimientos dispuestos en el parrafo (¢} de 1la
seccidn 3.23.3 de este Reglamento.

(c) Luego de la primera ronda de juego a tenor con el
parrafo (b) de esta seccidn, cada jugador en la mesa tendri
la opcidén de ser el bancoe o de pasar el banco al préximo
jugador. El "croupier" debera, comenzando con el jugador a

su extremo derecho, ofrecer el banco a cada jugador
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moviéndose de derecha a lzguierda alrededor de la mesa

hasta gque un Jugader acepte <1 banco. El "croupier™
colocara una marca o vale ("marker") designando el banco en
frente del IJugador que acepta el bhanco. Si el primer

jugador &2l gue se le ofrece el bance lo acepta, en la
préxima ronda de Jjuego se ofrecera primero el banco al
jugador sentade a la derecha de dicho Jjugador. El
ofrecimiente inicial para ser banco se llevara a cabo
moviéndose de derecha a izquierda alrededer de la mesa
hasta que regrese al "croupier". En ningin momento podra
un Jjugader ser el bance en dos rondas de juego
consecutivas. 51 ningun Jjugador desea ser &1 banco, la
ronda de juego procederd a tenor con las reglas de Juego
dispuestas en las deméds secciones relacionadas al Jjuego de
Fal Gow Poker.

(d} Antes de permitir que un jugador sea el banco en
una ronda de juego, el "crouplier" determinard que:

{1 E1 Jugador hizc una apuesta contra el
"croupier" durante ia ultima ronda de juego donde no hubo
un jugador sirviendo de bance en el juego: y

(2) El jugador tiene suficientes fichas de juego
sobre la mesa para cubrir tedas las apuestas hechas por los
demas jugadores en la mesa para esa renda de juego.

(e} El Concesionario podra, a su discrecidn, ofrecer
al banco la opcidn de gue la sala de Jjuegos cubra el 50% de
las apuestas hechas durante una ronda de Jjuego. Si el
Concesionario ofrece esta opcidn, la misma se Thara
disponikble para todos los jugadores en la mesa. Si el
bance desea utilizar esta opcidén, el bance sclicitara
especificamente al "croupier" que acepte la responsabilidad

del page de la mitad de todas las apuestas ganadoras.
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Cuando el banco cubre el 50% y la sala de juegos cubre el

50% de las apuestas ganadoras, el proceso se conocera como

"co-banco” ("co-banking"), y el T"croupier" colocarid una
marca o vale {("marker") designando el bance en frente de
dicho Jjugador. Cuando el "croupier" es el co-banco, el

"croupier" serd responsable por acomodar la mano del banco
en la forma sometida a la Compafiia a tenor con la seccién
3.23.10 de este Reglamento. Cuando estéd en efecto el
proceso de co-banco ("co-banking"), el "croupier" no podra
colocar una apuesta contra el banco.

(f} 8i un jugador es el banco, el jugador sélo podréd
apostar en un espacic de apuesta.

(g) Una wvez el 'croupier" ha determinado que un
jugador podrad ser el banco a tenor con el parrafo (d) de
esta seccidn y después de haber barajado las cartas, el
"croupier" removerd fichas de Jjuego del recipiente -de
inventario de mesa ("table inventory container")
equivalentes a la ultima apuesta hecha por dicho jugador
contra el "croupier" o a una suma cuyo cdémputo ha sido
aprobado por la Compafiia. Esta cantidad serd la cantidad
que el "croupier" apuesta contra el banco. El banco podra
ordenar que la suma apostada por el "croupier" sea menor o
que el "croupier" no cologue apuesta alguna durante tal
ronda de Juego. Cualquier cantidad apostada por el
"croupler" serada colocada en frente del recipiente de
inventario de mesa ("table inventory contailner™}.

(h}y Si las cartas han de ser repartidas desde un
zapato de repartir manual, los procedimientos dispuestos en
las secciones 3.23.5 y 3.23.9 aplicarén, excepto que:

(1} Si se estan utilizando un agitador vy los

dados de Pai Gow Poker para determinar la posicion de
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comienzo para repartir las cartas, el banco en lugar del
"croupier" agitara el agitador de Pal Gow Poker tres veces
a tencr con lec dispuesto en el parrafo (b} de la seccidn
3.23.9 de este Reglamento. Seréd responsabilidad del
"creoupler" asegurar que el banco agita £l agitador de Pai
Gow Poker por lo menos tres veces para causar una mezcla al
azar de los dados. Una vez el banco haya terminade de
agitar el agitadeor de Pai Gow Poker, el "croupier" removera
la tapa gue cubre dicho agitader, sumara los puntes en los
dados y anunclara el total. El "croupiler" siempre removera
la tapa del agitador de Pal Gow Poker, y si el banco,
inadvertidamente, remueve dicha tapa, el "croupier"”
requerird que se cubra el agitador de Pai Gow Poker de
nuevo y se agiten los dadces otra vesz.

(Z) 81 se utiliza un generador de numeros al
azar computarizadc {("computerized random number generator")
para determinar la posicién de comienzo para repartir las
cartas, el aparatc se operarid de conformidad con los
procedimientos aprobados por la Compafiia.

{3) Al contar las posiciones de apuesta,
incluyende el "croupiler™, para determinar la posicién de
comienzo para repartir las cartas, la posicidén del banco, vy
no la del "crecupier", se considerarid la posicién ntmero
uno.

{iy 81 las cartas han de ser repartidas de la mano,
los procedimientos dispuestos en las secciones 3.23.7 vy
3.23.% aplicarédn, excepto que:

(1) Una vez el "croupier” ha terminado de
repartir los siete grupos y ha colocado las cuatro cartas
restantes en el anaguel de descarte {"discard rack") a

tenor con lo dispuesteo en la seccidén 3.23.7 de este
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Reglamento, el banco seleccionard el primer grupo a ser
entregado por el "croupier". E1 "croupierF designara dicho
grupo como el primer grupoc moviéndoelc hacia los jugadores.

(2) Si se estdn utilizando un agitador v 1los
dados de Pai Gow Poker para determinar la posicidén de
comienzo para la entrega del primer grupo, el .banco en
lugar del "croupier" agitard el agitador de Pai Gow Poker
tres veces a tenor con le dispuesto en la seécién 3.23.9 de
este Reglamento. Seri responsabilidad del I'"croupier"
asegurar gque el banco agita el agitador de Pali Gow Poker
por lo menos tres veces para causar una mezcla al azar de
los dados. Una vez el banco ha terminade de agitar el
agitador de Pai Gow Poker, el "croupier"™ removera la tapa
gue cubre dicho agitador, sumard los puntos en los dados y
anunciara el total. El "croupier" siempre removera la tapa
del agitador de Pai Gow Poker v si el banco,
inadvertidamente, remueve dicha tapa, el "croupier"
requerird que se cubra el agitador de Pai Gow Poker de
nueve y que se agiten los dados otra vez.

{3) Si se wutiliza un generador de nlGmeros al
azar computarizado ("computerized random number generator™)
para determinar la posicldén de comienzo para la entrega del
primer grupo, el aparato se operard a tenor con los
procedimientos aprobados por la Compaifiia.

(4) Al contar las posiciones de  apuesta,
incluyendo el "croupier", para determinar la pésicién de
comienzo para la entrega de los siete grupos de cartas, la
posicidén del banco, y no la del "croupier™, se considerara
la posicidn nimero uno.

(5) E1 ‘"croupier" entregard el primer grupo,

segan se determindé en subinciso 1 del parrafo (i) de esta
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seccién a la posicidén de comienzo determinada a tenor con
la seccidn 3.23.9 de este Reglamento y los subinciscs 2 a 4
del parrafo (i) de esta seccidn. De ahi en adelante, el
"crouplier" entregarda el resto de los grupos moviéndose de
derecha a izguierda comenzando con el grupo mAs cercanc a
la derecha del primer grupo y continuando hasta que todos
los grupeos a la derecha del primer grupo hayvan sido
repartideos, y entonces moviéndese al grupo al extremo
izguierdo del "croupler" procedera de izgquierda a derecha.
81 no hay grupos a la derecha del primer grupo, el
"croupier" comenzara con el grupc al extremo izquierdo y
procederd a la derecha. El "croupier" entregarid cada grupo
boca abajo a cada posicién, incluyendc al "croupier", sin
importar si hay ¢ no apuestas en dicha posicién.

{(jy S1 las cartas han de ser repartidas utilizando un
zapate de repartir automatico, los procedimientocs
dispuestes en las secciones 3.23.8 vy 3.23.9% aplicarén,
excepto gue:

(L) 81 se estd utilizando un agitador y lcs
dadcs de Pal Gow Poker para determinar la posicidon de
comienzo para la entrega del primer grupo de cartas
repartidoe por un zapatoc de repartir automatice, el banco,
en lugar del "ecroupier"™, agitarad el agitader de Pai Gow
Poker tres veces a tencor con lo dispuesto en la secclédn
3.23.9 de este Reglamento. Seréd responsabilidad del
"croupler" asegurar qgue el banco agita el agitador de Pai
Gow Poker por lo menos tres veces para causar una mezcla al
azar de los dados. Una wvez el banco haya terminado de
agitar el agitador de Pai Gow Poker, el "croupier" removera
la tapa que cubre dicho agitador, sumard los puntos en los

dados y anunciard el total. E1 "croupier" siempre removera
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la tapa del agitador de Pai Gow Poker y si el banco,
inadvertidamente, remueve dicha  tapa, el "croupier"”
requerird que se cubra el agitador de Pai Gow Poker de
nuevo y se agiten los dados otra vez.

{2) Si se wutiliza un generador de numeros al
azar computarizado ("computerized random number generator")
para determinar la posicién de comienzo, el aparato se
operard a tenor con los procedimientos aprobados por la
Cdmpaﬁia.

(3y Al contar las posiciones de apuesta,
incluyendo el "croupler", para determinar la posicidén de
comienzo para la entrega de los siete grupocs de cartas
segin los reparte el zapato, la posicién del banco, vy no la
del "croupier"™, se considerarad la posicidén numero uno.

(k} Si las cartas repartidas al "croupier" no han
sido recogidas previamente, después gue cada jugador haya
acomodado sus dos manos y las haya colocadc en el espacio
correspondiente del "layout™, entonces el "croupier”
acomodard sus dos manos. Luego de gque el "croupler™ ha
acomodadoe una mano mayor Yy una mano menor, el "croupiler"
enseflara las manos del banco y determinara si las manos del
"croupier" son mayores en rango que las manos del banco.
Si el  ‘“ecroupier" gana, las cartas del Y“croupier" se

agruparadn boca arriba a la derecha del recipiente de

inventaric de mesa ("table inventory container™) con la
cantidad apostada por el ‘“croupier" contra el banco
colocada arriba. Si el "croupier" empuja ("empata™}, el

"croupier" devolverd la cantidad apostada por el "croupier”
contra el bance al recipiente de inventario de mesa ("table
inventory container™). Si el Vcrouplier" pierde, la

cantidad apostada por el "croupier" contra el bancce se

185



moverd al centro del "layout".

(1) 51 el banco estd en efecto, una vez el "croupier"
haya determinadc el resultado de la apuesta del "croupier™
contra el Dbanco, =i alguno, &l "croupler" ensefiard las
manos de cada Jjugador comenzando con el jugador al extreme
derecho del "creoupier"™ y procediendo de derecha a ilzquierda
alrededor de la mssa. El "croupier" comparara la mano
maycr y la mano menor de cada jugador con la manc mayor y
la manc mencr del banco y anunciara si la apuesta ganara,
perderd o© se considerard un empuje ("empate") contra el
banco. Todas las apussta perdedoras se recogeran
inmediatamente v se colocaran en el centro de la mesa,
Después de enseflar todas las mancs, el "croupier" pagara
todas las apuestas ganadoras, incluyendo la del "croupier",
con las fichas de Jjuego localizadas en 1 centro de 1la
mesa. Si se acaba dicha cantidad antes de pagar todas las
apuestas ganadoras, el "croupier" cobrard al banco una
cantidad igual a las apuestas ganadoras restantes vy
colocard dicha cantidad en el centro del "layout". Se
pagaran el restoc de las apuestas ganadoras con la cantidad
que se encuentra en el centro del "layout". 51 después de
recoger tcdas las apuestas perdedoras y de pagar todas las
apuestas ganadoras gueda un exceso en el centre de la mesa,
se cobrard cinco por c¢iento de comisidén ("vigorish") a

tenor con lo dispuesto en la seccién 3.23.10 de este

Reglamento. Una  vez se haya pagade la comisién
{"vigorish™), la cantidad restante se entregara al bkanco.
{(m) &1 el co-kanco ("co-banking™) estad en efecto, una

vez el "croupier" ha acomedado la mano de co-banco a tenor
con lo dispuesto en el parrafo (e) de esta seccidn, el

"croupier" ensefiard las mancs de cada 7Jjugader comenzando
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con el Jjugador al extremo derecho del "croupier™ vy
procediendo de derecha a izgquierda alrededor de la mesa.
El "croupier" comparard la mano mayor y la manc menor de
cada jugador con la mano mayor y la mano menor del banco y
anunciara si la apuesta ganard, perderd o se considerard un
empuje ("empate™) contra el banco. Todas las apuestas
perdedoras se recogeradn inmediatamente y se colocardn en el
centro de la mesa. Después de ensefiar todas las manos, el
"croupler" pagarad todas las apuestas ganadoras con las
fichas de juego localizadas en el centro de la mesa. Si se
acaba dicha cantidad antes de pagar todas las apuestas
ganadoras, el "croupier" cobrard al banco una cantidad
igual a la mitad de las apuestas ganadoras restantes vy
colocard dicha cantidad en el centro del "layout". E1l
"crouplier" removerd una cantidad igual a la mitad de lés
apuestas ganadoras restantes del recipiente de inventarico
de mesa ("table inventory container") y colocard dicha
cantidad en el centro del "layout”. Si después de recoger
todas las apuestas perdedoras y de'pagar todas las apuestas
ganadoras gqueda un exceso en el centro de la mesa, se
contara dicha cantidad y el "croupier" colocard la mitad de
la misma dentro del recipiente de inventario de mesa
("table inventory container™). El "croupier" cobrara un
cinco por ciento de comisién ("vigorish"), a tenor con lo

dispuesto en la seccidén 3.23.10 de este Reglamento, scbre

la cantidad restante y colocard la comisidén ("vigorish")
dentro del recipiente de inventaric de mesa ("table
inventory container"). La cantidad restante serd entregada

al co-banco.
(n) Inmediatamente después de pagar la apuesta

ganadora del Tcroupier"™, dicha cantidad y la apuesta
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original se devolveran al recipiente de inventario de mesa
("table inventory container").

(o) Cada Jjugader que tiene una apuesta ganadora
contra el kanco pagara al "croupler" un cincoe per ciente de
comisién ("vigorish") scbre la cantidad ganada, a tenor con

lo dispuesto en la seccidn 2.23.10 de este Reglamento.

Seccién 3.23.12 Irregularidades; tirada de dados invalida.

{a) 81 el "croupier" destapa el agitador de Pai Gow
Poker v los tres dados no caen de planc en el fonde del
agitador, el TMcroupier" anunciaria "No hay tirada" ("No
roli") y volverd a agitar lcs dades.

(b) 8i el "croupier" destapa 21 agitadeor de Pai Gow
Poker y un dado o uncs dados caen fuera del agitador, el
"croupier" anunciard "No hay tirada" ("No roll"} y volvera
a agitar los dados.

{c} 51 &1 "crcupier"™ suma incorrectamente los puntos
en los dados y reparte la primera carta o entrega el primer
grupo & la posicién  incorrecta, todas las manos @ se
pronunciaran muertas ("dead") vy el "croupler" volvera a
barajar las cartas.

(d) 51 el "croupier" ensefia cualquiera de las cartas
repartidas a un Jjugador, el Jjugador tiene la opcién de
anular la mano. Sin mirar a las cartas gque nc han sido
ensefladas, el jugador decidird si jugard o anulara su mano.

(e} Si se ensefla una carta o cartas en la mano del
"croupier" o del bance, se anularan todas las mancs y se
velveran a barajar las cartas.

{f) &1 se encuentra una carta boca arriba en el
zapato de repartir, dicha carta no se utilizarid en el juego

y se colocara en el anaquel de descarte ("discard rack").
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Si se encuentran mas de una carta boca arriba en el zapato,
se anularan todas las manos y se volverdn a barajar las
cartas.

(g) Una carta gue se repartid por €rror pero cuya
cara no se ha ensefiado, se utilizaré como si fuera 1la
proxima carta del zapato.

(h) Si se reparte un numero incorrecto de cartas a un
jugador, se anulardn todas las manos y se volverdn a
barajar las cartas.

(i) Si el "croupier" no acomoda sus mancs de acuerdo
a la manera sometida a la Compafiia a tenor con lo dispuesto
en la seccidén 3.23.10 de este Reglamento, se volveridn a
acomodar las manos de conformidad con dicha sumisién y la
ronda de Jjuego sera completada.

(J) Si el banco no acomoda Sus manos correctamente,
no se perdera la apuesta a tenor con lo dispuesto en la
seccidn 3.23.10 de este Reglamento, y se requerird gque el
banco vuelva a acomodar sus manos en la manera sometida a
la Comparila a tenor con la seccidén 3.23.10 de este
‘Reglamento para que la ronda de juego pueda ser completada.

(k) Si al repartir los siete grupcs de cartas a tenor
con lo dispuesto en la seccidén 3.23.7 de este Reglamento,
el "croupier" ensefiara una carta, se volveradn a barajar las
cartas.

(1) 8i se estaén repartiendo las cartas de la mano y
el "croupier" fallara de repartir 1los siete grupos de
cartas a tenor con lo dispuesto en el parrafo (c) de la
seccién 3.23.7 de este Reglamento, se volverédn a barajar
las cartas.

(m} Si se estd utilizando un aparato para barajar

cartas automatico vy el aparato se tranca, se detiene
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durante el barajec, o deja de completar el ciclo de
barajeo, se volverédn a barajar las cartas a tenor con los
procedimientos aprobados por la Compafia.

(n}) Si se estd utilizande un zapato de repartir
automdtico vy el aparato se tranca, deja de repartir cartas,
o falla en repartir todas las cartas durante una ronda de
juego, la ronda de juege se anulard y se removeran las
cartas del aparato y se volveran a barajar las cartas ya
repartidas, a tenor con los procedimientos aprobados por la
Cempafila.

(c) Todc aparato de barajar automatico o =zapato de
repartir automatico deberd ser removido de la mesa antes de
utilizar otro medio para barajar o repartir las cartas en
dicha mesa.

Seccidén 3.23.13 Un jugador que apuesta en mas de un

espacic de apuesta -.

{(a} Excepto por lo dispuestc en el parrafo (f) de 1la
seccidén 3.23.11 de este Reglamento, un Concesionario podra,
a su discrecidn, permitir gue un jugador apueste en nc mas
de dos espacios de apuesta en la mesa de Pai Gow Poker,
cuyos espacics estaran adyacentes.

{(b) $Si el Concesionario permite que un Jjugador
apueste en dos espacios de apuesta adyacentes, las cartas
repartidas a cada espacic de apuesta se apostaran por
separado. Si las dos apuestas no son iguales, el Jjugador
clasificara y acomodara la manc con la apuesta mayor antes
de ¢lagsificar y acomodar la oftra manc. 51 las cantidades
apostadas son iguales, ge jugaréd cada mano por separado de
derecha & izquierda, clasificando vy acomodando la primera
mano antes de que el Jugador proceda a clasificar vy

acomodar la ssgunda mano. Una vez ge ha clasificado vy
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acomedado la mano y se ha colcocado boca abajo en el espacio

correspondiente sobre el "layout", la mano no podra
cambilarse.
Sececidén 3.23.14 Apuesta adicicnal permisible

(a) Si un Concesionario, a tenor con lo dispuesto en
la seccidén 3.23.9 de este Reglamento, utiliza un generador
de numeros al azar ("random number generator") para
determinar la posicidédn de comienzo para repartir las cartas
0 entregar los grupos de cartas, el Concesionario podra, a
su discrecidén, ofrecer a cada jugador en la mesa de Pai Gow
Poker la opcidn de hacer una apuesta adicional respecto a
cual sera el numero del 1 al 7 gue serd seleccionado y
mostrade por el generador de nlmeros al azar ("random
number generator") al comienzo de la ronda de juego.

{(b) Todo Concesionario que ofrece la apuesta
adicional autorizada en esta seccién observaré los
siguientes procedimientos:

(1) Antes de activar el generador dé nuameros al
azar ("random number generator") al comienzo de la ronda de
juego, todo jugaddr gque haya hecho una apuesta en el juego
de Pai Gow Poker a tenor con lo dispuesto en la seccidn
3.23.5 de este Reglamento podrd, en dicho momento, hacer la
apuesta adicional autorizada en esta seccidn. El jugador
podra hacer una apuesta adicional sobre més de un numero
durante cada ronda de juego.

(2) El jugador  hara su  apuesta adicional
colocando las fichas de juego sobre el nimero seleccionado
por el jugador en el espacio designado para las apuestas
adiclonales en el "layout" de la mesa de Pai Gow Poker. No

se permitirdn apuestas adicionales verbales ni en efectivo.
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(3} Una apuesta adicicnal ganara si el numero
selecciocnado por el jugador a tenor con lo dispuesto en el
subincisc 2 del parrafo (b} de esta seccidn es el mismo
numero seleccionado y mostrado por el generador de nimeros
al azar ("random number generator") como la posicidn de
comienzo de dicha ronda de Jjuego de Pai Gow Foker. Todas
las deméds apuestas adicionales perderéan.

(4) Después de gue el "croupier" anuncia "No mas
apuestas™, y el generador de numercs al azar selecciona y
muestra el nuUmero de la posicidén de comienzo para dicha
ronda de juego, el "croupler" recogerd de inmediato todas
las apuestas adicionales perdedoras.

{5) Cualesquiera apuestas adicionales ganadoras
se pagaridn inmediatamente después de recoger todas las
apuestas adicionales perdedoras, y antes de repartir
cualquier carta a leos jugadores en la mesa.

(6) Un Concesionario pagara las apuestas
adicionales ganadoras en proporcidén de page no menor de 5¥s
a 1l y no mayor de 6 a 1, y a tenor con las proporciones de
pago impresas en el "layout" de la mesa de Pal Gow FPoker;
disponiéndose, sin embargo, que los pagos de todas las
apuestas adicionales ganadoras se redondearan al ddélar mas
Cercano.

{7) En 1la apuesta adicional permisible se
permitiradn limites minimos de un délar ($1.00} en todas las
nesas. El limite maximo de la apuesta lo determinara el
maxzimo autorizado en la mesa operada, de manera que el pago
de dicha apuesta no exceda el maximo correspondiente.

(¢) Toda apuesta adicional hecha de conformidad con
esta seccién no tendra relacién alguna con las demas

apuestas hechas por el Jjugador en el juego de Pai Gow
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Poker.

Seccidén 3.23.15 Limites

A solicitud de un Concesionario, la Compafila
autorizard mesas de Pai Gow Poker con limites de juego de
un délar ($1.00) minimo a diez mil ddélares ($10,000.00)
maximo por jugada.

Al establecer los limites en las mesas de Pali Gow
Poker, el Concesionario wvendrd obligado a mantener una
diferencia no menor de cuarenta (40) veces entre el minimo
y el maximo de dicha jugada. Por ejemplo, una mesa de Pai
Gow Poker con un limite de cien délares ($100.00) tendrad un
limite maximec de juego de por lo menos cuatro mil ddélares
($4,000.00).

Los limites autorizados deberan aparecer indicados en
un sitio visible en la mesa.

Los limites minimos vy -méximos establecidos por el
Concesicnario para cada mesa al abrir cada turno de
operacidén podran alterarse durante el transcurso del turno
correspondiente, siempre gque el Concesionario o su
representante autorizado indique al Inspector y al publico
de la mesa de Jjuego con por lo menos quince (15) minutes de
anticipacién, que el limite minimo y/o. maximo serd
aumentado a una cantidad que no podra exceder los limites
autorizados. De la misma forma, el Concesionario podra
disminuir los limites una vez aumentados, siempre y cuando
no hublere jugadores ni jugada en la mesa de juego.

El Concesionario deberd cumplir con los requisitos de
banca de dinero en efectivo y/o cuenta corriente afianzada
para satisfacer el pago de deudas de Jjuego en el nuevo

limite aumentado.
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SUBCAPITULO - PAI GOW TILES

Seccidédn 3.24 Reservado

SUBCAPITULO - CARIBBEAN EASY ROLL

Seccidén 3.25 Reservado

SUBCAPITULO - THREE CARD POKER

Seccidn 3.26 Definiciones

Las siguilentes palabras y términos, cuande se utilicen en
las secciones relacionadas con Three Card Poker, tendran
los significados siguientes a mencs que se indigue
claramente lc contrario:
“Apuesta Ante” significa la apuesta inicial que se
hace antes de gque se repartan las cartas para poder
participar en la ronda de juego.
“Apuesta Play” significa una apuesta adicional hecha
por el jugador, en una cantidad pareja a la apuesta
“Ante” del Jjugador, después que todas las cartas para
la ronda de Jjuego han sido repartidas pero antes de
que las cartas cerradas del “crouplier” se ensefien.
“Apuesta Pair Plus” significa una apuesta opcional
hecha por el Jugador, en una cantidad pareja a la
apuesta “Ante” del jJjugador, antes gue se repartan las
cartas para poder participar contra una tabla de pagos
impresa en el pafio (layout), sin importar el resultado
de las jugadas entre el “croupier” y el jugador.
“"Mano” significa el grupo de tres cartas repartida a
cada jugader y al “croupler”.
“Ronda de juego” significa un ciclo completo donde

todas las apuestas han sido reallizadas, todas las
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cartas han sido repartidas y las apuestas remanentes
han sido pagadas y/o cobradas.

“"Remanente’ {Stub) se conocera como la porcidn
sobrante de barajas luego que las mismas han sido
repartidas.

“Palo” (Suit) son las categorias de las barajas:

Trébol, Diamantes, Corazones y Espadas.

Seccidén 3.26.1 Nuamero de jugadores

{2) En el juego de “Three Card Poker” no se permitiran
mas de siete jugadores por mesa.
{b)Apuestas - Three Card Poker

(1} Todas las apuestas en Three Card Poker se haran
colocando fichas de juego en leos encasillados
correspondientes que aparecen en el “layout” de la mesa. No
se aceptaran apuestas verbales ni en efectivo.

(2} Sb8lo los jugadores gque estén sentados en la
mesa de Three Card Poker podran apostar en el juego. Una
vez un Jjugador ha colocado su apuesta y recibido cartas,
ese Jjugador permanecera sentado hasta que se termine 1la
ronda de juego.

(3} 8Sdélo el jugador apostando en la apuesta “Ante”
tendra derecho a apostar en la apuesta “Pair Plus”.

{4} Todas las apuestas “Ante” y “Pair Plus” seran
colocadas antes de que el “croupler” anuncie “No méas
apuestas”. Luego de ese anuncio no se podra hacer, aumentar
o retirar apuesta alguna.

{5) Sélco una mano por Jjugador. Cada Jjugador gue
hace una apuesta serad responsable por su mano y ninguna
otra persona excepto el “erouplier” podra tocar las cartas

de dicho jugador. Cada jugador mantendra sus cartas
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visibles al “croupier” en todo momento. Luego de que cada
jugader haya examinado sus cartas y realice su apuesta de
“"Play”, el Jjugadcr no podria tocar las cartas otra vez.

(6) Ningun “Jugader podra intercambiar o comunicar
informacidén respecto & su mano antes que el Y“croupier”
ensefie sus cartas. Cualquier violacidn podra resultar en la
confiscacién de todas las apuestas hechas en esa ronda por

los jugadores gque se han comunicado.

Seccidén 3.26.2 _Rango

{a} El rangce de las barajas que se utilizan el “Three
Card Poker”, para determinar las manos ganadoras, en orden
de mayecr a menor rango Sera: as, rey, reina, jota, diez,
nueve, ocho, siete, seis, c¢inco, cuatro, tres y dos. Todos
los “palos” (suit) de la baraja seran considerados ccmo de
igual rango.

() Las “manos” de poker permitidas en el juegc de
“Three Card Poker”, de la mayor a las de menor Jjerarguia
son:

(1) Escalera en Flor (Straight Flush) - consiste de
tres barajas “pale” con rangoe consecutive, con €l As, Rey vy
Reina como la mayocr en rango de las escaleras en fleor y la
combinacién de As, Dos y Tres como la menor.

{2) Tres de una Clase (Three of a Kind} - es una mano
gque consiste de tres barajas con el mismc range, <on las
tres Ases como las de mayor en rango y el tric de Dos como
las de menor rango.

{3) Escalera (Straight) - consiste de una "mano” de
tres barajas con rango consecutivo, sin tener en cuenta su
“palo” siendo al As, Rey vy Reina las mayores y el As, Dos vy

Tres la combinacisén de menor rango.
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(4) Flor (Flush) - "mano” de tres barajas que tienen
el mismo “palo”.

(5) Par (pair) - ™“mano” de tres cartas gque contiene
dos barajas con el mismo rango, con dos Aces como las de
mayor rango y dos “Dos” como las de menor rango.

{(c) Cuando se comparan dos “manos” de poker de rango
idéntico conforme 'a. las aisposiciones de esta seccidn, o
que no contengan ninguna de las manos autorizadas en esta
seccidén, la ™"mano” que contenga la baraja de mayor rango
segln se dispone en el parrafo (a) de esta seccidén gque no
se encuentre en la otra “mano” serad considerada como la
"mano” de mayor rango. Si las manos son de rango idéntico
después de aplicar esta disposicién, las manos se

considerardn un empuje o empate.

Seccién 3.26.3 Barajada y corte de cartas

(a) Para el juego de Three Card Poker se utilizara un
juego de naipes o barajas de las conocidas por “americanas”
de cincuenta y dos (52) cartas.

{b) Si un concesionario desea utilizar una maquina de
barajo automatica tiene que cumplir con los siguientes
requerimientos:

(1) Utilizara dos juegos de barajas cuyas partes
posteriores seran de un color distinto una de otra.
(2) Un pagquete debe ser barajado mientras el otro

es utilizado para llevar a cabo el juego

(3) Ambos paguetes tienen que ser alternados
continuamente.
(4) Las barajas de un solo paquete seran puestas

en el descarte en cualgquier tiempo dado.

(c}) A discrecidn del concesionario, las cartas serian
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repartidas utilizando un =zapato de repartir cartas manual
(Sabkot) ¢ directamente de la mano del “croupier” en cuye

caso tiene gue cumplir con el sigulente requisito

Seccidén 3.26.4 Procedimientos para completar cada ronda de

juego

(a) Luege de haber completado el procedimiento de
baraic, el “croupier” repartird una primera carta, boca
abajc, a todos les jugadores alrededeor de la mesa
comenzando con el Jugader a su extremo ilzquierdo. EIL
“croupier” entonces repartird una carta boca abajo al
espacio designado para la mano del T“gcroupier”. Este
procedimiento se repetird hasta que todos los jugadores vy
el “croupier” hayan recibido tres cartas boca abajo.

{(b) No obstante a la disposicién {a), un
concesionaric podria, a su discrecidn, escoger repartir las
cartas de un zapato de repartir automatico que dispensa las
cartas en grupos de tres.

(c) Después de haber sido completado el precedimiento
de repartir cartas, el jugador examinara su “manc” teniendoc
la opcidén de hacer una apuesta en el “Play” o rendir su
apuesta “Ante”. El “croupier” ofrecerd esta opcidn a cada
jugador comenzande c¢on el primero a su izgquierda vy
moviéndose segun las manecillas del reloj {(clockwise)} scbre
la mesa. Una wvez gue cada jugador hayva puesto una apuesta
sobre la mesa en el Aarea de “Play” ¢ rendido su apuesta
“Ante”, el “crouplier” colectard todas las apuestas rendidas
vy recocgerd las barajas asociadas con las mismas en las
apuestas donde no havyan Jugado el “Pair Plus”,

depositandolas en el descarte.
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{d) Luego el T“croupier” procederdad a revelar sus
cartas poniéndolas en tal forma que logre el mayor rango y
jerarquia posible. Las “manos” activas serén transigidas
por el “croupier” desde su derecha a su izquierda (counter
clockwise) . Cada apuesta ganadora serd pagada en
concordancia con el “Pago de gabela” correspondiente.

(e) Luego de transigidas 1las “manos”, el pagador
recogera todas las barajas y las pondra en el descarte

junte al remanente.

Seccién 3.26.5 Gabelas de pago

El pago de gabelas serd como sigue:

(a) Un jugadeor cobrarda (1 a 1) en el “Ante” y en el
“Play” si la manco del jugador es de rango mayor a la del
“croupier”. Sin embargo, si el “croupier” no tuviera en su
“mano” una reina o] mejor rango, se le pagara
automadticamente parejo (1 a 1) al Jjugador 1la apuesta
“"Ante” y la apuesta “Play” le serd entregado al jugador.

(b} Un Jjugador apestande en el “YPair Plus” seré

pagado de acuerdo a la siguiente tabla de pago:

MANO ' ANTE BONUS PAIR PLUS .
Escalera en Flor 5al 40 a 1
Tres de una Clase 4 al 30 a 1
Escalera l1al 6 al
Flor 3al
Par ' l1al

Seccidén 3.26.6 Irregularidades

(a) Una baraja encontrada boca arriba en el “Zapato” &

en el pagquete mientras se esta sirviendo el juego no seré
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utilizada y serd puesta en el descarte. 51 més de una carta
fuera encontrada bhoca arriba en el “Zapatoeo” o en el padquete
mientras se reparte el Juego, sSe cancelaran todas las
"manos” y se procederd a barajar nuevamente.

(b} Una baraja gue hava sido sacada por error y no ha
sido expuesta, serd utilizada come si fuera la préxima
sacada del “Zapato” & el pagquete.

(<) Si a cualquier Jjugador vy/0o al pagador se le
sirviera un nUGmero incorrecto de cartas, las “manos” seran
canceladas y se procedera a barajar nuevamente.

{dy 51 una ¢ m&s barajas del pagador son expuestas

inadvertidamente antes de que corresponda revelar su
“manc’” serén canceladas Y se  procedera a barajar
nuevamente.

(e) Si la barajadora automatica se obstruvera,

detuviera su procesc de barajoc ¢ fallara en completar su
ciclo de barajo, se procederd a Dbarajar nuevamente de
acuerdo a los procedimientos establecides.

(£} Si un “Zapato” automatico esta siendo utilizade y
este se cobstruyera, pare de barajar ¢ falle en la
reparticién durante una ronda de juego, la ronda de juego
serd cancelada y las barajas serdn removidas del aparato vy
rebarajadas con  cualgquier  baraja que hubieran side

repartidas.

Seccidén 3.26.7 Limites

(a) A  sclicitud del concesionario, la Compafiia
autorizaréd mesas de “Three Card Poker” con limites de Jjuego
de deos délares ($2.00) minimo a dos mil guinientos délares

($2,500.00) mé&ximo por jugada.

(bYAl establecer los limites en las mesas de “Three
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Card Pocker”, €l concesionaric vendréd obligado a mantener
una diferencia no menor de veinte (20) veces entre el
minimo y el maximo de la mesa. Los limites autorizados
deberan aparecer indicados en un sitio visible en cada
mesa.

(c)Los limites minimos y maximos establecidos por el
concesionario para cada mesa al abrir cada turnc de
operaclén podran alterarse durante el transcurso del turno
correspondiente, siempre que el concesionario o @ su
representante autorizado indigue al inspector y al publico
de la mesa de juego con por lo menos guince (15) minutos de
anticipacidén, que el 1limite minime y/o maximo sera
aumentado. De la misma forma, el concesionario podré
disminuir los limites una vez aumentados, siempre y cuando

no hubiere jugadores ni jugada en la mesa de juego.

SUBCAPITULO - TRIPLE SHOT

Seccién 3.27 Namero de jugadores

En el juego de “Triple Shot” no se permitirdn mas de seis

Jugadores.

Seccidn 3.27.1 Apuestas

fa) Teodas 1las .apuestas en Triple Shot se haréan

colocando fichas de Jjuego en los encasillados de apostar

correspondientes que aparecen en el “layout” de la mesa. No
se aceptaran apuestas verbales ni en efectivo.

(k) Solo les jugadores gue estén sentados

en la mesa de Triple Shot podran apostar en el juego.

Una wvez un Jjugador ha colccado su apuesta vy recibido
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cartas, ese jugador permanecerd sentade hasta que se
termine la ronda de juego.

{c) Todas las apuestas seran colocadas
antes de que el “croupier” anuncie “No més apuestas”.
Luege de ese anuncio nco se podrd hacer, aumentar o
retirar apuesta alguna.

(d) Al comienzo de cada ronda de juego, a
cada Jjugador se le reqguerird poner tres apuestas
iguales, pero separadas. La primera apuesta serd para
la carta mayor, la segunda serad para el Jjuego de
“Black Jack”™ vy la tercera serda para “Poker”.

(e) Cada jugador que hace una apuesta sera
responsable por su mano y ninguna otra persona excepto
el “croupier” podrd tocar las cartas de dicho jugador.
Cada  Jugador mantendra sus cartas visibles al
“ocroupier” en todo momento. Luego de que cada jugador
haya examinado sus cartas y las haya puesto detras de
su apuesta, el jugador no podra tocar las cartas otra
vez.

(L) Ningun jugader podréd intercambiar o
comunicar infcocrmacién respecto a su mano antes de gue
el Tcroupier” ensefie sus cartas cerradas. Cualquier
violacidn podrd resultar en la confiscacidn de todas
las apuestas hechas en esa ronda poer los jugadores que

se han comunicado.

Seccidén 3.27.2 Barajada vy corte de cartas

(a} Para el Jjuego de Triple Shot se utilizara un
juego de naipes o barajas de las conocidas por “americanas”

de cincuenta vy dos (52Z2) cartas.
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© (b} Si el concesicnaric desea utilizar un maguina de
barajo automatica tiene que cumplir con los siguientes
regquerimientos:

(1y Utilizard dos Fjuegos de cartas o‘ naipes
cuyas'partes posteriores seran de un color distinto una de
otra.

(2) Un paquete debe ser barajade mientras el
otro es utilizado para llevar a cabo el juego.

(3) Ambos paguetes tienen que ser alternados
continuamente.

(4) Las barajas de un solo pagquete seran puestas
en el descarte en cualguier tiempo dado.

{c) A discrecidén del concesicnario, las cartas seran
repartidas utilizando un zapato de repartir cartas manual
(Sabot) o directamente de la mano del “croupier” en cuyo
caso tiene que cumplir con el siguiente requisito:

(1) Una wvez el “croupier” escoja la mano en la
cual sostendrd las cartas, el “croupier” utilizara dicha
mano en todo momento para sostener las cartas durante esa
ronda de juego.

(2) Las cartas sostenidas por el “croupier”
deberan mantenerse en todo momento frente al “croupier” vy
sobre el recipiente del inventario de mesa (“table
inventory container”)

(d) El procedimiento de barajada y corte de cartas
sera é tenor con la seccidén 3.21.3 del Reglamento de Juegos

de Arzar.
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Seccién 3.27.3 Procedimientos para completar cada

ronda de juegos

(a} Luego de haber completado el procedimiento de
barajeo, el “croupier” repartird una ronda de una carta
boca-arrikba a cada jugador en una rotacidén en direccidn de
las manecillas del reloj, comenzando con el primer jugadoer
a su extremo izquierdo.

(b) Una vez que cada jugador haya recibidoc su carta,
el “croupler” determinarid si el o el jugador tiene la carta
maycr. Pagara ¢ recogera la primera apuesta de derecha a
izgquierda. En caso de empate el jugador perderéd la mitad de
su primera apuesta.

() Luege de concluido el Jjuego de “VCombate”, el
“ocroupier” repartird una ronda adicional de cartas de
izquierda a derecha para comenzar el juege de “Black Jack”.
Luego de que cada Jjugador haya recibide su segunda carta
beca-arriba, el “croupier” recibirid su segunda carta boca-
abajo.

{d) El “croupier” procedera a ofrecer cartas a los
jugadores, por turno, empezando por su izquierda. Todo
Jugador tendra la opcidén de doblar su apuesta en cualguier
dos cartas, y tendrid la opcién de abrir su mano de tener
(2 dos A’'’s, en donde =se le sgervira una sola carta
adicional para cada mano.

(e) 8Si el jugador logra recibir (&) Seis cartas sin
pasarse de 21, este no recibird mAs cartas y ganara
automaticamente.

(£) Siguiendc los procedimientes estakblecidos para el
Juego de “Black Jack”, el “croupier” procedera a pagar o

recoger la segunda apuesta de derecha a izquierda.
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(g) Luegoc de concluide el Jjuego de “Black Jack”, el
“croupier” repartird boca-abajo de izgquierda a derecha, las
cartas necesarias a cada jugador para completar una mano de
selis cartas.

(h) Cada Jjugador determinard cuales son sus mejores
{(5) cinco cartas, desechando la carta que tenga adicional
para completar su mano de “Poker”. El jugador colocard sus
(5) cinco cartas detrds de su tercera apuesta.

(i) El “croupier” colectaréd las cartas desechadas v
procedera a verificar las mancs. Toda manco con un par de
Ases o mayor resultarid ganadora.

(7} Toda mano ganadora serd pagada a la proporcidén de
pago establecida en la mesa y autorizada por la Divisidn de
Juegos de Azar.

(k} El1 ™“croupier”, procederd a pagar o recoger la
tercera apuesta de derecha a izquierda. Las cartas hablaran

por si solas,

Seccidén 3.27.4 Preoporcicnes de pages

(a) La proporcidén de page para las apuestas ganadoras
en Triple Shot que esté impresa en cualquier “layout” o en
cualquier “brochure” o publicacién distribuida por el
concesicnario deberd indicarse mediante el uso de la
palabra “a” o Y“gana” y ninguna proporcidén podrd indicarse
mediante el uso de la palabra “para.”

{b) Un concesionario pagara la primera apuesta
(Guerra) en una proporcidén de 1 a 1 (pareja). La segunda
apuesta (Black Jack) se pagard segun lo estipulado en 1la

seccidén 3.16 del Reglamento de Juegos de Azar. La tercera
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apuesta (Poker) serd pagada en la proporcidn gque se indica

a continuacidn:

Apuesta Pago

Escalera Fleor Real 100 a 1
Escalera Misma Pinta 30 a1

Cuatro de una clase 15 a1l

Casa Llena

7 a 1
Misma Pinta 5al
Escalera 4 a
1
Tres de una clase Jal
Dos pares 2 a
1
Par de ©Q ¢ mejocr 1l al

Seccidén 3.27.5 Irregularidades

Un falle en el repartide de cartas en el Jjuego de
“Poker” se sclucionard de la siguiente manera:
{a) 81 se repartid menos de {6) sels cartas, se
le repartirad las cartas necesarias para completar su mano.
{(b) 31 se le repartid mas de (6) cartas, el
jugador tener las cartas en su mano, este Tendra la
discrecién de esceocger cual carta va a desechar.
(c) Una baraja encontrada boca arriba en el
“Zapato” mientras estas son “servidas” no sera utilizada en
el juego y serad puesta en el descarte. Si mas de una
“"Baraja” es encontrada boca arriba entonces todas las manos
serdn canceladas y se procederid nuevamente a barajar las

cartas.
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Seccidn 3.27.6 Limites

(a) A  solicitud del concesionario, la compariia
autorizara mesas de “Triple Shot” con limites de juego de
dos délares ($2.00) minimo a diez mil ddélares (510,000.00)
maximo por jugada.

(bYAl establecer los limites en las mesas de W Triple.
Shot”, el concesionaric vendrd obligadeo a mantener una
diferencia no menor de veinte {(20) veces entre el minimo y
el maximo de la mesa. Los limites autorizados deberan
aparecer indicados en un sitic visible en cada mesa.

(¢} Los limites minimos y maximos establecidos por el
concesionario para cada mesa al abrir cada turno de
operacidn podran alterarse durante el transcurso del turno
correspondiente, siempre que el concesionario o su
representante autorizado indique al inspector y al publico
de la mesa de juego con por lo menos gquince (15) minutos de
anticipacién, gue el limite minimo y/o méximo seré
aumentado. De la misma forma, el concesionario podra
disminuir los limites una vez aumentados, siempre y cuando

no hubiere jugadores ni jugada en la mesa de jusgo.

SUBCAPITULO Texas Hold’'em (High) Poker

Seccidén 3.28 Numerc de jugadores -

(a) En el Jjuego de “Texas Hold’em Poker” no se
permitirdn més de once Jugadores.

(b) La asignacién de mesas se hara en base a una
lista de espera, manteniendo un balance equitativo de

jugadores en las mesas abiertas. No se reasignara ningun
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jugader a otra mesa a menos que el jugador voluntariamente

lo solicite.

(c) &1 un Jugador activo se transfiere
voluntariamente & otra mesa, deberd portar la misma
cantidad de fichas de la mesa anterior. 31 por el

contrario, el jugador es “victima” del cese del juego en su
mesa, se  le regquerira portar el wminimoe exigido para
comenzar a jugar en la otra mesa, excepto aquellos que al
momento del cese le quedaba una cantidad menor.

(d) Se podrad reservar el espacic de juego hasta un
maximc de 15 minutos, a un jugador gque por necesidad lo
solicite. El no cumplir con el término serd razdn

suficiente para perder su asiento.

Seccidén 3.28.1 Apuestas

(a) El minimo de compra para comenzar a jugar sera
igual o mayor a diez (10} veces el madximo de la mesa y bajo
ninguna circunstancia el jugador podrad guardar o ocultar
las fichas mientras esté jugando en la mesa.

(b} Esparicl e inglés seran los anicos idicmas
permitidos en la mesa. No obstante mientras el Juego esté
en proceso, los jugadores no podran intercambiar
informacién de la mano en juego.

(<) Se le puede requerir a todes los jugadores una
apuesta inicial (“Ante”) antes de recibir c¢artas. La
apuesta inicial (“Ante”) serd de 10% del maximo de la mesa.

(d) Antes de gue se distribuya carta alguna, los dos
jugadores inmediatamente a la izguierda del Dbotdén de
“Dealer” wvienen ocbhligados a hacer una apuesta ciega (“blind
bet”). Al primer jugador se le requerira una apuesta ciega

(“small blind”) gue serd la mitad del minimo de la mesa vy
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al segundo jugador se ie requerira una apuesta ciega (“big
blind”) que sera el minimo de la mesa.

(e) Una vez cada Jjugador haya recibido dos cartas
habra una ronda de apuestas, esta ronda comenzara con el
jugador a la izquierda de la 1Ultima apuesta ciega (“big
blind”).

(f} La ronda de apuestas subsiguientes sera resumida
revirtiendo la opcidén de apostar o pasar (“check”) al
primer jugador mas activo.

(g) Los aumentos de apuestas seradn de la cantidad
inicial o mayor tomando en consideracién el maximo de 1la
mesa. Habra sdélo tres aumentos por ronda de apuestas
(excepto cuando queden dos Jjugadores, en donde no habra
limites ni maximo de apuestas. Dicha excepcidén estéd
condicicnada a que sea en la ultima ronda de apuestas y
ambos jugadores tienen gque estar de acuerdo}.

(h) Los aumentos de apuestas tienen_ gue ser en una
misma secuencia, no se permitiran apuestas en intervalos
(“String Bets”).

(i} No se permitird a un jugador jugar mas de una
mano.

(j) Sélo jugadores que estén sentados en la mesa de
poker podran colocar una apuesta en el juego. Una vez un
jugador ha colocado una apuesta y recibido cartas, ese
jugador permanecerid sentado hasta gque termine la ronda de
juego.

(k) Toda apuesta se hara frente al Jjugador, el
croupier es la Unica persona que puede llevar la apuesta al
pote.

(1) Los jugadores podradn tener fichas y dinero scbre

la mesa, sdélo podran apostar hasta el dinero que tengan en
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la mesa (“Table Stakes”) aungue dichas apuestas sean sclo
en fichas.

{m) Una aseveracién verbal de “me retiro”{“fold”),
“paso” (“check”), “igualo” (“call”™), “falzo” (“raise”) o el
anuncio de una apuesta de un tamafioc en especifico,
asumiendoe gque se encuentra dentrc de los parametros del
juego que se estid realizando, serd conmprometedora para 21
jugador si es el turno para actuar de ese jugador.

(n} Se considerard gue un Jugader ha hecho una
apuesta si el jugador empuja hacia adelante las fichas de
juege indicando la 1intencidédn de hacer una apuesta o si
suelta fichas de Jjuego a la distancia suficiente del
Jugador y hacia el pote come para hacerse obvic que la

intencidén es apostarlas.

Seccidén 3.28.2 Procedimientos para completar cada ronda de

juegos

(a) El orden por el cual se le requerird a los
jugadores apostar o tener la opcidn de apostar sera
determinado por un botdén llamado (YDealer”) el cual se
usara para indicar un repartidor imaginario. El botén sera
situade inicialmente con el Jjugador a la derecha del
“croupier” vy rotara alrededor de la mesa en la direccidn de
las manecillas del reloj con cada ronda de juego.

{by Se le requerira a los dos Jugadores
inmediatamente a la 1zquierda del botdédn (“Dealer”) que
inicien la primera ronda de apuestas. Al primer jugador se
le requerird una apuesta ciega (“small blind”) gue sera la
mitad del minimo de la mesa y al segundc Jjugador se le
requerird una apuesta ciega (“big blind”) gque sera el

minimo de la mesa.
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(<) Toda persona gque al momento de verse obligado
hacer una apuesta ciega (Blind Bet) y proceda a levantarse
de la mesa, incurrird en una penalidad a adjudicarse al
momento de su regreso, de la siguiente manera:

(1) 8i al momento de ambas apuestas ciegas nc se
encuentra en mesas tendrd una penalidad equivalente al
“Small Blind” la cual ira directo al pote vy una apuesta de
“Big Blind” forzada para volver a jugar.

(2) 81 =al momento del “Small Blind” no se
encuentra en mesas y habia jugado el “Big Blind” tendrd una
penalidad equivalente al “Small Blind” la cual ira directo
al pote.

(d) El1 “croupier” repartird dos rondas de cartas
boca-abajo coménzando con el Jjugador a la izquierda del
botdén  (“Dealer”) y continuando c¢con una rotacidén en
direccidén de las manecillas del reloj, el dltimo en recibir
una carta sera el jugador con el botén (“Dealer”}.

(e} A continuacién de hacer las apuestaslciegas, los
jugadores subsiguientes pueden retirarse (“fold”), igualar
(“call”) o alzar la apuesta (“raise”). La opcidn de alzar
la apuesta también aplicard a los jugadores gue hicieron
las apuestas ciegas. Luego gque el Ultimo Jjugador haya
respondido a la apuesta mas reciente, se considerara que la
ronda de apuestas ha sido completada.

(f) EL “croupier”.entonces “gquemarada” la prdéxima carta
del paquete, procederd a repartir tres cartas comunitarias
y las volteard boca-arriba hacia el centro de la mesa.

(g) La ronda de apuestas subsiguientes serad resumida
revirtiendo la opcidén de apostar o pasar (“check”) al
jugador mas active. Jugadores subsiguientes pueden

retirarse, igualar, alzar la apuesta, hacer una apuesta
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inicial o pasar silos Jjugadores precedentes no han hecho
apuesta.

(h} Al cempletarse la ronda de apuestas, el
“croupler” continuard repartiendo dos rondas de cartas
comunitarias boca-arriba, seguido cada vez por una ronda de
apuestas, dichas rondas de apuestas comenzaran con el
méaximo de la mesa. Antes de cada reparticidén el “croupier”
“quemard” la carta encima del paquete.

(i) Si después de actuar sobre todas las apuestas
quedase méds de un Jugador, una muestra de las cartas
(“showdown®”) determinard a guien se le otorga el pote.

{

) Cada Jjugador gque quede en el juege formara la

J9

mejor mano de cinco cartas usando, en cualquier
combinacién, sus propias dos cartas y las c¢inco cartas
comunitarias en la mesa.

(k) 51 la mejor mano de cinco cartas que cada uno de
los 1jugadores restantes puede hacer es de las cinco cartas
comunitarias, todos los Jjugadores todavlia activos en la
mane compartiran el pote en partes iguales.

(1} Las mancs serdn transigidas en una rotacidén de
izquierda a derecha comenzande por el Jjugader de mayor
accién {(ultime IJjugador agresivo). 31 algun Jjugader activo
desea wver las «cartas gue ne fueron mostradas por 1los
jugadores en esa ronda, éste tendra el derecho de ver las
mismas.

{m) Al jugador presentar sus cartas, ambas tienen que
estar boca arriba. Las cartas “habklan” por si solas si se
muestran boca arriba, de no hacerle la mano se c¢onsiderara
cedida por el jugador.

{n) Cada jugador que hace una apuesta sera

responsable por su mano Yy hinguna otra persona excepto el
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“croupier” podrad tocar las cartas de dicheo jugador. Cada
jugador mantendrd sus cartas wvisibles al “croupier” en todo
momento y no podra cambiar el orden en que ha recibido sus
cartas beoca-arriba. Cada jugador es responsable de proteger
3us cartas.

(o) Ningun jugador podréd intercambiar o© comunicar
informacién respecto a su mano. Toda carta mostrada a un

jugador debe ser expuesta a todos los jugadores.

Seccién 3.28.3 Irregularidades

(a) Un fallo en barajar y cortar las cartas sera
causa de que todas las cartas se le devuelvan al “croupier”
para un rebarajado.

(b} Si se le reparten cartas por error a un Jjugador
no elegible, sdlo aquellas cartas repartidas a ese jugador
seran descartadas y la ronda de juege continuari.

(c) 8i en cualquier moﬁento durante el Jjuego se
descubren cartas faltantes o adiciconales, se dirad gque la
ronda de Jjuego estd muerta, todas las fichas de juego en el
peote se le develveran al jugadoer apropiado.y el paquete de
cartas serd reemplazado.

(d) Una carta gque se encuentre boca-arriba en el
paguete de cartas no se usard en el juego y se pondra en el
grupo de cartas descartadas. Si mas de una carta se
encuentra boca-arriba en el pagquete de cartas serd causa de
que todas las cartas se le devuelvan al “croupier” para un
rebarajado.

{e) Un jugador que falle en tomar medidas razonables
para proteger su mano no tendrd desagravio si su mano se
convierte en una mano “sucia” o© si el Tecroupier”

acclidentalmente recoge la mano.
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(£)  Un Jugador a gulien el “croupier” le ha recogido
una mano protegida o se ha Yensuciado” <con cartas
descartadas, silempre y cuando el Jjugador haya sidce una
victima v no un contribuider al error, tendrid derecho a un
reembolso de todo el dinero que haya puesto en ese pote.

{(g) 51 las cartas de un jugader accidentalmente se
voltea boca-arriba en el proceso de repartir, dicha carta
sera “quemada” y el jugador recibirad otra carta.

(h) Si al repartir una carta accidentalmente cae
fuera de la mesa, la mano serd anulada.

(i) Cualquier error en repartir cartas podra ser
arreglado siempre que haya sido detectado el error antes de
gue dos o mas jugadores reciban las cartas (“sustancial
action”), si no se pudo detectar a tiempo, la ronda seguira
normalmente su rotacidn, recibiende el fjugador su carta

después del nltimo jugador.

() 51 al momento de quemar una carta para luego
presentar las ©primeras tres (3) cartas conocidas como
“Flop”, esta no es quemada, la mano sera considerada
"muerta” {anulada). 31 esta no se queme al momento de virar

al cuarta (Turn} o gquinta (River} carta, la mano continuara

Su curso normal.

Seccidn 3.28.4 Limites

{a) Al establecer los limites en las mesas de Texas
Hold’em Poker, el concesicnario vendrid obligadc a mantener
una diferencia de dos (2) veces entre el minimo y &l maximo
de la mesa. Los limites autorizadeos deberan aparecer
indicados en un sitio visible en cada mesa.

() Los limites minimos y méximos establecidos por el

concesicnario para cada mesa al abrir cada turno de
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operacidén podran alterarse durante el transcurso del turno
correspondiente, siempre que el concesionario o su
representante autorizado indique al inspector y al publico
de la mesa de juego con por lo menos.quinge {15) minutos de
anticipacién, que el limite minimo vy/o méximo seré
aumentado. De la misma forma, el concesionario podra
disminuir los limites una vez aumentados, siempre y cuando

no hubiere jugadores ni jugada en la mesa de juego.

Seccidén 3.28.5 Por ciento de descuentoc para la casa

El concesionarioc que opere una sala de Poker, cobrara
una comisién entre un cinco {5%) y un diez (10%) por ciento
hasta el maximo de la mesa por pote.

SUBCAPITULO - 7 Card Stud (High) Poker

Seccidn 3.29 Namero de jugadores

{a) En el juego de “7 Card Stud” no se permitiridn més
de ocho Jugadores.

(b) La asignacidén de mesas se hard en base a una lista
de espera, manteniendo un balance equitativo de jugadores
en las mesas abiertas. No se reasignard ningin jugador a
otra mesa a menos gque el jugador voluntariamente lo
solicite.

(c} 81 un Jjugador activo se transfiere voluntariamente
a otra mesa, debera portar la misma cantidad de fichas de
la mesa anterior. Si por el contrario, el Jjugador es
“victima” del cese del juego en su mesa, se le requerird
portar el minimo exigido para comenzar a jugar en la otra
mesa, excepto aquellos que al momento del cése le guedaba

una cantidad menocr.
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(d) Se podrad reservar el espacio de Juego hasta un
maximo de 15 minutes, a un Jjugader que por necesidad 1o
solicite. El no cumplir con el término serd razdn

gsuficiente para perder su asiento.

Seccidén 3.29.1 Apuestas

{a) Espaficl e inglés serdn los unicos  1diomas
permitidos en la mésa. No obstante mientras el juego esté en
proceso, log jugadores no podran intercambiar informacidn de
la mano en juego.

(k) Bajo ninguna c¢ircunstancia el Jjugador podra
guardar ni ocultar las fichas mientras esté jugando en la
mesa.

{c) Se le puede reguerir a todos los jugadores una
apuesta inicial (“Ante”) antes de recibir cartas. La apuesta
inicial (“Ante”) serid de 10% del méximec de la mesa.

(d) Una wvez gque cada Jugador haya recibido tres
cartas, se le requerird al jugador con la carta boca-arriba
de menor valor una apuesta forzada. La apuesta forzada sera
de un dbélar sobre el 10% del maximo de la apuesta. En el caso
que dos © mas cartas tengan el mismc valcr, se le asignara
range a las pintas, de mayor a menor como sigue: espadas,
corazones, diamantes, tréboles.

(e) Luego de cada ronda de cartas habra wuna de
apuestas, esta ronda de apuestas comenzara con el jugador con
la mano mayor en sus cartas boca-arriba.

(£} Los aumenteos de apuestas seran de la cantidad
inicial o mayor tomande en consideracidn el maximo de la
mesa. Habré sdélo tres aumentos por ronda de apuestas (excepto
cuando queden dos jugadores, en donde no habrd limites ni

maximo de apuestas. Dicha excepcién esta condiciconada a que
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sea en la ultima ronda de apuestas y ambos jugadcres tienen
que estar de acuerdo).

{g) Los aumentos de apuestas tienen gue ser en una
misma secﬁencia, no se permitirdn apuestas en intervalos
(“String Bets”).

(h) No se permitird a un Jjugador Jugar mas de una
mano.

(1) S46lo jugadores que estén sentados en la mesa de
poker podran colocar una apuesta en el juego. Una vez un
jugador ha colocado una apuesta y recibido cartas, ese
jugador permanecera sentado hasta que termine la ronda de
juego.

(3) Toda apuesta se hard frente al Jjugador, el
crouplier es la uUnica persona que puede llevar la apuesta al
pote.

(k} Los jugadores podran tener fichas y dinerc sobre
la mesa, s6lo podran apostar hasta el dinero que tengan en la
mesa (“Table Stakes”) aunque dichas apuestas sean solo en
fichas.

(1) Una aseveracidén verbal de “me retiro”(™fold”},
“paso” {(“check”) ,“igualo” {“call”}),™alzo"” (“raise”) o el anuncio
de una apuesta de un tamafio en especifico, asumiendo que se
encuentra dentroc de los parametros del Jjuego que se estéd
realizandeo, serd comprometedora para el jugador si es el
turno para actuaf de ese jugador.

(m) Se considerard gque un Jjugador ha hecho una
apuesta si el jugador empuja hacia adelante las fichas de
juego indicando la intencién de hacer una apuesta o si suelta
fichas de juege a la distancia suficiente del jugadoer y hacia
el pote como para hacerse obvio que 1la intencidén es

apostarlas.
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Seccidn 3.29.2 Procedimientos para completar cada ronda de

juegos

(a) Luegoc de haber completado el procedimiente de
barajeo, el “croupier” repartird dos rondas de cartas boca-
abajo y una ronda de cartas boca-arriba a cada unc de los
jugadores en una rotacidn en direccidn de las manecillas
del reloj, comenzando con el primer Jjugador a su extremo
izguierdo.

(b} Una wvez gue cada Jugador haya recibido tres
cartas, comenzarad la primera ronda de apuestas. Se le
requerirad hacer una apuesta forzada al jugador con la carta
boca-arriba de mencr valor y en caso que dos cartas sean
del misme wvaler, se le asignaréd rango 2 las pintas
siguiendo la seccidn 3.29.1(d}.

{c) A ccntinuacidn de la apuesta forzada, los
Jjugadores subsiguientes pueden retirarse (“fold”), igualar
(“call”) o alzar {(M“ralise”). Se considerard completada 1la
ronda de apuestas después de que el Gltimo Jjugador hava
respondido a la apuesta mas reciente.

(d) Luego de completar la primera ronda de apuestas,
el “croupier” “gquemara” la carta supericr del paguete y
entonces repartird otra ronda de cartas boca-arribka a los
jugadores restantes en la mano. Se dara comienzo a la
siguiente ronda de apuestas como sgigue:

(1) Se le requerird al Jjugador gue muestre la
mano mas alta en sus cartas boca-arriba, gue apueste o
pase (“check”).

(2} 51 dos o mas manos tienen el mismo rango, se
le requerira apostar o pasar {(“check”) al jugador mas cerca

de la izgquierda del “croupier”.
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(3) Procediendoe an rotacién igual a las
manecillas del reloj, los jugadores subsiguientes pueden
retirarse (“fold”), igualar (“call”), alzar (“raise”) o
pasar (“check”}) si1 los jugadecres precedentes no han hecho
una apuesta. Una vez gque se haga una apuesta, el jugador
siguiente en la rotacidén puede retirarse (“fold”), igualar
(“call”) o alzar (“raise”).

(e} El1 “croupier” continuaré repartiendo dos rondas
de cartas boca-arriba y

una ronda de cartas boca-abajo a cada uno de los
jugadores  restantes, seguido cada vez de una ronda de
apuestas, Antes de cada reparticién, el “croupier”
“quemarad” la carta de encima del pagquete.

(f) S1i cualguier Jjugador se retira después de haber
hecho una apuesta forzada o en una ronda de pasar
(“*check”), la posicidén de ese jugador continuara recibiendo
una carta hasta gue haya una apuesta subsiguiente en la
mesa.

{g) S5Si no qguedasen en el paguete suficientes cartas
para darle a cada jugador activo la séptima y ultima carta,
se “quemard” la carta de encima del paguete y se pondrd
boca-arriba una carta comin en el centro de la mesa qgque
podra ser usado por todos los Jjugadores. De tener que
recurrir a una carta comin, esta no se tomard en
consideracidén para comenzar la ultima ronda de apuestas.

(h} S5i, después de actuar todas las apuestas en 1la
ultima ronda, queda mds de un jugador, la muestra de las
cartas (“Showdown”) determinard a quien se le otorga el

pote,
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{1} Cada jugador que quede en el juego formara una
manoe de cince cartas de las siete repartidas. El ganador
sera el Jjugador con la manc de cinco cartas de més rango.

{37) Las manos seran transigidas en una rotacidén de
izquierda a derecha comenzande por el jugador de mayor
accién (jugador més agresivo). 8i algin jugader activo
desea wver las cartas gque no fueron mostradas por los
jugadeores en esa ronda, éste tendra el derecho de ver las
mismas.

(k) Al jugador presentar sus cartas, ambas tienen gque
estar boca arriba. Las cartas “hablan” pcr si solas si se
muestran boca arriba, de no hacerloe la manco se considerara
cedida por el jugador.

(1} Cada Jugador que hace una apuesta sera
responsable por su mano y ninguna otra persona excepto el
“croupier” podra tocar las cartas de dicho jugador. Cada
jugador mantendrd sus cartas vigibles al “croupier” en todo
memento v no podra cambiar el orden en gue ha recibkbido sus
cartas boca-arriba. Cada jugadcor es responsable de proteger
sus cartas.

(m) Ningun jugador podra intercambiar o comunicar
informacidén respecto a su mano. Toda carta mostrada a un

jugader debe ser expuesta a todos los jugadores.

Seccién 3.29.3 Irreqularidades

{a) Un fallo en barajar y cortar las cartas seré
causa de que todas las cartas se le devuelvan al “croupier”
para un rebarajado.

(b) S8i se le reparten cartas por error a un Jjugador
no elegible, sélc aguellas cartas repartidas a ese Jjugador

serin descartadas v la ronda de juege continuara.
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(c} Si en cualgquier momento durante el Jjuego se
descubren cartas faltantes o adicionales, se dirad que la
ronda de Jjuego esta muerta, todas las fichas de Jjuego en el
pote se le deveolveran al jugador apropiado y el paquete de
cartas sera reemplazado.

{(d) Una carta que se encuentre boca-arriba en el
- pagquete de cartas no se usard en el juego y se pondré en el
grupe de cartas descartadas. S8i més de una carta se
encuentra boca-arriba en el paquete de cartas serd causa de
que teodas las cartas se le devuelvan al “croupier” para un
rebarajado.

(e) Un jugador que falle en tomar medidas razonables
para proteger su mano no tendra deéagravio si'su manoc se
convierte en una mano “sucia” o si el Tcroupler”
accidentalmente recoge la mano.

(f} Un jugador a quien el “croupier” le ha recogido
una mano protegida o se ha “ensuciado” con. cartas
descartadas, siempre vy cuando el Jjugador haya sido una
victima y no un contribuidor al error, tendrd derecho a un
reembolso de todo el dinero que haya puesto en ese pote.

(g) 51 la primera o la segunda carta boca-abajo de un
jugador accidentalmente se voltea boca-arriba en el proceso
de repartir, la tercera carta se repartira boca-abajo. Si
un Jjugador recibe dos de las primeras tres cartas boca-
arriba, la mano del jugador se determinard como muerta y se
le devolvera la apuesta inicial si aplica.

(h} Si la ultima carta se le tira a un jugador boca-
arriba, todos los jugadores recibirin su carta boca-arriba.

(1) 81 al repartir una carta accidentalmente cae fuera
de la mesa, la carta continuard en juego otorgandosele al

jugador que correspondia.
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() Cualguier error en repartir cartas podrd ser

arreglado siempre gque hava sido detectado el error antes de

que dos o mas Jjugadores reciban las cartas (“sustancial
action”), =i no se pudo detectar a tiempo, la ronda seguira
normalmente su rotacidn, raecibiendo el Jjugador su carta

después del ultimo jugador.

Seccidn 3.29.4 Limites

{a) Al establecer los limites en las mesas de 7 Card
Stud PFoker, el concesicnaric vendra obligado a mantener una
diferencia no menor de dos (2) veces entre el minimoc y el
maximo de la mesa. Los limites autorizados deberan
aparecer indicados en un sitio visible en cada mesa.

(b) Los limites minimos y maximos establecidos por el
concesionaric para cada mesa al abrir cada turne de
operacién podran alterarse durante el transcurso del turno
correspondiente, siempre gque el concesionario o su
representante autorizado indigque al inspector y al publico
de la mesa de Jjuego con por lo menos guince (15) minutos de
anticipacidn, que el limite minime vy/o maxime sera
aumentado. De la misma forma, el concesiconarioc podra
disminuir lcos limites una wvez aumentados, siempre y cuando

no hubiere jugadores ni jugada en la mesa de juego.

Seccidén 3.29.5 Por ciento de descuento para la casa

Fl concesicnario gue opere una sala de FPoker, cobrara una
comisidn entre un cinco {5%) y un diez {(10%) por ciento

hasta el méximoc de la mesa por pote.

SUBCAPITULO - TRAGAMONEDAS

Sececidn 3.30 Maquinas tragamonedas; Banca de dinero en
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efectivo.

(a) E1l Concesionario de wuna sala de juegos con
magquinas tragamcnedas, proveera diariamente para la
operacidén de las maquinas tragamonedas una banca de dinero
en efectivo y en las denominaciones adecuadas de un (1),
cinco (5), wveinticinco (25) y c¢incuenta (50) centavos vy
fichas de un ddélar ($1.00), dos délares ($2.00), <cinco
dblares ($5.00), diez dbélares ($10.00) y veinticinco
délares ($25.00) para proveerle cambio al Jjugador. La
cantidad de la banca no serd menor de cinco mil délares
($5,000.00) en 1la sala de Jjuegos donde operen cincuenta
(50) magquinas o© menos, y cincuenta ddélares {850.00) por
cada maAquina tragamonedas adicional con denominacién menQr
de un ddélar (81.00) que se opere, Disponiéndose que por
cada madquina con denominacidén de un ddlar ($1.00) o mayor,
se requerird& una banca adicional equivalente al producto de
la denominacién de la médquina multiplicade por cien (100}
mas la cantidad depositada en el «c¢ilindro de ©pago
automatico requerida por la seccidén 3.30.1 de este
Reglamento por cada maquina. Por ejemplo, para una maguina
tragamonedas con denominacidén de cinco délares ($5.00), se
requerird wuna banca de dinerc adicional de guinientos
dbélares ($500.00) por cada magquina tragamonedas.

(b) Sera obligacidn del Concesionario proveer
diariamente la banca en la forma apropiada, media hora
antes de comenzar la operacidén de tragamonedas, ¢ segln lo
disponga la Compafila si la sala de Jjuegos opera las
veinticuatro {24) horas.

(c) La banca de dinero en efectivo requerida en. esta
seccidn es en adicién a la banca minima requerida en 1la

seccidén 3.12 de este Reglamento.
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Seccidén 3.30.1 Depdsito de monedas en las tragamonedas.

(ay Al comenzar la operacidén de tragamonedas en una
sala de Jjuegos, el Concesionario tendra gque proveer el
depdsito necesaric en el ¢ilindro de pago autcomatice de
cada maquina, en las siguientes cantidades:

(1} Dos mil quinientos délares (352,500.00) en
fichas de Jjuego ("tokens") por tragamonedas con
denominacidén de veinticinco ddolares ($25.00).

(2y Dos mil ddlares ($2,000) en fichas de juege
{("tokens") por tragamonedas con dencminacidén de diez
délares (310.00).

{3y Mil délares (81,000.00) en fichas de Jjuego
{("tokens") por tragamonedas con denominacidén de cinco
délares ($5.00).

{4) Ochocientos délares ($800.00) en fichas de
juego ("tokens") por tragamcnedas con denominacién de dos
dolares ($2.00).

(5) Quinientes ddélares (5500.00) en fichas de
juego ("tokens") por tragamonedas con denominacidn de un
délar ($1.00).

{6) Cuatrocientos ddlares ($400.00) por
tragamonedas con denominacidén de cincuenta centavos ($.50).

{7) Cuatrocientos délares (5400.00) por
tragamenedas con  denominacién de veinticinco centavos
($.25).

(8) Cien ddélares ($100.00) por tragamonedas ¢on
denominacidén de cinco centavos (5.05).

{9) La cantidad proporcicnal correspondiente al
numero de maquinas tragamonedas y su dencminacidn,

combinadas entre =i para la operacién de tragamonedas con
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sistemas progresivos.

Seccién 3.30.2 Maquinas Tragamonedas; Réditos.

{(a) El ingreso bruto generadoe por las maguinas
tragamonedas seré graduado‘ eleétrénicamente para producir
un maximo de diecisiete por ciento (17%) del volumen de las
magquinas de rédito para el operador, disponiéndose que la
porcidén de rédito al jugador, nunca serd menor de ochenta y
tres por ciento (83%).

{(b) No obstante 1lo dispuesto en el parrafoc (a)
anterior, todo Concesionario gue desee operar cualquier
maquina tragamonedas con una proporcién de rédito al
jugador mayor de ochenta y tres por ciento (83%), y para
cualgquier aumento subsiguiente, debera obtener la previa
autorizacién escrita de la Compafiia.

(c) Toda.salicitud para aumentar el rédito conforme
al parrafo (b) anterior, deberd ser por escrito e incluira
la siguiente informacidn:

(i} numero de serie del fab:icante y el
nimero de active de - toda mAguina
tragamonedas a la cual se interesa
aumentar el volumen de rédito:;

(ii) razdén o razones gue prueben  gque el
aumento en el rédito propuesto
provocara un mayor rendimiento de la
maguina tragamonedas; y

(iii) cualguier informacidén que Justifique
que el aumento al rédito solicitado es
meritorio.

(d} La Compafiia, a su discrecidn, determinarada si

aprueba o no el aumentec al rédito solicitado. La Compafiia

225



notificard su decisidén al Cencesionaric, vy en caso de
aprobar el aumento solicitado o aprobar un aumento menor la
Compafila coordinard con el Concesionario para gque el cambio
en el rédito aprchado se lleve a cabe dentro de las
especificaciones aprobadas por la Compafiia.

(e} La Comparfiia verificara por lo mencs cada seis
(6) meseg, el rédito para el coperadcr; disponiendose, que
en caso de gue surja una variacién en el por ciento
permitido, el mismo deberd ser corregido inmediatamente por
el Cconcesicnarioc.

{(f) La Compafila se reservara la facultad de revocar o
alterar en cualquier momente posterior cualquier
adtorizacidén para alterar el rédite si entiende gue dicha
alteracidén no ha provecade los resultados previstos. Fn
dicho caso, se notificaréd al Concesionario y se hardn los
arreglos para que el [Especialista o un funcionario
autorizado de la Compafila tomen las medidas necesarias para
volver el wvolumen de rédito a su propercién original u a

cualquier otra proporcidn que la Compafila apruebe.

Seccién 3.30.3 Maquinas tragamonedas; Proporcidén de

macquinas tragamonedas; aumento en la proporcidn; previa

autorizacidén.

(a) Sujeto a la aprobacién previa de la Compafila todo
Concesicnaric gue no sea propietario o arrendataric de las
maquinas tragamonedas en su sala de Jjuegos podra tener
hasta uno puntc c¢inco (1.5) maAguinas tragamonedas por cada
jugador autcrizado sentade ¢ de pie, en la sala de Juegos
en proporcidén con el numerc de mesas autorizadas utilizadas
para otros Jjuegos de azar, conforme a lo provisto en el

préximo parrafc {(¢) de esta seccidén.
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(b} La Compafiia podrd autorizar a solicitud de wun
Concesionario gue sea propietario. ¢ arrendatario de las
maquinas tragamconedas de su sala de juegos hasta un maximo
de seis (6) maguinas por cada jugador autorizado, sentado o
de pie, en una sala de juegos en proporcidén con el numero
de mesas autorizadas utilizadas por otros Jjuegos de azar
conforme a lo provisto en el parrafo {(c) de esta secciédn.

{c) La base para el cémputo de jugadcores autcrizados
lo constituird el promedio anual de Jjugadores autorizados
segun la férmula descrita; disponiéndose, que al presente
en el juego de barajas autcrizade conocideo come "21 ¢ Black
Jack" se permiten siete (7) jugadores, en la mesa de dados
hasta diez y ocho (18) jugadores, en Baccarat catorce (14)
jugadores, en Mini-Baccarat siete (7) o nueve (9}
jugadores, en Ruleta siete (7) Jjugadores por pafio, en Big
Six Wheel diez (10) jugadores, en Let it Ride siete (7}
jugadores, en Caribbean Stud Poker siete (7) Jjugadores, en
Triple Shot siete (7) jugadores, en Three Card Poker siete
(7) Jjugadores, en Texas Hold'em once (11) Jjugadores, en
Seven Card Stud ocho (8) Jjugadores, en Pai Gow Poker seis
{(6) jugadores, en Pai Gow Tiles seis (6) jugadores por pafio
y en la mesa de Easy Roll hasta diez y ocho {18) jugadores.
La proporéién establecida por la Comparfiia de-acuerdo a las
guias aqui establecidas serd revisada cada seis (6) meses;
disponiéndose que de no cumplir el Concesionario en
cualquier momentc posterior a la autorizacidén con 1la
proporcidén exigida por la Compafila como reguilsito de
auteorizacién, la Compafiia exigiré del Concesicnario gue
disminuya el nlGmero de mAgquinas tragamonedas autorizadas
hasta llegar a la proporciédn autorizada con base al niumero

promedio de mesas utilizadas,
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(dy Todo Concesionario que desee aumentar la
propercién de mAguinas deberad solicitar por escrito a la
Ccmpafiia el aumento en la proporcidn de maguinas
tragamonedas. Dicha sclicitud incluird agquellas razones
que prueben y justifiquen que de ser aprobadoe dicho aumento
habria un aumento proporcicnal en los fondos obtenidos en

la operacidén de su sala de juegos.

SUBCAPITULO- NORMAS MINIMAS DE CONTROL INTERNO

Seceidén 3.31 rFormulacidn de controles internos

{(a) Sistema de contreles interncs

(1) Cada Concesionarioc formularid por escrito un
sistema completo de controles internos que se cifia a las
normas minimas de control internc definidas en este
Reglamento. El sistema de controles internos incluird una
declaracidn escrita firmada por el director financiero del
Concesionario en el gque certifique que el sistema satisface
los requisitos de las normas minimas de control interno
requeridas en este Reglamento. En el sistema de controles
internos formulade por escrito figurarid un organigrama que
muestre la separacidén de responsabilidades vy funciones

dentro de la organizacidn del Concesicnaric.

(27 Ademds de cumplir especificamente con las
normas minimas de contrel, el sistema de controles internos

deberd estar disefiado para garantizar que:

(1) Se salvaguarden los activos;

(11) Sean exactos e integros los registros

financieros;
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(iii) Se realicen las transacciones
OGnicamente conforme a la autorizaciédn

general o especifica de la gerencia:

{iv) Se registren las transacciones de
manera adecuada, que permita una
rendicidén de cuentas correcta de los
ingresos y los derechos por concepto de
juegos de azar y una responsabilidad

contable de los activos;

(v} Se permita el acceso a los activos
unicamente conforme a la autorizacién

especifica de la gerencia;

(vi) Se comparen, a 1intervalos razonables,
los registros de responsabilidad
contable de activos con los actiwvos
existentes y se tomen medidas
apropiadas en caso de cualguier

discrepancia; vy

{(vii)Se separen de manera apropiada las
funciones, los deberes y las
responsabilidades y que los realice un
personal competente Y cualificado,

conforme a practicas de integridad.

(3} Los Concesicnarios existentes deberan formular
por escrito  sus sistemas de controles internos y
presentarlos al Comisionado y la Divisidén de Juegos a mas
tardar a los nueve (92) meses de aprobado este Reglamento.
Los nuevos Concesionarios formularan por escrito sus
sistemas de control interno ¥ los presentaran al

Comisionado y a la Divisién de Juegos a mas tardar noventa
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(20) dias antes del inicio de las cperaciones de la sala de
juegos. La Divisién de Juego podréd prorrogar los plazos de
nueve (9) meses y noventa (90) dias si el Concesionario
presenta una solicitud por escrito a més tardar 30 dias

antes del vencimiento del plazc pertinente.

(4) Ta Divisién de Juegos examinarid cada sistema de
controles 1interncs gque se le presente y determinaréd si
cumple los requisitos de este Reglamento. $i la Divisidn de
Juegos encuentra alguna deficiencia, se lo informard por
escrito al Concesionario vy éste efectuard los cambios
apropiados. Cuando la Divisién de Juegos determine gque el
sistema de controles interncs cumple con las normas
minimas, se lo notificard por escrite al Concesionaric.
Ningun Concesionario pondrd a funcionar su sala de juegos
antes de gue la Divisidn de Juegos haya aprobadce su sistema
de controcles internos, a no =zer gue la Divisién de Juegos

se lo autcrice por escrito.

(5) Todo Concesionario debera presentar al
Ceomisicnado y a la Divisién cualquier cambic a su sistema
de contreles internos por lc mencs 60 dias antes de gue el
cambic entre en vigeor, a no ser que la Divisidn de Juegos
le ordene por escritc a hacer otra cosa. La Divisidn de
Juegos determinara si aprueba o no los cambios, de
confermidad con las normas gue figuran en la antedicha
subseccidén 3, vy notificaréd por escrito su decisidén al
Concesionaric. Ningtn Ceoncesionario modificara su sistema
de contreles internos si ne se han aprcbade antes los
cambios, a no ser gue la Divisidn de Juegos le ordene por

escrito a hacer otra cosa. Sin embargo, la determinacidn

de la Divisidn de Juegos respecto a todo cambio que se le
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presente se hard a mas tardar 60 dias después de haber
recibido notificacidn de diche cambico, a no ser que la
Divisidén de Juegos y el Concesionario acuerden prorrogar el
plazo para tal determinacién. 31 no hay determinacidén en
el plazc de 60 dias y no hay acuerdo para prorrogar el

plazo, el cambio se considerarad aprobado.

Seccidén 3.31.1 ESTRUCTURA ORGANIZATIVA DEL CONCESIONARIO

{a) Todo Concesionario mantendra una estructura
ocrganizativa encaminada a preservar la integridad de la
operacidén de la sala de juegos.

{b) El concesionario someterd a la Divisién de Juegos su

estructura organizativa para su aprobacidn, en el término de treinta
(30) dias siguientes al regquerimientc de dicha Divisidén para esos
efectos. La Divisidén evaluara que dicha estructura organizativa
contenga los siguientes requisitos minimos:

{1) Un sistema de persoconal y una cadena de mando
que permita la adjudicacién de responsabilidad por acciones vy
omisiones;

(2) La separacidén de funcicones incompatibles,
para que ningun empleado esté en posicién de cometer un
error o perpetrar un fraude y, a la vez, ocultér tal error
o fraude en el curso del desempefio normal de sus funciones;

(3} Puestos de supervisidn primarios ¥
secundarios gque permitan la autorizacidn o supervisidn de
toda transaccidn necesaria en todo momento pertinente;

(4) La distribucién de funciones para las
siguientes Aareas de forma individualizada:

a) Contabilidad de la sala de juego
b) Caja principal

c) Vigilancia
d) Seguridad
e) Juegos de mesa
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f) Tragamonedas
ol Auditeoria Interna

h) Sistemas de Informacidn {(Management
Information Systems “MIS”)

(5 Cualquier otro criterio gue la Divisién

estime necesaric para lograr el cunmplimientce de los

propdsitos de la Ley y de este Reglamento.

(c) Ei concesionario deberada mantener dicha estructura

organizativa tal y come es aprcocbada por la Divisidn ¥ no realizara

cambios a la misma sin la previa aprobacidén de la Divisidn.

Seccidn 3.31.2 INFORMES FINANCIEROS Y AUDITORIA DE

CUMPLIMIENTO
=) Informes mensuales y anuales
(1) Todo Concesicnarioc presentara por via

electrdénica al Comisicnade y a la Divisidén de Juegos
informes mensuales vy anuales con dates financiercs vy
estadisticos. El Comisionado y la Divisién de Juegos podran
utilizar dicha informacién para evaluar la situacidn
financiera vy rendimiento operaciocnal del Ceoncesionaric vy
para compilar informacién relativa al rendimiento vy
tendencias de la industria del juegc en Puerte Rico.

(2} Los informes mensuales y anuales incluirdn, sin
limitacidén, estados financieros corrientes, datos
estadisticos scbre juegos de mesa y operaciones de magquinas
tragamcnedas y otros datos financieros que el Comisionadeo
pueda pedir. El Comisionade prescribird los formularics de
presentacién de informes y las instrucciocnes, gue debera
utilizar y seguir tode Concesiocnaric para la presentacidn
de sus informes mensuales y anuales. El Comisicnado también

prescribird una takla de cuentas y de <c¢lasificaciones

232



contables para su utilizacidén a los efectos de dichos
informes. Los Concesionarios prepararan los informes
financieros conforme a esa tabla ¢ en una forma parecida
que rinda la misma informacidn.

(3} Los informes mensuales deberan presentarse, a mas
tardar, 15 dias después del fin de cada mes. Los informes
anuales deberan presentarse, a mas tardar, 15 dias después
del tercer mes que sigue al fin del afio. Cada informe
debera recibirse porl via electrénica en las fechas
prescritas, a no ser que el Comisionado haya concedido una
prérroga al Concesionario gque lo haya solicitade por
escrito.

(4) En caso de terminacién de franquicia, cambio de
la entidad empresarial, o cambio de titularidad; el
Comisionado podra exigir 1la presentacién de un informe
provisional meﬁsual o anual que cubra desde la fecha del
tltimo informe hasta la fecha en que ocurre el cambio.

(b} auditoria anual

{1) En el curso de los 12 meses que terminan el 31 de
diciembre de cada afio, todo Concesionario deberd requerir
los servicios de un contador publico autorizado
independiente, el cual auditard los informes financieros
del Concesicnario conforme a los principios de contabilidad
generalmente aceptados;

(2) Los informes financieros auditados presentaran la
situacidén financiera y los resultados de las operaciones,
comparando el afio natural en cursc y el anterior, conforme
a los principios de auditoria generalmente aceptados.

(3) En los informes financieros que exige esta
seccién figurard un apéndice que reconcilie y explique toda

diferencia entre los estados financieros que aparecen en el

233



informe anual presentado por el Concesicnaric conforme a la
antedicha seccidn {(a) vy los informes financieros auditados.
En tal apéndice se divulgaran, per  lo  menos, las

consecuencias de todo ajuste en los ingresos por concepto

de Jjuego, otros ingresocs netos (gque no incluyan los
servicios de cortesia), el costo total vy los gastos
totales, los ingresos antes de contar las partidas

extracrdinarias v los ingresos netos.

(4) Dos coplas de los informes financiercs auditadoes
se le presentardn al Ccmisionado y dos coplas a la Divisidn
de Juegos antes del 30 de abril siguiente al fin del afio
natural.

(5) Todo Concesionario exigira gque sus contadores
publicos autorizados independientes rindan un informe sobre
las deficiencias materiales en la esfera del control
interno. <Cuando, en opinién de los contadores publicos
autorirzados independientes, no haya deficiencia alguna en
la esfera del control interno, ello debera declararse en el
informe. El informe que se exige conforme a esta subseccidn
se presentara al Comisionado y a la Divisién de Juegos a
mas tardar e1 30 delabril siguiente al fin del afic natural.

(6) Todo Concesionario preparara la respuesta por
escrite al informe gque se exige en la antedicha subseccidn
5. Dicha respuesta se presentard al Comisionade v a la
Divisidén de Juegos a mas tardar 90 dias después del recibo

del informe de los contadores pablicos autcocrizados

independientes.

(c) Examenes del Comisionade de Instituciones
Financieras

(1) E1 Comisionadeo tiene autoridad para realizar
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exadmenes de cumplimiento y examenes financieras de todo
Concesionario. Los objetivos de dichas examenes serén,.sin
limitacidn, las siguientes:

{i) Determinar si los sistemas de control interno
del | Concesionario satisfacen las norﬁas
minimas de control internc de este Reglamento
y 81 el Concesionario estd cumpliendo con las
mismas;

{ii) Determinar si el Concesionario mantiene un
programa relativo a la Ley de Secreto Bancario
que comprenda la rendicién de informes tanto
sobre transacciones monetarias como sobre
actividades sospechosas, y si cumple con dicho
programa.

(iii) Recopilar informacién sobre los depdsitos en
los juegos de mesa y en las tragamonedas, a
fin de determinar si el Concesionario paga los
debidos derechos anuales de franquicia.

(2) E1 Comisionadoe entregard al Concesionario un
informe de los resultados de cada examen Yy 1nua.copia de
dicho informe se remitird a la Divisidén de Juegos.

{3) Se exigira al Concesionario preparar una
respuesta por escrito a cada informe, en la gue indique qué
medidas correctivas ha tomado respecto de cada sefialamiento
contenido en el informe. Dicha respuesta por escrito
deberad presentarse en un plazo de 30 dias a partir de la
fecha de recibo del informe de examen, a hno ser qué el
Comisionado conceda una prérroga luego de haber recibido
una peticidn por escrito al respecto. Una copia del informe

final se remitird a la Divisidén de Juegos.

(dy E1 Comisionado estad autorizado a recaudar de cada
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Concesicnario un minime de $300 por examinador por cada dia
¢ fraccidén de dia, para sufragar el costo relacionado con
los examenes. El1 Comisionado esta también autorizado a
recaudar el monto de los gastes, conforme a las reglas
establecidas para funcionarios y empleados del Estado Libre
Asocliado de Puerto Rico.
(d) Infcrmes sobre los empleados

Todc Concesionario presentarid mensualmente a la Divisidn de
Juegos un informe en que figure el numerc de empleados del
Concesiocnaric, el puesto que ocupan y toda ctra informacién

que exija la Divisidn de Juegos.

Seccidén 3.31.3 NORMAS DE CONSERVACION DE REGISTROS

{a) Esta seccidn del Reglamento se refiere unicamente
a los requisitoes para las salas de Jjuego. Todo
Concesiconario tiene la responsabilidad de cumplir con todo
otro requisito de conservacidén de registros impuesto por el
las leyes y reglamentos federales ¢ del Estado Libre
Asociado.
Todo libro, registre y documente original relacionado con

las operaciones del Concesicnaric sera:

{1) Preparado y mantenide en forma completa, exacta vy
legible;

(2) Conservado ™in situ” o en c¢trc lugar segquro
aprobado conforme al inciso (d) adelante por el periodo

de tiempo especificado en el inciso {c) adelante:

(3) Puesto de inmediatoc a la disposicidén del perscnal
del Comisionade y de la Divisidn de Jueges a toda hera de
operaciones. Al efectc de esta seccidn, ‘“puesto de
inmediato a la disposicidn” significa que el Concesionario

mostrard dicho registro dentro de un plazc de 36 horas a
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partir de toda solicitud del Comisionado o 1la Divisidn de
Juegos.

(4) - Organizado de modo que sea asequible de inmediato
al personal del Comisionado y la Divisidén de Juegos: y

(5) Destruido sdlo después de que:

(i) Expire el periode minimo de conservacidn
especificado en el inciso (c) adelante,
excepto que, si el Concesicnario lo pide por
escritoc y se demuestra dgue hay. razén para
ello, el Comisionado y la Divisidén de Juegos
podran permitir tal destruccidn por
adelantado; y

(ii) Se notifique por escrito al Comisionado y a la
Divisidn de Juegos conforme al i1inciso (f)
adelante.

(by Al efecto de esta seccidn, "libros, registrbs ¥
documentos” se definira come todo 1libro, registro o
documento relativo a, preparado en o producido por la
operacidédn del casino, incluso, pero no limitado a, todo
formulario, informe, registro contable, libro mayor, libro
auxiliar, informacidén creada por computadora, registro de
auditoria interna, correspondencia y registro de personal.
Esta definicidn se aplicara independientemente del medio en
que se produzca o mantenga el registro, incluso, pero no
limitado a papel, medios magnéticos o disco codificado.

(c} El Concesionaric conservara todo libro, registro
y documento original conforme a los calendarios siguientes.
Al efecto de esta subseccidn, “libro,rregistro y documento
original” no incluird copias de originales, excepto si en
dichas copias figuran comentarios ¢© anotaciones originales

o partes de formularios originales gue tengan varias
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partes.
(1) Los
originales se

Concesionario

siguientes libros, registros vy documentos
conservaran indefinidamente, a no ser que el

solicite su destruccidén y el Comisionade y la

Divisidén de Juegos la apruebe:

(1)

(1ii)

(iv)

(2y EL1

Registros de la corporacidén de conformidad
con la subseccién (1) abaje;

Registros de investigaciones efectuadas por
la corporacidn:

Archivos del personal actual de la sala de
juegos;y

Tode registro de cualquier libro, registro o
documento original destruido, gue
identifigque el pericdc de conservacidén y la
fecha de destruccién.

Concesionario conservara leos siguientes

libros, registros y documentos originales al menos durante

cinco arfios:

(1)

(11i1)

Documentes relacionados con &l juegoc gue no se
especifiquen en ninguna otra parte de esta
seccién, incluso, sin limitacién, registros
sobre industrias de servicioc a los casinos que
tengan relacidn con el juego;
Expedientes de personal de ex empleados de la
sala de juegos:

Documentos de la caja principal “cage” de la
sala de juegos;
Documentos que confirmen el cdlculo de las
ganancias de los juegos de mesa;
Documentos que confirmen el calculc de las

ganancias de las maquinas tragamonedas;
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v. Documentos gque confirmen el calculc de 1los
ingresos del poker;

vi. Documentos que confirmen el calculo de lo
estipulado por concepto de cheques
incobrables de clientes; Yy

viii. Todo registro relativo a la concesidn de
crédito.

{3) E1 Concesionario conservarid los siguientes
libros, registros y deocumentos originales al menos durante
tres afos:

(i) Registros de némina, excepto seglin se estipula

en el antedicho (c)l;

{ii) Tarjetas de firma de ex empleados:

(1ii) Registros del departamento de mercadec de la

sala de juegos;

{(iv) Informes sobre incidentes relatives a la

seguridad;

(v) Registros de juego de los clientes;

(vi) Registros relativos a viajes promocidnales

gratuitos;

(vii) Registros relativos a regalos y servicios de

cortesia a los clientes; y

{(viii) Libros mayores v libros diarios
justificativos.
{4) E1 Concesionario conservara al mencos durante dos

aflos los siguientes libros, registros y documentos:
(i) Informes sobre transacciones e inventarios
de barajas y dados;
(ii) Informes de antigliedad de cheques devueltos,
excepto los informes de fin de afio;

(1ii)Todo documento, excepto los especificados en
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les antedichos {cyziv a viii, cuya
informacién el Concesiconaric pueda demostrar
duplique o© sea menor gue la contenida en
otro documento conservade de acuerdo a los
antedichos {(c)l a 3.

{(iv) Cupones que los clientes puedan cambiar por
dinero en efectivo, fichas de tragamonedas,
fichas o© placas de Jjuege, o cupones de
duplicacidédn de apuestas, incluso cupones sin
usar, invalidos y canjeados;

(v) Registros de servicio de los empleados de
vigilancia, cuadernos de video-
grabadora/cinta e informes sobre
funcionamientc defectuocso;

(5) E1 Concesionario conservaré lcs siguientes
libros, registros y documentos originales al menos por un
(1) afio:

(i) Diario de visitantes mantenide por el Area
de Vigilancia;

(1i) Documentos relatives a la promocidén de la
sala de Jueges, tales como boletos de
inscripcién y boletos de Juego.

(6} El Concesionario no tiene gque conservar los
siguientes libros, registros vy documentcs originales
durante un pericde de tiempo minimo, sino gque puede
destruirlos, pero unicamente previa neotificacién por
escrito conforme a los inciscs (f) y {g) abajo:

(1) Todo formularic numerado previamente en serie
exigidc por este Reglamento que esté en bklanco
¢ no haya sidc utilizado, excepto si 1lo

contraric se especifica en esta seccidbn; y
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(ii) Todo libro, registro o documento original que
se haya almacenado en microfilme, microficha o
cualquier otro medio aprobado por el
Comisionado y la Divisidén de Juegos.

(d} El1 Concesionario podrd solicitar en cualquier
momento al Comisionado y a la Divisién de Juegos gue
aprueben una instalacidén externa al sifio de la aprobada
para la sala de Jjuegos, para producir ¢ almacenar alli
libros, registros y documentos. Dicha solicitud debe
incluir lo siguiente:

(1) Un descripcidn detallada de la propuesta
instalacidén externa, incluso sus sistemas de seguridad y de
prevencion y extincidn de incendios y lucha contra éstos; y

(2) Los preocedimientos mediante los cuales el
Comisionado y la Divisidén de Juegos accederan a los libros,
registros y documentos originales conservados en la
instalacidén externa.

(e) El Concesionario podra scolicitar al Comisionado o
a la Divisidén de Juegos dgue aprﬁeben un sistema de
microfilm, microficha u otro medioc adecuado para coplar vy
almacenar los libros, registros y documentos originales.
Tal sistema se aprobara si incluye 1los - elementos
siguientes, a satisfaccién del Comisionado o de la Divisidn
de Juegos:

(1) Un sistema que permita el .procesamiento,

preservacidén y mantenimiento de libros, registros

y documentos de tal manera que pueda examinarse y

copiarse al momento en el sitio de la sala de
juegos aprobkada o en otro sitio:

(2} Un sistema de inspeccidén y control de la calidad

gue garantice un grado superior de legibilidad
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del microfilme, la microficha y cualquier otro
medic cuandc éste se muestre en un aparato lector

o cuando se reproduzca en papel;

(3) Un lector-impresor a disposicidén del Comisionado
¢ la Divisidén de Juegos en el sitio de la sala de
juegos aprobada o cualquier otro sitic aprobado,
el cual permita la pronta ubicacién, lectura vy
reproduccidén de todo 1libro, registro o documento
almacenado en microfilme, microficha u otro
medio: vy

(4 Un indice detallade de todo la informacidén
almacenada en microfilme, microficha u otrco medic
electrénico o de otra indele mantenido \%
organizado de mode que permita la ubicacién
inmediata de cualquier libro, registro o]
documento especifico.

(£} E1l Concesicnaric deberd notificar por escrito al

lComisionado vy a la Divisién de Juegos, por lo mencs 30 dias

antes de la destruccién prevista de cualguier libre,
registro ¢ decumentc original. En dicha notificacidén se
deberad enumerar todo tipo de libro, registro y documento
cuya destruccién se prevée, describiéndolos de manera que
permita su identificacién, asi comoe su pericdo de
conservacidén y la fecha de destruccidn. Todoe Concesionario
debera conservar este registro de destruccidn conforme al

antedicho subinciso (<) 1.

(g} El Comisionado v la Divisién de Juegos podréan
prohibir 1la destruccién de cualquier librc, registro o
documento original notificandoselo al Concesicnario por
escrito, dentro de un plazo de 30 dias de haber recibido la

notificacién de destruccisdn conforme al antedicha
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subseccibén (f). Después de eso, dicho 1libro, registro o
documento podrd destruirse sdélo por notificacién del
Comisicnade y la Divisién de Juegos, o© por orden del
Comisicnado y 1la Divisién de Juegeos a solicitud del
Concesionario, © por iniciativa propia del Comisionado y 1a
Divisién de Juegos.

(h) El1 Concesionario podra utilizar los servicios de
una empresa de recogido de desperdicios sélidos para la
destruccién de todo libro, registro o documento, excepto
los relativos al crédito. Todo cupén de cortesia en
efective se cancelarid antes de su entrega a la empresa de
recogide de desperdicios sdélidos para su destruccidn, va
sea con un cufic de anulacidén, un perforador o un aparato
parecide, o deberad tener, claramente marcada, una fecha de
vencimiento pasada.

(1) Nada de lo aqui dispuesto se interpretara
como que exonera al Concesionario de satisfacer toda
obligacién de preparar © mantener todo 1libro, registro o
documentoe exigido por cualguier otra entidad, autoridad u
organismo  gubernamental federal o del "Estado Libre
Asociado.

(i) Ademds de los otros registros e informacidn gue
exige este Reglamento, todo Concesioconario mantendra los
siguientes registros relatives a la estructura de capital
propio y los propietarios:

(1) Si se trata de una corporacidn:

(i} Copia certificada de la carta constitucional
y cualquier enmiendata la misma;

(ii) Copia de los estatutos vy sus enmiendas;

{iii) Lista actual de oficiales y directores:

{iv} Minutas de todas las reuniones de
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(v)

(vii)

(viii)

(ix)

accilonistas y directores;

Lista actual de todos los accionistas de la
corporacidén y de sus filiales, incluso sus
nombres y el nombre de todc propletario
beneficiario de acciones poseidas por
corredores de bolsa u otrés perscnas Jque
tengan un interés beneficiario en un cinco
por ciento o més de las acciones de
cualguier c¢lase emitidas y en circulacién;
sus direccicnes; y la cantidad de acciones
poseldas por cada uno vy la fecha en que
fueron adquiridas;

Registro completo de todas las
transferencias de acciones;

Registro de las cantidades pagadas a la
corporacidn por la emisidén de acciones y
otras contribuciones de capital, asi como
fechas de las mismas;

Registro, per acciconista, de todos los
dividendos repartidos por la corporacidén; vy
Un registro de todos los sueldos, salarios y
otra remuneracidn (incluso beneficios
adicicnales), directos e indirectes, pagados
por la corporacidn durante el afio natural o
fiscal a todos los oficiales vy directores,
asi comoc a todos los accienistas cuyo
interés propietario, en cualquier momento
del afic natural o fiscal, sea igual o mayor
gque el cince por c¢iento de las acciocnes de
capital de cualguier tipe emitidas vy en

circulacidn.
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(2)

(4)

$1i se trata de una socledad:

(1)

(11)

(iidi)

(iv)

Enumeracién de las cantidades y fechas de
las contribucicones de capital, los nombres y
direcciones de los contribuyentes y el
porcentaje de interés gque posee cada uno en
las ganancias y pérdidas netas;

Registro de las retiros de fondos o activos
de la sociedad;

Registre de 1los sueldos, salarios y otra
remuneracioén {(incluso beneficios adici-
onales), directos e indirectos, pagados a
cada soclo durante el afio natural o fiscal;
Copia del acuerdeo de sociedad y, si fuese
pertinente, el certificado de sociedad

limitada.

S1 se trata de un solo propiletario:

(1)

(1i)

Enumeracién del nombre vy direccién del
propietario y la cantidad y fecha de su
inversidén original;

Registro de las fechas y cantidades de las

~adiciones posteriores a la inversién

{ii1)

original y de las retiradas de ios mismos; y
Registro de los sueldos, salarios y otra
remuneracidn {(incluso beneficios
adicionales), directos e indirectos, pagados
por el propietaric durante el afic natural o

fiscal.

Cualquier otro registro gque exijan el Comisionado
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v la Divisidn de Juegos.

Seccién 3.31.4 JUEGOS DE MESA

(a} Procedimientcs para abrir mesas al Juego

(1} Inmediatamente antes de abrir la mesa de juego al
juego, el supervisor de piso asignadeo a la misma abrird con
llave el recipiente que contiene la banca de inventario de
mesa.

(2} E1l “creupier” asignadcoc a la mesa de juego contara
el contenido de la banca de inventario de mesa en presencia
del superviscr de piso asignade a dicha mesa y conciliard
su cuenta con el formulario de inventario de mesa (la
apertura) gque se ha sacado del regipiente. S1i nc hay un
“crouplier” presente, el supervisor de piso contara el
inventario de mesa en presencia de un segundce supervisor de
pisc.

(3) El “croupier” asignado a la mesa y el supervisor
de piso que observd al “croupier” contarédn el contenido de
la banca y firmaran el formularic de inventario de mesa (la
apertura) para dar fe de la exactitud de la informacidén que

figura en el mismc.

{4) Toda discrepanciaz entre la cantidad de fichas,
monedas o© placas de Juege contadas y la cantidad de
fichas, monedas <o ©placas de Juego consignadas en el

formulario de inventaric de mesa le serd informada de
inmediato al gerente del casino u otro oficial que esté a

cargo en ese momento, asi como al Area de wvigilancia para

que proceda.
(5) Después de contar el contenide de la banca de
inventario de mesa y de firmar el formulario de inventaric

de mesa (la apertura), el “croupier” y el supervisor de
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piso depositaran la apertura en la caja de depdsito sujeta
a la mesa de Jjuego, inmediatamente después de abrir la
mesa.

(b) Normas de relleno y crédito

(1) Las papeletas de relleno vy las papeletas de
crédito seran, por lo menos, por triplicado y en serie
numérica continua, ¢, si utilizan el alfabeto, seran
prenumeradas o© numeradas al mismo tiempo y s6lo habra una
serie a la vez. No hard falta usar el alfabeto si la serie
numérica no se repite durante el afio laborable.

(2) Toda papeleta de relleno o crédito, tanto no
emitida como emitida, se salvaguardari, empledndose
procedimientos adecuados para su distribucién, uso y
control. El personal de las Areas de caja o de 7juegos de
mesa no podrd acceder a las copias de registro aseguradas
(“de contrel”) de las papeletas de relleno y crédito.

{(3) Cuandc se anule una papeleta de relleno o
crédito, el cajero escribird claramente la palabra “"nula”
de un lade a otro de la cara del original vy la primera
copia y firmara tanto el original como la primera copia
junto con otra persona que sea independiente de las
transacciones, presentandolas al Area de Contabilidad de la
sala de juegos para su contabilidad y conservaciodn.

(c} Transacciones de relleno

(1) Las transacciones de relleno serdn autorizadas
por el personal de supervisién de piso antes de la emisidn
de las papeletas de relleno y la transferencia de fichas de
juego. La solicitud de relleno se le comunicarid a la caja
principal “cage”, donde se preparard la papeleta de
relleno.

(2} Por lo menos tres partes de cada papeleta de
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relleno se utilizaran de la manera siguiente:

(i} Una parte se llevard al fecso (Y“pit”) o Aarea
de supervisidén de mesas con el relleno vy,
después de gue se obtengan las firmas
apropiadas, se depositard en una caja de
depdsito de juego de mesa;

(ii} Una parte se conservarad en la caja principal
“cage” para la reconciliacidén de la banca de
cajero; vy

(1ii) Para los sistemas computarizados, una parte
se conservara de manera segura para
garantizar que sdélo las personas autcrizadas
tengan acceso a ella. Para los sistemas
manuales, una parte se conservara de manera
segura en forma continua y sin interrupcidn.

(3) La parte de la papeleta de rellenoc que se pondré
en la caja de depdsito de la mesa de juego tendra un color
para los rellenos y otro color diferente para los créditos,
a no ser que el tipo de transaccidn pueda distinguirse
claramente de alguna otra manera (marcar un recuadrc en la
papeleta no serd un indicador claramente distinguible).

(4) El numero de la mesa, el turnce vy la cantidad de
relleno segun su valor y en total se anotard en todas las
coplas de la papeleta de relleno. La fecha y hora correctas
se indicardn por lo menos en dos copias.

(2} Todos los rellencs saldran de la caja principal
en manos de una persona que sea independiente de las Areas
de caja principal “cage” o juegos de mesa.

(6) Las siguientes personas, poer lo mencs, firmarén
la papeleta de relleno, para indicar asi que cada una de

eilas ha contade la cantidad del relleno y dicha cantidad
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concuerda con la papeleta de relleno:

(1) El cajero gue prepara la papeleta de relleno
y emite las fichas de juego;

{1ii) El mensajero que lleva las fichas de Jjuego
de la caja principal “cage” al foso (“pit”)
0 area de supervisidn de mesas;

(iii)El “croupiler” gque recibe las fichas de Jjuego
en la mesa de juego; y

(iv) E1 personal de supervisidén de piso que
supervisa la transaccidn de relleno,.

(7)  El “croupier” abrira y verificara el rellenc a
plena vista del publice antes de gque el “croupier” o el
supervisor de piso ponga el relleno en la bandeja de la
mesa.

(8) E1 “croupier” o el supervisor de piso depositara
una copia de la papeleta de relleno en la caja de depésito
de la mesa, la cual se sacara de alli, postericrmente, en
el cuarto de M“soft count”, Jjunto con los recibos de
efectivo del turno.

(d} Transaccicnes a crédito

(1) Las transacciones a crédito en la mesa de juegos
seran autorizadas por el supervisor de pisco antes de la
emisién de la papeleta de crédito y la transferencia de
fichas de Jjuego u otro equivalente en efectivo. La
solicitud de crédito se le comunicard a la caja principal
“cage”, donde se prepararad la papeleta de crédito.

{2) Por lo menos tres partes de cada papeleta de
crédito se utilizardn de la manera sigulente:

.(i) El mensajero llevard al foso (M“pit”) o area
de supervisién de mesas dos partes de 1la

papeleta de crédito. Una vez obtenidas 1las
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firmas del mensajero, el T“crouplier” y el
supervisor de piso, se depositarid una copia
en la caja de depésitc de la mesa de juego y
el original acompafiard a las fichas de juego
o su eqgquivalente en efectivo que se
transporten del foso {(“pit”) o area de
supervisién de mesas a la caja principal
“cage” para verificacién y firma del cajero.
(ii} Para los sistemas computarizados, una parte
se conservara de manera segura para
garantizar que sdlo las personas autorizadas
tengan acceso a ella. Para los sistemas
manuales, una parte se conservarda de manera
segura y de forma continua e ininterrumpida.

{3) El ntUmero de mesza, el turno y la cantidad de
crédito segin su valor v en total se anotaran en todas las
copias de la papeleta de crédito. La fecha y hora correctas
se indicaran en dos coplas por lo mencs.

(4) E1 “croupier” o el supervisor de piso retiraran
de la bandeja de la mesa las fichas de Juego y/o sus
equivalentes en efectivo y las abriran vy verificaran a
plena vista del ©publico, antes de colocarias en 1los
anaqueles para su traspaso a la caja principal Y“cage”. En
ausenciaz del “croupier”, dos supervisores de piso podréan
afectuar este procedimiento.

{5) Toda ficha de Juege vy tode eguivalente en
efectivo retirados de las mesas seran llevados a la caja
principal por una persona gue sea independiente de las
Areas de caja principal “cage” o de juegos de mesa.

(6) La papeleta de c¢rédito sera firmada por las

siguientes personas, por lo menos, para indicar gque cada
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una de ellas ha contado los articulos que se traspasan o,
si se trata de marcas o vales, los ha examinado:

(i) E1 cajero que recibe los articulos
traspasados del foso (“pit®”} o Area de
supervisién de mesas vy gue prepara la
papeleta de crédito:

(ii) E1 mensajero que lleva los articulos
traspasados del foso (“pit") ¢ Area de
supervisidén de mesas a la caja principal
“cage”;

(iii) E1 “crou?ier" en cuya  custodia estan los
articulos antes de ser traspaéados a la caja
principal “cage”; vy

(iv) El1 persconal de supervisidén de pisc que
supervisa la transaccidn de crédito.

(7) El “croupier” o el supervisor de piso insertarén
la papeleta de crédito en la caja de depdsito.

(8) Las fichas de Jjuego u otros egquivalentes en
efectivo se depositardn en las mesas de Juego unicamente
cuando vengan acompaifiadas de la apropiada papeleta de
relleno, ¢ cuando se les recaude de una apuesta perdida.

(9) Las fichas de Jjuego u otros eguivalentes en
efectivo se retirardn de las mesas de juego unicamente si
se acompaflan de 1la papeleta de crédito, el marcador o
inventario de mesa inicial apropiados, o© si se paga una
apuesta ganadora, o a cambio de una compra en dinero en
efectivo.

(10) Se prohiben 1los rellenos cruzados en el foso
(“pit”) o &rea de supervisién de mesas, o sea, los
traspasos de fichas o intercambios de efective entre mesas

de juego.
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(e} Juego a crédito

Las normas siguientes se aplicaran al Concesicnario
que permita el juego a c¢rédite a través de marca o vale,
excluyéndose el c¢rédito al margen, © sea, el que =se da sin
firma inmediata:

(1) El sistema de marca o vale de cada Concesionario
permitird que el crédito se conceda en el foso (Y“pit”) o
area de supervisidén de mesas, pero que se liguide sdlo en
la caja principal “cage”.

(2) Antes de emitir créditc de juego &l jJjugador, el
empleado gue conceda el crédito se comunicara con el cajero
u otra fuente independiente para determinar si se ha
establecido debidamente el limite de crédito del jugador vy
si gqueda suficiente crédito para el anticipe.

(3t Se documentard la autorizacién aprcplada de
crédito por encima del limite establecido con anterioridad.

(4) La cantidad de crédito concedido se le comunicara
a la caja principal “cage” u otra area Iindependiente y se
documernitard en un plazo razonable después de cada emisidn.

(5) El formularic de marca o vale se preparara por lc
mencs en triplicade. Se define “triplicado” como tres
partes que efectten las funcicnes delineadas en las normas
que se dispconen adelante, con un nldmero de marca © vale
preimpreso o© impreso al mismo tiempo y utilizado en
gecuencia numérica. Este requisito no excluye dque se
distribuyan lotes de marcas o vales a log diferentes fosos
("pit”) o Adreas de supervisidén de mesas.

(6) Por lo menos ftres partes de cada formulario de
marca o vale numerado separadamente se utilizaran de la

manera siguiente:
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(i) El original y las copias de pago de la
marca ¢ vale seran traspasados a la caja
principal “cage” por una persona gue sea
independiente de 1la funcién de emisidn de
marcas o vales;

(1i) La pépeleta de emisidén se insertard en la
caja de depésito apropiliada de la mesa de
juego cuando se conceda crédito o cuando
el jugador haya firmado el original.

{7) Cuandc la documentacidén de marca o vale, tal como
la papeleta de emisidn, se inserte en la.caja de depésito,
ello serd hecho por el “croupler” o el supervisor de piso
que esta en la mesa.

(8) Se mantendrd un registro gue detalle lo siguiente
(por ejemplo, el registro maestro de créditos que se
conserva en el podico del foso (“pit”) o &rea de supervisidn
de mesas o en un sistema computarizado):

(1) Firmas o 1iniciales de la persona o'
personas gque aprueben la concesidén de
crédito, a no ser que, respecto de cada
emisidén, dicha informacidn figure en otra
parte;

(ii) Nombre legible de la persona gue recibe
crédito;

(iii) Fecha y turno en gue Se concedid el
crédito;

(iv) Mes en el cual se concedid el crédito;

(v} Cantidad de crédito emitida:

(vi) Numero de marca o vale;
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(vii) Cantidad de crédito gue queda después de
cada emisién o} total de crédito
disponible para todas las emisiones;

(9) Los formularios de marca o vale gue se exigen en
esta seccidn se salvaguardaran y se emplearan
procedimientos adecuados para controlar su distribucidn y
utilizacidn, asi como el acceso a los mismos.

(10) Todas las concesiones de c¢rédito se indicaran
inicialmente mediante botones de crédito (“lammer buttons”)
colocados en la mesa, a la vista del publico, por el
personal de supervisidn de piso, o por el “croupier” si el
superviscr de pisc lo autoriza.

{11) La preparacién de las marcas © vales se 1niciara
y otros registros se actualizaran, apreximadamente, durante
la mano de juego que siga a la emisidén inicial de crédito
al jugador.

(12) Los botones de crédite {(“lammer buttons”) seran
retirados unicamente por el “creoupier” empleado en la mesa,
por autorizacidén del superviscr de piso, o por éste ultimo
cuando complete la transaccidn de marca ¢ vale.

(13) En el original y las coplas de pago y de emisidn
de las marcas o vales figurarid la siguiente informacién,
per lo menos:

(i) Numero de la marca o vale;
(ii) Nombre y firma del jugador;
{iii) Numero de mesa y fecha y hora de emisidn;
(iv) Monto del crédito emitido;
(v) Firma de la persona que concede el
creditor vy
(vi) Firma del “croupiler” o supervisor de piso

a cargc de la mesa.
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(14) Todas las porciones de las marcas o vales, sean
emitidas o) no, se salvaquardaran Y% se emplearan
procedimientos para controlar la distribucidn y uso de los
formularios de marca o vale, asi como el acceso a los
mismos.

(15) Cuando falte algin formularic de marca o vale, o0
alguna parte del mismo, el Concesionario llevara a cabo una
investigacién para determinar la <causa, asi como la
responsabilidad por la pérdida. Dicha investigacidn se
documentara, se conservard con fines de inspeccidn y se le
suministrard al Comisicnado o a la Divisidén de Juegos a
solicitud de éstos.

(£} Procedimiento de inventaric de mesa

(1}. Al concluir cada turno, en las mesas que se
abrieron durante ese turno:

{i) Se contarad el inventario de fichas de
juego y monedas y sSe apuntarad en el
formulario de inventario de mesa:

{ii) 81 las bancas de mesa se mantienen en
base a un sistema de fondo fijo, se
efectuard un relleno ¢ crédito final para
que la banca vuelva a estar a la par.

{(2) 5i no se han efectuado los rellenos finales, los
inventarios iniciales y finales se apuntaran en la hoja
maestra de juegos, a fin de calcular las ganancias del
turno.

{(3) Los formularios de inventario de mesa tendran dos
partes por lo menos, en las que figurarda la siguiente
informacién:

(i) Fecha @ identificacién del turno

concluido;
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{ii) Numerc del juego y de la mesa;

{iii) Valor por renglén de las fichas de
juego, las menedas vy  las placas de
juege que gqueden en la mesa de juego; vy

{iv} Valor total de 1las fichas de Jjuego,
monedas y placas de Jjuego gue queden en
la mesa de juego.

(4) La exactitud de 1les formularios de inventario
preparades al final del turno sera verificada por el
supervisor de pisc salliente y el Tcroupier”. 351 el
“croupier” no estad disponible, dos supervisores de piso
podran efectuar dicha verificacién. Las firmas en el
formulario de inventaric daran fe de la verificacidn.

{53) Una vez cumplido el requisito de la firma, el
“croupier” o el supervisor de piso depositard una parte del
formulario de inventario (el cilierre), en la caja de
depdsito, antes de que dicha caja sea retirada. La segunda
parte del formularic de inventario (la apertura), se
depositard en la bandeja de inventaric de la mesa, cerrada
con llave, si la mesa va a cerrar. 3i la mesa va a seguir
ablerta después del cambio de turno, el TPcroupier” o
supervisor de piso depositard inmediatamente la segunda
parte del formulario de inventaric (la apertura), en la
nueva caja de depdsitc que se sujetard a la mesa después
del cambio de turnc.

(g) Documentacidn sobre Juegos de mesa creada  por
computadoras

(1) E1 sistema informatico serida capaz de crear
documentacidén adecuada de toda la informacién que figura en
los documentos de base y el detalle de transacciones,

inclusce en las papeletas de rellenc o crédito, las marcas o©
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vales y otros documentos de contabilidad de 1la sala de
juegoes.

(2) Esta documentacidén estard restringida al persocnal

autorizado.

{(3) En la documentacién figurara, por lo menos:

(1) Informacidén sobre excepciones del sistema
(por ejemplo, informacidn apropiada sobre
los parametros del sistema, correcciones,
anulacicnes, etc.); ¥y

(ii) Listado de acceso al personal, en el que
figurard, por lo menos:

(aa) Nombre y numero de identificacién del
empleado; y
(bb) Lista de funciocnes dque los empleados
pueden desempeflar o formas equivalentes
de identificar dichas funciones.
(h) Supervisidén de juegos

La supervisién de todos los juegos de mesa estard a

carge del personal de supervisién de piso, cuva

autoridad sera igual © mayor que la de los
supervisados.
(1) Andlisis del rendimiento de los juegos de mesa

(1) Se mantendran registros por dia vy turno que
indiquen todo Jjuego de Dblackjack de un solo
pagquete gue se jugd durante un turno entero.

(2) Los registros que reflejen los porcentajes de
depdsito, ganancia y retencidn por mesa y tipo de
juego se mantendrdn por turno, por dia, por mes
acumuilable hasta la fecha y por afio acumulable

hasta la fecha.
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(3) Por lc menos una vez al mes, esta informacidn se
presentarad a la gerencia que sea independiente
del Area de juegos de mesa, para su examen.

(4) La gerencia mencicnada en la antedicha subseccidn
3 investigard con el perscnal supervisor de piso
toda fluctuacidn inusitada en el porcentaje de
retencidn.

{5y E1 resultado de tales investigaciocnes se
documentara, se consarvara con fines de
inspeccidén y se suministrard a la Divisidn de

Juegos a solicitud de ésta.

(1) Procedimientos de contabilidad y auditoria de Jjuegos
de mesa
(1) El personal encargado de los procedimientos de

contabilidad y auditoria sera independiente de las
transacciones que deba auditar ¢ contabkilizar.

(2) Si en una mesa de juego &s posible determinar el
depdsito, por ejemplo mediante contadores de billetes o
monedas, cajas de aceptar billetes, O registro
computarizado, la cantidad en délares de dicho depdsito se
reconciliard con el depdsito real por turno.

(3) Los empleados de contabilidad o) auditoria
examinaradn los informes de excepcidén de todos los sistemas
computarizados de Jjuegos de mesas por 1o menos
mensualmente, fijadndose en gue las transacciones sean
correctas vy en cualguier incidente inusual.

(4) EL Concesionario debera investigar toda
transaccidn impropia ¢ incidente inusual que =se sefiale,
documentando los resultados de dicha investigacidn.

(5} Las pruebas de los procedimientos de auditeria de

los juegos de mesa, inclusce programas y listas de cotejo,
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asi como cualguier seguimiento que se haga, seran
deocumentadas, conservadas con fines de inspeccién vy
suministradas al Comisionado y 1la Divisidén de Juegos a
solicitud de éstos.
(6) Se preparard un resumen diario y del mes hasta la

fecha, en el que figurara la siguiente informacidn:

(i) Depbdsito;

{ii) Ganancia;

(iii) Ingrescs brutos.

Seccién 3.31.5 CAJA DE DEPOSITO DE MESA DE JUEGO Y

PROCEDIMIENTOS DE CONTEO

(a) Caracteristicas de la caja de depdésito de mesa de
juego

(1) Cada mesa de juego de la sala de juegos tendréd
sujeta a ella un recipiente sequro, dificil de forzar,
denominade “caja de depdsito”, en el cual se depositaréd
todo efectivo, cupdn intercambiado en la mesa de juego por
fichas y placas de Jjuego, cupones de duplicacidén de
apuestas, toda copia de emisidn de marca o vale
intercambiada en la mesa de Jjuego por fichas y placas de
juego, todo documento que pruebe el intercambio de fichas o
placas de Jjuego como parte de transacciones de fichas con
tarjeta de crédito o débito, toda papeleta de relleno vy
crédito, todo formulario de inventario de mesa y todo otro
documento o formulario.

(2) Cada caja de depdsito tendra:

(3} Una cerradura separada, peor 1o  mencs, para
protegef el contenido de la caja de depdsito;

(4) Una cerradura separada que asegure la caja de

depdsito a la mesa de Jjuego, cuya llave sea diferente de la
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llave de la cerradura con gue sge protege el contenido de
dicha caja de depdsito;

(5} Una ranura a través de la cual puedan insertarse
en la caja de depédésito billetes, monedas, cupones,
formularics, registros vy documentos;

{6} Un dispeocsitivoe mecanico gque cierre con llave la
ranura de la caja de depdsito cuando ésta unltima se retire
de la mesa de juego; vy

{7) Un numero impreso o estampado permanente en la
caja de depdsite y claramente wvisible a 20 pies de
distancia, gue corresponda al numero permanente de la mesa
de Juego a la cual estd sujeta, asi como una marca dque
indique el juego, excepto gque las cajas de depdsito de
emergencia podran mantenerse sin diche nlimerc ¢ marca,
gsiempre y cuando la palabra “emergencia” esté impresa o
estampada permanentemente en ellas vy gue, cuando  se
utilicen, se marguen temporalmente con el nimero de la mesa
vy la identificacién del juego.

(b} Normas de depdsito de mesa de juego.

(1) La disposicién de las cajas de depdsito de
mesa de juego v el depdsito seradn un procesco continuo,

(27 El Concesicnaric pondra en practica
procedimientos para garantizar gue no haya acceso sin
autorizacidn a las cajas de depdsito de mesa de juego desde
el momento en que dichas cajas salgan del lugar en due. se
almacenan hasta el momento en que se cologuen en las mesas.

{3y Al final de la jornadaz de juego o al final de
cada turno (si tal es la practica del Concesionaric) ©, por
lo menos cada 24 horas, una persocona independiente del turno
de juegos de mesa que se esta depositando retirara todas

las cajas de depdsito de mesa de juege cerradas con llave y
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las reemplazard con cajas de depdsito vacias.

(4) Si las cajas de depdsito de todas las mesas
no se retiran y reemplazan, el concesionario documentard
qué mesas estaban abiertas‘durante el turnoc.

(5) Una vez retiradas de las mesas, las cajas de
depbsito se llevardn directamente al cuartc de conteo, © a
otro lugar con seguridad equivalente y controles andlogos,
y se cerrardn con llave de manera segura hasta que se
efectle el conteo.

(6) El1l transporte de las cajas de deposito de
mesa de juege sera efectuado por dos perscnas por 1lo menhos,
una de las cuales, al menos, sera independiente del turno
de juegos de mesa gue se esté depositando.

(7} Se notificard al Area de Vigilancia cuando
habréd de empezar el depébdsito a fin de que dicha Area pueda
vigilar las actividades.

(8} Todo Concesionarioc notificarid por escrito al
Comisionadeo y a la Divisidén de Juegos sobre las horas
especificas en que el depdsito de juegos de mesa empezara
cada dia.

{c) Caracteristicas del cuarto de conteo “suave” o
“soft count”

(1) Todo Concesionario tendrd un cuarto de
conteo (llamado cuarto de contec Ysuave”)
designado especificamente para contar el
contenido de 1las cajas de depdsito y las
cajas de aceptar billetes conectadas a las
tragameonedas. El cuarto de conteo estard
diseflado y construido para ofrecer el maximo
de seguridad a los articulos gue alli se

guardan y a las actividades que tienen lugar
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alli.

{2z} K1 cuarto de conteo se construlrada con las
siguientes medidas de seguridad, por lo
menos:

(i) Una puerta de metal con un mecanismo de
cerradura para asegurar el contenido
del cuarto.

{(ii) Un techo de construccidédn sdlida  con
respiraderos y conductos asegurados.

{iii) Un sistema de alumbrado gque no se pueda
interrumpir desde adentro del cuarto.

(iv) Alumbradce de emergencia vy un método
segurc para salir del cuarte en caso de
emergencia.

(3) El cuartce de contec contendrda lo siguiente:

{1} TUna mesa fabricada de cristal
transparente ¢ un material parecido, en
la que el contenido de las cajas de
depésito y de las cajas de aceptar
billetes se vaciaréa, se contara y se
hara constar.

(ii) Cémaras de televisidn de circuito
cerrade vy micréfonos  conectados al
cuarto de vigilancia, capaces del
control vy la grabacidén, eficaces vy
detallados, de todo el cuarto de
conteo, el precceso de conteo v
cualquier otra actividad «que tenga

lugar en dicho cuarto.

(d) Personal del cuartoe de contec “suave” o “soft

count”
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(1) El llamade conteo “suave” de los juegos de mesa del
Concesicnario serd efectuade por dos (2) empleados del mismo.

(2) Al personal del cuarto de conteo no se le permitira
entrar o salir de dicho cuarteo durante el conteo, excepto en caso de
emergencia o de pericdo de descanso previsto. En ningun momento durante
el contec habréd mencs de dos empleados en el cuarto de qonteo hasta que
el importe del depdsito se haya puesto bajo la responsabilidad contable
de la caja principal “cage”.

(3) Se notificard al Area de vigilancia cada vez
que el personal del cuarto de conteo salga de dicho cuarto
o entre a é1 durante el conteo.

(4) BSe alternard de manera rutinaria a uno de los
miembros del equipo de conteo, por lo menos, para gue diqho
equipo no esté constantemente integrado por las mismas dos
personas mas de cuatro (4) dias por semana.

(5} El equipo de conteo serd independiente de las
transacciones que se estan examinando y contando, y.de 1la
subsiguiente responsabilidad contable respecto del importe
de la cuenta. El equipo de conteo sera independiente de
las Areas de caja principal “cage”/béveda; sin embargo, se
podra wutilizar a un representante de contabilidad como
participante en el conteo si hay una auditoria
independiente de toda la documentacidén de conteo “suave”)
de ese dia.

(6) Toda persona presente en el cuarto de conteo
durante el proceso de contec deberd vestir solamente, como
prenda exteripr, una prenda de mangas cortas, de cuerpo
entero y de una pieza, sin bolsillos, con aperturas sélo
para los brazos, los pies y el cuello. La cremallera deberi
cerrarse hasta el cuellc.

(7} Nadie llevara cartera, bolso o recipiente alguno

al cuarto de conteo, a no ser que sea transparente.
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{e) Normas de contec “suave” ¢ “soft count”

(1) Las siguientes normas se aplicaran al conteo de
las cajas de depdsito de la mesa de Juego y al contec de
las cajas de aceptar billetes conectadas a las tragamonedas
si el sistema de controles internos del Concesicnario
dispone el conteo de las cajas de aceptar billetes en el
llamadeo cuarto de contec “suave”.

(2) El llamadc conteo “suave” de los juegos de mesa y
de la caja de aceptar billetes se realizard en diche cuarto
de contec. Inmediatamente antes de iniciar el contec, el
equipo de conteo notificara al Area de vigilancia que el
conteo estd a punto de empezar.

{3) Durante el conteo, 21 acceso al llamadc cuarto de
conteo “suave” se restringird a los miembros de los equipos
de depédsito vy de conteo, exceptudndose de esta restriccidn
a los observadores autorizados por la Divisidn de Juegos y
a los supervisores encargados de resolver problemas. La
puerta del cuartc de conteo permanecera cerrada con liave
durante el contec y en todo momento en gue heaya fondos en
el cuarto.

{4y Si en el cuarto de contec se llevan a cabo,
simultaneamente, conteos de wvarios centros de ingresos, se
aplicaran procedimientos para impedir gue se entremezclen
los fondos de los diferentes c¢entros de ingreso.

(5} Las cajas de depdsito de mesa de Jjuego vy las
cajas de aceptar billetes se vaciardn y contaréan
individualmente, para 1impedir gue se entremezclen los
fondos de las diferentes cajas hasta gque el contec de cada
una de ellas se haya registrado.

(i} Antes de abrir cada caja de depdsito de

juego de mesa, un miembro del equipo de
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conteo deberda decir en voz alta el nimero de
.juego y de mesa de la caja, para que lo
grabe el aparato de grabacién de audio del
Area de vigilancia.

(ii) El conteo de cada caja se apuntarad con tinta
o cualquier otra forma de inscripcidn
permanente.

(iii) Se efectuard un segundo conteo, a cargo de
un empleado del equipo de conteo gque no
haya efectuado el contec inicial.

(iv) Las correcciones a la informacidn apuntada
originalmente por el equipo de conteo en la
documentacién del llamado conteo “Ysuave” se
haran tachando el error con una scla linea,
escribilendo la’ cifra correcta encima de la
original y poniendo las iniciales de por 1lo
menos uno de los miembros del equipo de
conteo que verificé el cambio.

(6} S5i se utilizan contadores de billetes y la mesa
del cuarto de conteo se usa solamente para vaciar lés cajas
y clasificar o apilar el contenide de las mismas, un
miembro del equipo de conteo observard toda carga vy
descarga de billetes en el contador de billetes, incluso
los billetes rechazados.

{7) Cuando estén vacias, 1las cajas de depébsito de
mesa de juegd y las cajas de aceptacidén de billetes se
mostraran a otro miembro del equipo de conteo y a 1la
Vigilancia.

(8) Los rellenos y créditos se encontraran en la hoja
de conteo, © se registraran en la misma.

(9} Las papeletas de emisidén de marcas o vales del
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fose (Ypit”} o Area de supervisidn de mesas que se retiren

de las cajas de depdsito, o bien:

(1}.

(11)

Las encontrarid el equipe de conteo en la
hoja de conteo o las registrard en la misma;

Se tetalizardn por turno vy se encontraran en
los totales documentadeos por el sistema
computarizado. El personal de contabilidad
de la sala de juegos verificard la exactitud

de la papeleta de emisidén de cada mesa.

{10) Tode otro documento que se retire de las cajas de

depésito se examinara para comprobar que es correcto y se

registrara en la hoja de conteo o se encontrarid en la misma

{11) Les formularios de inventario de apertura/cierre

de mesa, © bien:

(1)

(ii)

Se examinaran y se encontrardn en la hcja de
Jjuego, © se registrardn en la misma: o©

31 se utiliza un sistema computarizade, el
perscnal de contabilidad de la sala de juego
podré encontrar los formularios de
inventario de apertura/cierre de mesa en la
hojz de contec. El Concesionario investigara
las discrepancias, documentando sus
conclusicnes y conservandolas con fines de

inspeccidn.

{12) Un miembro del eguipo de conteo que no fungird de

registrador uUnico, reconciliard la hoja de conteo con el

total del depdsito.

(13) Todos los miembros del eguipo de conteo firmaran

el documento de contec ¢ un informe resumido, para dar fe

de su participacidn en el conteo.

{(14) Todo

el importe del depdsito gue se contd se
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entregara, para su verificacidn, al cajero de <caja
principal “cage”, que seréd independiente del equipo de
conteo, o© a un enpleadce o© una persona autorizada e
independiente tanto de la produccidén de ingresos como del
proceso de conteo. Dicha persona certificard con su firma
la exactitud del importe del depdsito que se éntregé ¥y se
recibid.

(15) Un miembro del equipo de contec ¢ una persona
independiente del Area de caja entregarad la hoija de conteo,
con todos los documentos Jjustificatives, al Area de
Contabilidad de 1la sala de juegos. Si no, se podréan
asegurar adecuadamente, hasta que el Area de Contabilidad
de la sala de Jjuegos los recupere ({por ejemplo, en un
recipiente cerrade con llave al cual sdélc pureda tener
acceso el personal de contabilidad de la sala de juegos).

(l6) En todo momento, antes y después del conteo, o©
durante el mismo, el acceder a las cajas de depdsito vy
cajas de aceptar billetes almacenadas, llenas o vacias,
estard restringido a los miembros autorizados de los
equipos de depdsito y conteo.

{£) Normas de control principales

(1) Se exigirad la participacién de, por lo menos, dos
personas independientes del Area de caja principal “cage”
para obtener acceso a las cajas de depdsiteo y las cajas de
aceptar billetes vacias que estén almacenadas.

(2} Se exigira que por lo menos dos miembros del
equipo de conteo estén presentes cuando se repartan las
llaves del cuarto de conteo y otras llaves relacionadas con
el conteo y se firme su salida para el conteo.

{3) Toda 1llave duplicada se conservara de manera tal

que se pueda ejercer sobre ella el mismo grado de control

267



que se exige para la 1llave original. Se mantendran
registrcocs de cada llave duplicada gue indigquen la cantidad
de llaves gque se han fabricado vy destruido.

(4 EL custodio mantendrd listados de tcdas 1las
llaves importantes, para documentar en todo momento gquién
tiene las llaves en su posesidn, asi como qué miembro del
perscnal ha side autorizade para tener acceso a ellas.

{5) Llaves para remover de las mesas de Jjuego las
cajas de depédsito.

(i) Las llaves para remover de las mesas de
juege las cajas de depdsito las conservara
un Area independiente del Area de juegos de
mesa,

(1ii) Las 1llaves para remover de las mesas de
Juego las cajas de depdsito seran diferentes
de las que permiten acceder al contenido de
dichas cajas.

{iii) EIl acceder a las llaves para desenganchar de
las mesas de Juego las cajas de depdsito
s6lo se le permitird a la persona o personas
autorizadas a retirar dichas cajas de las
mesas; sin embarge, los miembros del eguipo
de conteo podran acceder a esas llaves
durante el 1lamado conteo “suave” o]
“softcount” a fin de wvolver a colocar las
cajas de depdsito de mesa de juego.

(iv}) No se permitird que las perscnas autorizadas
a retirar las cajas de depdsito de mesa de
juego simultAneamente accedan a las llaves
que abren dichas cajas y a las llaves due se

usan para removerlas de las mesas.
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En situaciones que exijan acceder a la caja
de depbdsitc de mesa de Jjuego fuera del
depésito previsto, deberd documentarse con
la fecha, hora y firma del empleado gque
firma la salida y devolucidén de la llave
para remover la caja y las razones para tal

ello.

{6) Llaves del carro de almacenamiento de las cajas

de depdsito de mesa de Jjuego

(1)

(ii)

Se exigird que un empleado de la sala de
juegos que sea independiente del Area de
juegos de mesa acompafle tales llaves vy
cbserve cada vez gque una caja de depdsito
sea retirada del carrc de almacenamiento o
colocada en el mismof

A excepcidn de ‘los miembros del equipo de
conteo, no se permitird gue las personas
autorizadas a obtener llaves de carritos de
almacenamiento de cajas de depdsito de juego
de mesa tengan acceso a las llaves gue dan

acceso al contenido de dichas cajas.

(7) Llaves para abrirlas cajas de depdsito de mesas

de juego

(1)

(ii)

Para la custodia fisica de las llaves gque se
necesitan para abrir las cajas de depdsito
llenas y almacenadas se exigird la
participacién de ©personas de dos Areas
diferentes.

El acceder a las ilaves de abrir las cajas
de depdsitc fuera de los horarios previstos

de conteo exigird la presencia de tres
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personas de Areas diferentes, incluso la
gerencia. La razdn para abrir dichas cajas
se documentard con las firmas de toedos los

participantes y observadores.

Seccidn 3.31.6 Operaciones de la caja principal “cage”

(a) Caracteristicas de la caja principal “cage”

(1) Todo Cecncesicnario tendrd en el piso de la sala
de jueéos o contigua al misme, una estructura fisica
denominada caja principal “cage” de la sala de Jjuege, gue
albergard a los cajeros v a la custodia del inventario de

la caja, a saber:

(i) Billetes y monedas;

(ii) Fichas de la casa, incluse fichas de
reserva;

(iii) Cheques personales, chegques de cajero,

cheques de mostrador y cheques de viajerc

para depositar:

(iv) Depbdsitos de clientes;
(v} Fichas en las mesas de juego;
(vi) Relleno de cilindros de pago (meonedas gque se

ponen en las tragamonedas cuando se ponen a
funcicnar); vy

(vii) Rellenos vy crédites (estes documentos se
trataran, respectivamente, como activos vy
pasivos, de la caja principal “cage”
durante el dia laborable. Cuando se registre
la ganancia o pérdida al final del dia
laborable, se retiraran de la
responsabilidad contable) .

(vili) Formularics, documentos Y registros
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relativos a la operacidn de la caja

principal “cage”.

(2) La caja principal “cage” se diseflarda y se

construirad de modo que ofrezca seguridad maxima a los

materiales que alberga y a las actividades que tienen lugar

en su interior. La caja principal “cage” tendra que:

(1)

(3) Ademas,

Estar totalmente cerrada, excepto por
aperturas a través de las cuales se pasen
materiales tales como fichas y placas de
juego, fichas de tragamonedas, cheques de
clientes, dinero en efectivo, registros y
documenteos, para servir al piublico, las
mesas de Jjuego Y los quioscos de
tragamonedas;

Contener un sistema de alarma silenciosa
de la caja principai “cage”, su recinto
auxiliar de oficina y su béveda, el cual
esté conectado directamente al cuarto de
vigilancia del sistema televisivo de
circuito cerrado (STCC) y a la oficina del
Area de seguridad de la sala de juegos.

se asegurara la caja principal “cage”

mediante un sistema de entrada vy salida de doble puerta,

que s0lo permita

que se pase por la segunda puerta cuando

la primera se haya cerrado con llave de manera segura;

(1)

El Area de seguridad de la sala de juegos
controlara la primera puerta del sistema
de doble puerta de entrada vy salida,
contigua al piso de la sala de juegos. La

caja principal “cage” controlara la
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segunda puerta del sistema de doble puerta
de entrada y salida;

(ii) Las llaves de las cerraduras de cada una
de las puertas del sistema de doble puerta
de entrada vy salida serdn diferentes;

(iii) EI sistema contard con cobertura
televisiva de circuito cerrado que sera
vigilada por el Area de seguridad de la

sala de juegos o el de vigilancia.

(b) Aplicaciones informaticas

Cuando se utilicen aplicaciones informé&ticas, se
aceptardn alternativas a la documentacién o a las
procedimientcs siempre que brinden, por lo mencos, el nivel
de control descrito en las normas gque figuran en esta
seccldn, aprobadas per la Divisién de Juegos.

{c) Controles de contabilidad de la caja principal de
la sala de juegos.

(1) La caja principal “cage” de la sala de Jjuegos
serd responsable de los activos gue se conservan en la
misma vy desempefiard funciones relativas a lo siguiente,
pero no estara limitada a ello:

(i) Transacciones con c¢lientes (por ejemplo,
intercambiar efective por fichas, hacer

efectivo un chegue, aceptar depdsitos de

clientes);
(ii} Transacciones con otras Areas de juego:
mesas, tragamonedas, keno (por ejemplo,

rellenos de cilindros de pago, pagos de
jackpot, rellenos de mesa, c¢rédites de

mesa) ;
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{1i1) Preparacidén de solicitudes de crédito vy
verificacién de la informacidén que figura
en ellas;

(iwv) Preparacidén de depdsitos bancarios;

{v) Aceptacién de conteos de monedas 1%

billetes de los cuartos de conteo;

{vi) Recibo de notificacicnes de transferencias
cablegraficas;

{vii) Intercambios entre responsabilidades
contables de caja principal “cage”

respecto a fichas, cheques y monedas;
(viii) Preparacidén de reconciliaciones globales
de caja principal “cage”; vy
(ix) Preparacién de justificantes, con las
firmas de los participantes, para la
separacidén y autorizacidn eficaces de las
funcicnes de la caja principal “cage”.

(2) Las firmas que den fe de la exzxactitud de 1la
informacién que figura en las hojas de conteo del cajero
seran las firmas del cajero entrante y del saliente después
de la preparacién de las hcijas de conteo del cajero.

(3 Al final de cada jornada de juego se enviard una
copia de las hojas de conteo del cajero vy documentacién
relacionada al Area de Contabilidad del casino para gque
éste concilie 1los inventarios de apertura y cierre vy
concilie las cantidades que figuran en los mismos con las
que figuran en otros formularios, registros y documentos
exigidos por esta seccidn, asli como para que registré las
transacciones.

{(d) Cheques perscnales, cheques de cajero, cheques de

nomina, cheques de viajero y marcas o vales.
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(1} Respecto a los cheques personales, los cheques de
cajerc, los cheques de némina, los cheques de viajerc y las
marcas ¢ vales gque se hagan efectivo en la caja principal
“cage”, el Concesicnario establecerd vy observara aguellos
contreoles apropiados con fines de seguridad e integridad
que presente a la Diviaidn de Juegos vy que ésta apruebe.

(2} Los Concesionarios no aceptaran cheques de ningin
empleado de la Divisidn de Juegos ¢ de empleados del
Comisionado.

(3} Loes cheques gue se especifican en esta subseccidn
seran solamente para fines de juego, extendides a favor del
Concesionaric o a nombre del cliente gue los presenta y
presentados al cajerc de caja principal “cage”, el cual:

(1) Endosard de manera restrictiva el cheque
“para depositar solamente” en la cuenta de
banco del Concesionario:;
(ii) Firmara el cheque con sus iniciales;
(1ii} Estamparid laz fecha y la hora en el cheque;
(iv) Verificara la identidad del cliente
mediante el examen de sus credenciales de
identificacién;
(v) Cumplird con los procedimientos de examen
y documentacidn exigidos por el emisor,
cuando se trate de cheques de viajercs u
otras érdenes de pagoe garantizadas; vy
{vi) Cambiard el cheque por bkilletes y monedas
en cantidad igual a la cantidad en que se
librd el chegue.
(e} Fondos depositados por el cliente
Las siguientes nocrmas serén aplicables a las

operaciones de Jjuegos de azar que permitan en su caja
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principal “cage” el depdsito de fondos de clientes:

(1} El recibo o retiroc de un depdsito de cliente se
probara, por lo menos, con un documento en dos partes, una
de cuyas copias ird al cliente y la otra quedard en el
archivo de la caja principal “cage”.

(2) En dicho recibo *multiparte” figurara la
siguiente informacién:

(1) El mismo numero de recibo en todas las
copias;

{ii) Nombre y firma del cliente;

(1ii) Fecha de recibo y retiro;

(iv) Cantidad del depdsito o retiro en ddlares; e

(v) Indole del depésito (efectivo, cheque,
fichas); sin embargo,

(vi) Siempre y cuando se disponga de toda la
informacidén exigida en el pérrafo (c) (2){i)
a {v), la 4uUnica informacidén gue debera
figurar en todas las copias del recibo es el
numerc del recibo.

(3) El Concesionario establecerd los siguientes
procedimientos, en la operacidén de juegos de azar:

(i) Mantener un registro detallado, por nombre
de cliénte y fecha, de todos los fondos en
depdsito; |

{ii) Mantener un balance actual de todos los
depbésitos de <c¢lientes que estén en el
inventario o) bajo la responsabilidad
contable de la caja principal “cage”/bdveda;
Y

(iii) Reconciliar diariamente dicho balance

actual con los depdsitos y retiros.
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{(4) El Concesicnaric descrikird en el formulario de
depdzitc o© retiro del cliente la secuencia de firmas
necesarias para dar fe de la exactitud de la informacién
que figura en el misme, y se asegurara de que el cajero
firme dicho formulario.

() Toda transaccidn de depdsito ¢ retirc hecha por
el cliente en la caja principal “cage” en cada turno se
registrara en dicho turno en un formulario de
responsabilidad contable de la caja principal “cage”.

(6) Para establecer el depdsito del cliente, sdlo se
aceptaréd de éste el efectivo © su equivalente, fichas de
juego, fichas de tragamonedas % transferencias
cablegraficas. Los boletos de cdédige de barras emitidos por
los sistemas de tragamonedas que leos wutilizan ne se
colocaran en el depdsito del cliente, sino gue se camblaran
por efectivo.

(7) Bl Concesionario establecerd procedimientos para
verificar la identidad cdel cliente, incluso la
identificacidn fotografica.

(8) Se preparara un expediente del cliente antes de

aceptar su depdsito.

{f) Nermas de contabilidad de la caja principal “cage” y
la bdveda
(1) Toda transaccidén gque pase por la caja principal
“cage” se resumird en un formulario de responsabilidad
contable de caja principal “cage” en cada turno, acompafiado
de los justificantes.
(2) El cajeroc entrante y el saliente contardn la caja
principal “cage” y la béveda, incluso los inventarios del

cuarto de monedas. Dichos empleados efectuaran contecs
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individuales, a fin de comparar su exactitud y mantener su
responsabilidad contable individual. Los resultados de esos
conteos se registrardn al final de cada turno en el gue
tuvo lugar la actividad. El Concesionario tomara nota de
toda discrepancia y la investigara.

(3) Al final de cada jornada de juego una copia de las
hojas de contec del cajero y documentacidén relacionada se
enviard al Area de Contabilidad para que éste concilie los
inventarios de apertﬁra y clerre y las cantidades que alli
figuran con otros formularios, registros vy documentos
especificados en esta seccidn.

(4) El efectivo en caja de 1la operacidén de juegos
comprenderd lo siguilente:

(i) Billetes y monedas;

{ii)Fichas de la casa, inclusc fichas de reserva;

(iii)Cheques personales, cheques de cajero, marcas
o vales Y cheques de viajeros para
depositar:

(iv) Depdsitos de clientes;

(v) Fichas en las mesas:;

(vi) Cargas de cilindros de pago (monedas que se
colocan en las mAquinas cuando éstas se
ponen a funcionar); vy

(vii) Rellenos y créditos: estos documentos se
trataran, respectivamente, como activos y
prasivos de la caja principal “cage” durante
el dia 1laborable. Cuando se registre 1la
ganancia o pérdida al final del dia
laborable, se retiraran de la

responsabilidad contable.
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{g) Normas para cupones

Todo programa para el intercambic de cupones por
fichas de juego o fichas de tragamonedas, o por cupones de
cualgquier otrc programa, debera ser aprobadeo por la
Divisidén de Juegos antes de ponerse en practica. BS5i se
aprobase, el Concesicnaric establecerid procedimientos para
dar cuenta de tales programas y fiscalizarles, y cumpliré

con dichos procedimientos.

(hY Normas de contabilidad/auditoria

(1} La responsabilidad contable de la caja principal
“cage” se reconciliard con el libro mayer por 1o menos una
vez al mes.

{2) Se preparara, por lo menos una vez al mes, un
balance provisional de las cuentas por cobrar, con nombre y
balance c¢orriente del «cliente, respecto de las cuentas
activas, inactivas, ligquidadas o canceladas.

{(3) El1 balance provisional de las cuentas por cobrar
de la operacidn de Jjuegos se reconciliard con el libro
mayor una vez al mes. Dicha reconciliacién y todo
procedimiento suplementaric que se efectle se documentara,
se conservard con fines de inspeccidén y se le proporcionara
a la Divisidn de Juegos y al Comisicnado a solicitud de
éstos.

(4} Se evaluard mensualmente el porcentaje recaudado
del crédito emitido.

(5) Todo procedimiento de contabilidad de caja
principal “cage” vy crédite, asi come tede procedimiento
suplementario que se efectue, se documentard, se conservara
con fines de inspeccidén, y se proporcionara a la Divisién

de Juegos y al Comisionado a solicitud de éstos.
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Seccidn 3.31.7 RESERVADA

Seccidén 3.31.8 Normas de crédito

{(a) Aplicaciones informaticas.
Cuando se utilicen aplicaciones informaticas, se aceptaran
alternativas a la documentacién o a los procedimientos
siempre que brinden, por lo menos, el nivel de control
descrito en las normas gque figuran en esta seccidn,

aprobadas por la Divisidén de Juegos.

{b) Normas de crédito
Las normas siguientes serdn aplicables si la operacidn de
juegos autoriza y concede crédito a sus clientes, con
excepcidén del crédito al margen (sin firma inmediata de
marca o vale), que estara prohibido. Por lo menos, se
mantendrida un expediente de crédito manual o© computarizado
con la siguiente informacién, respecto a los clientes cuyo
crédito esté limitade o a quienes se haya concedido
crédito, con exclusidén de cheques personales, cheques de
némina, cheques de cajerc y cheques de viajeros:

(1} Nombre, direccidn vy téléfono actuales y firma del
cliente;

(2) Verificacidén de la identidad del cliente y firma
del cajero de caja principal “cage” que efectudé dicha
identificacidn;

(3) Tipo de credencial examinada para determinar la
identidad del cliente;

(4) Informacidén scbre el emplec © sobre el trabajo a

cuenta propia del <cliente, incluso nombre, direccidn,
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nimero de teléfonc y afios de empleo o de trabajo a cuenta
propia;s

(5) Informacidén bancaria del cliente, incluso nombre
vy direccidn del bkanco, numero de cuenta bancaria de la cual
el c¢liente, 1individualmente, esté autecrizadeo a retirar
fendes v de la cual se cobrarédn las marcas o© vales., Se
cobraran las marcas o vales uUnicamente de las cuentas
perscnales que se verifiguen y enumeren en la solicitud de
crédito.

{6) DNocmbre de toda sala de Jusgos en la que el
cliente tenga un limite de crédito de juego y la cantidad
de crédito que le quede ;

{7) Impecrte de ftoda otra deuda pendiente del cliente
gue no sea una deuda de sala de juegos:;

{8) Verificacién de los antedichos incises (b) (5) a
(7) mediante contactos cen el banco y contactos directos
con otras salas de juegos, © con agencias de informaciédn
crediticia para salas de Jjuegos o, respecto de las deudas
no relaciconadas con el Jjuego, con ctras agencias de
informacién crediticia tales como Experian, TWU, o Equifax;

(2) Limite de crédito solicitado y autorizado; y

(10) Firma de la persona autorizada peor la gerencis
para aprcbhar los limites de c¢rédito. Se prohibird que
autoricen el crédito los empleados de viajes promecidnales
gratuitos y todo otro empleado cuya autcorizacidn de crédito
constituiria un acto incompatible con sus funciones.

(c) Normas de pago

(1) Todo pagce de marca o vale pendiente que se reciba
se apuntara en tinta u otra forma de inscripcidén permanente
en los registros de la operacién de jueges:

{(2) Los pagos parciales de marcadores se evidenciaran
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mediante un recibo “multiparte”, u otro documento
equivalente, en el qgue figure lo siguiente:

(i) Un mismc nUmerc impreso previamente en todas
las copias;

(ii) Nombre del cliente;

(iii} Fecha del pago:;

{iv) Importe del pago en ddblares (o saldo, si se
ha emitido un nueve marcador), e indole de
la liquidacién (efectivo, fichas,
equivalente de efectivo, transferencia
cablegrafica):

(v) Firma del empleado de caja principal “cage”

que recibe el pago: vy

(vi) Numero de marcas © vales respecto a los gue
se efectlia un pago parcial.

(3} A no ser que las Areas de contabilidad o de
auditoria interna confirmen el salde de las cuentas de
manera rutinaria y aleatoria, © gue envie por correo los
estados de cuenta, una persona independiente de las
transaccicnes de crédito o recaudacién gque figuran en los
mismos y que el Area que reciba los pagos no pueda acceder
al efectivo, las normas siguientes serédn aplicables:

{1) Los procedimientos de envio de pagos por
correo exigen que un Area independiente de
la custeodia vy recaudacidén de marcadores
reciba dichos pagos:

(ii) Dichos recibos de pagoe por correo  se
registrardn en una lista en el gque se
indicard el nombre del c¢liente, el importe
del pago, el medic de page si no es con

cheque y la fecha en gue se recibe el pago:
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{(1ii) La cantidad teotal de la 1lista de
registro de recibes de pago por correo se

reconciliara con &1 total de recibos de

correc registrados por el frea de
Contakilidad en el formulario de
responsabilidad contable apropilado, de

manera aleatoria no mencs de tres (3) veces
al mes.

4) Se suspendera la prerrogativa de créditc en la sala
de Jjuegos del Concesionario a todo cliente cuya marca o
vale sea devuelto sin pagar por su bancce al Concesicnario,
hasta 4que 1la deuda se pague en su totalidad o una
explicacidén aceptable gque permita restablecer el crédito
figure en el expediente de créditc del cliente.

(d} Autoridad para acceder a la documentacidédn sobre
crédito
Se restringird como sigue el acceder a la documentacidn
sobre crédito:

(L) BSe restringira la informacién sobre crédite a
aguellos puestos del Concesicnaric gue lo necesiten, cuya
funciones no sean de indole incompatible Y estén
autorizados por un coficial competente;

(2) Las marcas o vales pendientes se almacenaran en la
caja principal Mcage” de la sala de Jjuegos y sélo se
permitira gque los accedan las personas cuyas funciones no
sean incompatibles y que lo autorice un oficial competente;
Y

(3) El1l acceder a los marcadores cancelados, ademas,
sdlo se permitird a las personas gue no estén desemperiando

una funcidén incompatible.
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(e} Conservacién de la documentacidén de crédito

(1) Toda concesidén de crédito y pago subsiguiente se
documentard en un formulario de control de marca o vale,
Toda transaccidn que tenga gue ver con la deuda pendiente
de un cliente con el Concesionario se registraria en orden
cronoldégico en el expediente de crédito del cliente y las
transacciones de crédito se separaran de las transacciones
de depdsitos en custodia; y

(2) BSe cconservaran registros de toda correspondencia,
transferencia a y de agencia externa y todo otro documento
relativo a las marcas o vales emitidos.

(f) Normas de cancelacidén y liquidacidn

(1) La cancelacién o liguidacidén de marcas o vales se
autorizard por escrito;

(2) Dicha autorizacidn sera concedida  por dos
oficiales de Areas que sean independientes de las
transacciones de crédito; |

{3) Sé6lo después de que se hagan esfuerzos de cobro.
razonables se consideraran las marcas o vales devueltos
“incobrables” a fines de la contabilidad. Para gque se
juzguen “incobrables”, 1la siguiente informacidén debera
figurar en la expediente de crédito del cliente:

(i) Documentacién scbre los esfuerzos del
Concesionaric de cobrar las marcas o vales
pendientes del cliente y razdén por la cual
dichos esfuerzos no tuvieron éxito; o

(ii) Carta de una agencia de cobro que represente
al Concesionario en la que se documenten los
esfuerzos por cobrar las marcas o vales

pendientes del cliente y razones por las
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cuales tales esfuerzos no tuvieron éxito o
no se continuaron.

{(4) Se prohibirad a l1los representantes de jugadores
“junket” hacer esfuerzos por cobrar marcas o vales
pendientes, aprobar la cancelacién de los mismos o©
desempefiar funcidén alguna en los procedimientocs de cobro o
cancelaciodn.

(g} Normas de la agenciaz de cocbro

(1} Cuandc se traspasen las marcas o©o vales a una
agencia de cobro, se obtendrd una copia de la marca o vale
y un recibo del representante de la agencia de cobro, los
cuales se conservaran hasta gue las marcas ¢ vales
originales se devuelvan o se reciba el pago. Las agencias
de cobkro que escoja el Concesionario para ccbrar marcas o
vales pendientes tendran que tener licencia del
Departamento de Asuntos del Consumidor.

{2) Una persona independiente de las transaccicnes y
cobros de crédito examinarid periddicamente los documentos
mencionados en el paérrafo {g) (1) de esta seccidn,

(h) Normas de crédito del representante de Jjugadores
“junket”, independientes del Concesicnaric

(1} Se prohibird a los representantes de Jjugadores
“junket” conceder créditoc perscnal, o crédito de sus soclos
o crédito de cualgquier fuente a los clientes de un
Concesionario.

(2y Se prohikird a los representantes de Jjugadcores
“junket” colocar sus fondeos, los fondos de sus soclos ©
fondos de cualguier fuente, en deposito para beneficio de
un cliente de un Concesicnarico, o) emitir fondos
directamente a dicho cliente, para permitir al cliente en

cuestién jugar en el establecimiento del Concesionario.
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(3) Se prohibird al representante de jugadores
“junket” realizar todo tipo de funcidn crediticia
independiente del Concesicnaric, con inclusidén de, pero no
limitado a, funciones de autorizacidén, emisidén, cobro y

cancelacién.

{i) Normas de contabilidad/auditoria
Una perscona independiente de las fuhciones de caja
principal “cage”,. crédite y cobro deberad efectuar lo
siguiente por lo menos una vez al afio:

(1) Determinar el cumplimiento de los limites de
crédito y otros procedimientos establecidos para la emisidn
de crédito;

{2) Reconciliar de manera aleatoria los saldos
pendientes de las cuentas, tanto activas como inactivas,
que aparecen en la lista de cuentas por cobrar con los
registros individuales de crédito ¥ los documentos
relacionados;

(3) Examinar los registros de crédito para determinar
gue se estan haciendo esfuerzos de cobro apfopiados ¥y Jque
los pagos se estdn registrando como es debido; vy

(4} Los recibos de pago parcial de cinco (5) dias de
cada mes, seleccionados aleatoriamente, se reconciliaran
posteriormente con los pagos totales registrados por la
caja principal “cage” en cada uno de escs dias y se

cotejaran secuencialmente.

Seccién 3.31.9 Procedimientos de salida de transferencias

cablegraficas y de transferencias electrénicas de fondos

(a) Solicitud por parte del cliente de salida de

transferencia cablegrafica o de transferencia electrdnica
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de fondos
Cada vez gue el cliente solicite a un Concesionarioc el
envio de fondos a una institucién financiera a nombre del
cliente, por transferencia cablegrafica o transferencia
electrénica de fondos, el cliente deberd presentar al
cajero de caja principal “cage” el efective, equivalente
de efectivo, cheque de szala de juegos, fichas o placas de
juego o fichas de tragamonedas que representen la cantidad
que desea transferir. 8i hay un saldo =sin usar en el
depésite del c¢liente, dicho saldo se podra transferir.
Cuande los fondos que se sclicita salgan por transferencia
cablegrafica hayan entrado previamente por transferencia
cablegrdfica o transferencia electrénica, dichos fondos se
manejaran de la siguiente forma:

{1) ©Se devolveran unicamente a ia institucidén
financiera y a la cuenta en la cual se originaron, o

(2) Se transferiran, una scla vezr, a una filial del
Concesionario.

{(b) Formulariocs

El cajerc de caja principal “cage” utilizard un feormulario
de solicitud de transferencia cablegrdfica o transferencia
electrénica de fondos, que es un formularic de cuatro
partes numerado previamente en serie, y anctara en el mismo
la informacidn que se exige debajo:

(1} Nombre del cliente;

(2) Fecha de la transacciodn;

(3) Importe de los fondos que saldran por
transferencia, expresados en numeros y palabras;

(4 Fuente de los fondos que se transferiran
(efectivo, equivalente de efectivo, cheque de sala de

juegos, fichas y placas de Jjuego, fichas de tragamconedas,
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saldo del depdsito del cliente o fondos gque entraron
previamente por transferencia);

(5} Nombre y direccidn de la institucién financiera a
la cual se transferiran los fondos y numero de cuenta a la
cual se abonaran;

(6) Firma del cliente si 1la solicitud se hace en
persona en la caja principal “cage” o, si la scolicitud se
hace por correo, indicacidén de que una solicitud por
escrito firmada por el cliente se adjunta al formulario de
solicitud de transferencia cablegrafica o transferencia
electrénica de fondos:;

(7) Firma del cajero de caja principal “cage”; y

(8) Firma del cajero supervisor de caja principal

“Cage" R

(c) Verificacidén de la identidad del cliente
Antes de rellenar el formulario de solicitud de
transferencia cablegrafica o transferencia electrénica de
fondos, el cajero de «caja principal “cage” creard vy
conservara los justificantes de apoyo de las verificaciones
siguientes:

(1) Si la solicitud se hace en persona, el cajero de
caja principal “cage” comparard la firma del cliente en el
formulario de solicitud de transferencia cablegrafica o
transferencia electrénica de fondos y la apariencia fisica
del cliente con la firma en la credencial de identificacidn
del cliente y con la fotografia o descripcién fisica del
cliente si éstas dos ultimas aparecen en la credencial de
identificacidn: o

(2} Si la solicitud se hace por correo, el cajero de

caja principal “cage” comparard la firma en la solicitud
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por escrito adjunta a la firma en la tarjeta o registro de

firma del cliente,

(d}) Después de verificar la firma del cliente, el cajero
de caja principal “cage” presentara el formulario de
solicitud de transferencia cablegrafica ¢ transferencia
electrdénica de fondes al cajerc supervisor de caja
principal “cage”, el cual firmarada el formulario y guardara
el original y la segunda copia (el duplicade). El cajerc de
caja principal T“cage” guardarid la tercera copia (el
triplicade) del formulario v le darid al cliente la cuarta
coplia (el cuadruplicado) como prueba de la solicitud de
transferencia cablegrafica o transferencia electrénica de

fondos.

{ey Bl cajero supervisor de la caja principal “cage”
enviara inmediatamente el original del formularico de
solicitud de transferencia cablegrafica o transferencia
electréonica de fondos al Area de Contabilidad de la sala de
juegos a modo de auterizacidn para efectuar la
transferencia vy guardard el duplicado para conciliarlo con
el triplicade en posesidn del cajero de caja principal
“cage”. Al final de la djornada de Jjuego, v luego de
conciliar el duplicade y el triplicadc del formulario de
solicitud de transferencia cablegrédfica ¢ transferencia
electrénica de fondes, el cajero supervisor de caja
principal Ycage” enviara ambas ccopias del fcormulario al

Area de Contabilidad de la sala de juegos.

(f) Al recibir el original del formulario de sclicitud

de transferencia cablegrafica o transferencia electrénica
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de fondos, el Area de Contabilidad de 1la sala de Jjuegos
autorizard la transferencia cablegrafica o electrénica de
fondos y procederda como sigue:

(1}  Registrara lo siguiente en el original del
formularic de gscolicitud de transferencia cablegrafica o
transferencia electrdnica de fondos:

(i} Nombre y titulo de la persona contactada en el
banco del Concesionario;

(ii) Fecha vy hora en que se autorizé 1la
transferencia cablegrafica o electrénica de
fondos: vy

(iii) Firma del empleado del Area de Contabilidad
de la sala de Jjuegos gque auteoriza la
transferencia cablegradfica o electrdnica de
fondos; ©

(2) Si la transferencia cablegrafica ¢ electrdnica de
fondos se autoriza mediante un enlace informatico directo
entre el Concesicnario y su banco, imprimird de la pantalla
de la computadora una copia de la transferencia
cablegrafica o electrénica de fondos, la cual tendrid que:

(1) Cumplir con los reguisitos que figuran en el
antedicho inciseo (f} (1) (ii and idii); vy

(ii} Adjuntarse al original del formulario de
solicitud de transferencia cablegrafica o

transferencia electrdénica de fondos.

(g) Al final de 1la Jjornada de Jjuegos, el Area de
Contabilidad de la sala de juegos comparard el duplicado y
el triplicado del formulario de solicitud de transferencia
cablegrafica o transferencia electrénica de fondos al

original.
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Seccidn 3.31.10 Recibo de transferencias cablegraficas y de

transferencias electrdénicas de fondos, aceptacién v

controles de contabilidad.

(a) Aceptacién de transferencias cablegraficas de
clientes de la sala de juegos
E1l Concesionario sélo aceptara 1la entrada de una
transferencia cablegradfica o transferencia electrdnica de
fondos de un cliente, © a nombre de dicho c¢liente, cuanco
sea para los fines siguientes:

(1} Establecer una cuenta de depésito del cliente en
la caija principal “cage” de la sala de juegocs;

{2} Canjear una marca o vale pendiente; o

{3) Efectuar un pago respecto de una marca ¢ vale
devuelto.

{(b) Notificacién de entrada de transferencia
cablegrafica o transferencia electrdnica de fondos Toda
transferencia cablegréfica o transferencia electrdénica de
fondos cuya entrada se autcrice en esta seccidn  se
depositard en la cuenta de operaciones del Concesicnario,
El Concesicnario le exigird a su bance gue neotifique al
Concesionario el recibo vy depdsito de 1la transferencia
cablegrafica o transferencia electrdénica de fondos mediante
el envio de dicha informacidén a la caja principal “cage” de
la sala de juegos por uno de los métodos siguientes!

(1) Notificacidén telefdnica directa del banco del
Concesiocnario al cajerc de caja principal Ycage”, el cual
debera registrar la informacidédn recibida;

(2} Comunicacidén directa mediante copia impresa
enviada por el banco del Concesionario al cajerc de caja

principal “cage” de la sala de juegos; el cajerc de caja
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principal ™“cage” que reciba esta notificacidén impresa la
fechara, estampard en ella la hora y la firmara;

(3} Acceso informatico directo entre el banco del
Concesicnario y la caja principal “cage” 4de la sala de
juegos, que permita comunicar el crédito de 1la
transferencia cablegrafica o transferencia electrdnica de
fondos a la cuenta bancaria de explotacién  del
Concesionario; el cajero de <caja principal “cage” que
reciba la notificacidén imprimird esta transaccidén de la
pantalla de la computadora, estampard la fecha y la hora y
la firmara.

(c} Registro de transferencia cablegrafica o electrdnica
de fondos
La informacidén que se reciba conforme a la antedicha
subseccidn {b) {1-3) se anotara en un registro de
transferencia cablegrafica o electrénica de fondos gque =se
conservara en la caja principal “cage”. La informacién que
se anote en el registrc de transferencia cablegrafica o
electrdédnica de fondos comprenderd lo siguiente:

(1) Numero en secuencia de la transferencia
cablegrafica gque ha entrado, asignado por el personal de
caja principal “cage” que ha participado en el recibo de
dicha transferencia cablegrafica;

{(2) Tipo de transferencia (si ha entrado una
transferencia cablegrafica o una transferencia electrdnica
de fondos);

(3) Fecha y hora de notificacién;

(4) Nombre del banco del Concesionario al gque se
transfirieron los fondos;

(5) Importe real de los fondos transferides a 1la

cuenta de operaciones del Concesionario, expresados en
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namerocs vy palabras;

(6) Nombre del cliente a cuyo beneficio se
tranasfirieron los fondes;

(7) Nombre y direccidn de la institucién financiera de
la cual se transfirieron los fondos y numero de 1la cuenta a
la gue se debitarcn los fondos;

(8) Método autorizade por el antedicho inciso (b)
conforme al cual se notificéd al Concesionario del recibo de
la transferencia cablegréfica o] la transferencia
electronica de fondos entrantes y, si fue por teléfono, el
nombre y titulo de la persona del banco del Concesionario
que llamd por teléfono; vy

(9) Firma del cajerc de caja principal “cage” que
recihid y registré la informacidén exigida conforme a esta
subseccidn.

(d) Anotacidn de entrada de transferencia
Respecte a la entrada de transferencias cablegraficas
anctadas en el registrc estipulado en el antedicho inciso
(c), el cajeroc de caja principal “cage” debera:

{1l)Determinar el proposito de la transferencia
entrante;

{2) Establecer una cuenta de depdsito del cliente, si
una vya no existe, preparande la documentacidén necesaria
para ello, y colocar los fondos en depdsite vy retencidn
para beneficio del c¢liente.

{3) Colocar en la cuenta de crédito del cliente lecs
fondos que han entrado por transferencia, luego de preparar
la documentaciébn necesaria, cuando se determine gue los
fondes se utilizaran para canjear marcas ¢ vales pendientes

O pagar por marcas ¢ vales devueltos.
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Seccidén 3.31.11 Sistemas de Informacidén y controles de los

programas de aplicaciones informaticas.

(a) Contrel general del equipo vy los programas
informadticos de juegos.

(1) E1l Concesionario deberd esforzarse vigorosamente
por garantizar que el personal aplique, mantenga y respete
las medidas de seguridad fisicas y 1ldégicas para evitar
acciones no autorizadas, que puedan ocasiocnar errores,
poner en peligro los datos o poner en peligro la integridad
del procesamiento:

(i) El Concesionario garantizard que todo
contrato nuevo con un proveedor de equipo
© programas informaticos exija claramente
al proveedor gue se atenga a las normas de
control interno del Concesionario
aplicables a los bienes y servicios que el
proveedeor va a suministrar;

(ii) Se impondran medidas de seguridad fisica a
las éomputadoras, terminales de
computadora vy medios de almacenamiento
informatico para evitar el uso no
autorizado o poner en riesgo la ihtegridad
de los datos y su proceso

(i11) Se limitara al personal autorizado el uso

de equipos informaticos, programas de

aplicaciones ¥ archivos de datos
computarizados:

{iv) Se limitard al personal autorizado el
acceder a las instalaciones de

comunicacion computarizadas o] a los

equipos infermaticos, asi como a las
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Transmisiones de informacién.

(v) Las normas estipuladas en el parrafo
(a) (1) de estd seccidn son aplicables a
toda Area pertinente de la operacidn de
juegos.

{2) Las principales computaderas, incluse equipo,
programas y archivos de datos de cada aplicacidén de juegoes
(por ejemplo, kenc y maguinas de Jjuego), estarién en un
lugar seguro con  accesce restringide a las  personas
autorizadas, incluso proveedores.

(3} El acceder a las areas de operaciones informaticas
se restringirda al personal autcrizado para disminuir el
riesgo de pérdida de integridad de los datos o su proceso y
para la proteccidén del eguipo de uso no autcrizade y de
dafics.

(4) Se preparard un organigrama del Area de Sistema de
Informacidn (Area de MIS) que muestre las lineas de
responsabilidad en dicha Area.

{(5) Las funciones incompatibles se separaran de manera
adecuada y se vigilaran para evitar que los errores en los
procedimienteos generales del sistema de informacidn pasen
inadvertidos o gue se encubra el fraude.

{(6) Le estarad vedado la entrada sin restriccidn al
lugar segurco donde se encuentran las computadcoras a los
empleados no asignados al Area de MIS.

(7) Les sistemas de computacién, incluse log programas
de aplicacidn, se asegurarédn mediante el usc de contraseras
u otros medios aprcbados cuando ello sea aplicabkle.
Personal del Concesionario 0 personas que sean
independientes del Area que se fiscalice asignaran vy

controlaran el uso de los sistemas informaticos.
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{8) Las contrasefias se controlaran como sigue, a no
ser que las normas gque se estipulan en esta seccidn
dispongan otra cosa:
(i) Cada usuario tendri su propia contrasefia;
{ii) Las contrasenas se cambiaran
trimestralmente, documenténdose los cambiocs;
Y

{iii) En el caso de sistemas de computacidn gue
obligan automaticamente a que se cambie la
contrasefia trimestralmente, se conservara
documentacidn que enumere los sistemas y 1la
fecha en que se 1le asigndé la misma al
usuario.

(9)  Se estableceran procedimientos adecuados de
coﬁtinuidad de negocios, entre.ellos los siguientes:

(i) Copila de apoyo diaria de los archivos de

datos;

(ii) Copila de apoyo de todos los programas;

(iii) Almacenamiento seguro fuera del
edificio de todas las copias de apoyo de
archivos de datos vy programas, u otra
proteccidén adecuada; vy

(iv) Procedimientos por escrito de recuperaciédn,
que se ensayaran en una muestra una vez al
afio, documentandose los resultados.l

{(10) Se conservara una documentacidn adecuada del
sistema del Area de MIS, incluso descripcién del equipo vy
los programas informaticos, de los manuales del operador y
de otra documentacidén esencial para la continuidad y 1la
operacién eficaz de dicha Area.

(b} Independencia del personal del Area de Sistemas de
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Informacién o Area de MIS

(1) El perscnal del Area de MIS serda independiente de
los sectores de Jjuego (por ejempleo, caja principal “cage”,
fosc (Mpit”) ¢ area de supervisidn de mesas, cuartos de
conteo) . Tos procedimientos y controles del personal del
Area de MIS se documentardn y se asignaran las
respensabilidades.

(2) Le estard vedade al personal del Area de MIS la
entrada y/o el uso no autorizade de:

(1) Computaderas vy terminales situados en las
dreas de juego;
{1i) Documentos originales; vy
(iii) Archivos de datos activos.
(3) Al perscnal del Areaz de MIS no se le permitiré:
(1) Acceder sin autceorizacidn szl efectivo u otro
active liquido: vy
(1i) QOriginar partidas en el 1libro mayor o en
los libros auxiliares.
(c) Control de cambios en programas de Jjuegos
Los cambios en los programas de sistemas desarrollados
internamente se documentaradn de la manera siguiente:

(1Y El supervisor del Area de MIS examinarad las
solicitudes de nuevos programas o camblos en los programas.
Se documentara la aprobacién de iniciar la labor en el
programa;

(2} Se mantendra un plan por escrito para pener en
produccién programas nueves v modificados, en el que
figure, por lo menos, la fecha en gue el programa empezara
a utilizarse, la indole del cambioc, una descripcién de los
procedimientos necesarios para que entre en servicio el

programa nuevo o modificado (conversidén o entrada de dates,
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procedimientos de instalacidén) y una indicacidn acerca de
quién llevara a cabo dichos procedimientoes;

{3) Las pruebas de programas nuevos o modificados se
llevaran a cabo, y se documentarin, antes de gque se pongan
en produccién dichos programas; y

(4) Se documentard vy conservaria un registro del
programa final o los cambiles finales en el programa,
incluso pruebas de aceptacién por parte de los usuarios,
fecha en que entré en servicio, prog:amador y razon de los
cambios.

(d} Registro de seguridad

(1) Si el sistema produce registros de seguridad
computarizados, el personal de supervisién del Areé de MIS
los examinarda en busca de indicios de:

(i) Intentos miltiples de entrar al sistema; la
alternativa es que el sistema impida acceder
a todo usuario que falle en tres intentos;

(ii) Cambios no autorizados a archivos de datos
vivos;: vy

{iii) Cualesquier otra transaccidédn inusual,
que deberAn investigar los supervisores del
Area de MIS.

(2) La subseccidn (d)1l no se aplicara a las
computadoras personales.
(e) Conexién remota

(1) Los procedimientos conexién para cada aplicacién
computarizada de juegos que sea permisible de esa manera se
especificaran en el manual de control interno Y
comprenderan, por lo menos, lo siguiente:

(i) Tipe de aplicacidén de Jjuegos, numerc de la

versién, y nombre y direccidn fisica del
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proveedor, si fuese pertinente;

(ii) Procedimientos para establecer vy utilizar
contrasefias para permitir al ©proveedor
autorizado acceder por conexidn remota;

{iii) Personal participante v procedimientos a
segulir para permitir la conexidén fisica al
sistema cuando el provesedor necesite
conexidn remota;

(1v) Perscnal participante y procedimientos a
segulir para garantizar gue la conexidn se
inutilice cuando la conexidn remota no se
esté utilizando; y

(v Todo otro requisito adicicnal relativo a la
conexidn remocta que especifigue la Divisidn
de Juegos o el Comisionado.

(2) En caso de autorizarse una conexidén remota, el
Concesicnarioc preparard un registro en el que figurara lo
siguiente:

{i) Nombre del empleado gue autoriza el acceso;

(ii) Nombre del programador o representante del

proveedor autorizado;

(111} Razdn para la conexidn;

(1v) Descripcién del trabajo realizado; vy

(v} Fecha, hora y duracidén de la conexidn.

(£} Almacenamiento de documentos
Los documentos se podréan copiar y almacenar directamente en
un medio de almacenamiento inalterable bajoe las siguientes
condiciones:

(1) El medio de almacenamiento contendra un duplicado
exacto del decumentce coriginal.

(2) Todes los documentos almacenados en el medic de
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almacenamiento se conservardn con un indice detallado en el
que figure el Area de la operacién de juegos vy la fecha.
Este indice se pondra a la disposicién de la Divisidén de
Juegos y el Comisionado a solicitud de éstos.

(3) A solicitud de 1la Divisidén de Juegos o del
Comisionado, el equipo vy programas informaticos, las
terminales, las impresoras y demds equipo necesario se
pondrad a la disposicién de la Divisidén de Juegos o el

Comisionado, para que puedan efectuar sus procedimientos de

examenes;
(4) Existiréan controles para garantizar la
reproduccidén exacta de los registros, e incluso la

impresidon de los documentos almacenados que se utilicen con
fines de examen o auditoria;

(5) El medio de almacenamiento se conservard por un
minimo de cinco afios;

(6) Los documentos originales deberan conservarse
conforme a los requisitos de conservacidon de registros

estipulados en la Seccidén 3A.4.

Seccidén 3.31.12 Cumplimiento con leyes relacionadas a la

prevencidén de lavade de dinero.

(a) Los concesionarios deberan cumplir con la Ley de
Secreto Bancario y los reglamentos promulgados por virtud
de la misma (Bank Secrecy Act (“BSA”),Ley Publica = 81-
508,segun enmendada, (codificada en 12 U.S.C. 1829b, 12
U.5.C. 1851-1959, y 31 U.S.C. 5311-5332), vy sus reglamentos
implementando el Titulo II del BSA (31 CFR, Part 103) vy con
los requisitos de reporte de transacciones en moneda
(Currency Transactions Reports -CTR-) del Cdédigo de Rentas

Internas.
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CAPITULO 4
EQUIPO DE JUEGO

Seccién 4.1 Aprobacidédn de equipo de juego; Retencidn por

la Compafiia; Evidencia de manipulacién.

(a}) No se podra utilizar en una sala de Jjuegos equipo
y materiales de juego, o cualquier otro accesorio
relacionado gue no hava sido previamente aprobado por la
Comparila o gue haya side adguirido de una persona no
autorizada por la Compafiia.

{(b) Todo Concesionario tendra disponible para la
Compania, o a solicitud de la Compafiia someterd para su
revisién, inspeccidén y aprobacidén, todo eguipo y material
de Jueqgo, v cualquier otro accesorio relacionade,
incluyendo, pero sin limitarse a, las mesas de Jjuego,
ruedas de ruleta, bolas de ruleta, "drop boxes", ruedas de
big six, cubiletes de pai gow, balanzas, equipc del cuarto
de contec v las maguinas de c¢ontar, =zapatos de repartir
cartas, dados, cartas, fichas de pai gow, aparatcos para
leer cartas, tragamonedas, antes de su usc inicial o
después de modificar o reemplazar o mover el mismo, en una
sala de juegos.

{c) La Compafiia podréd, a su discrecidn, regquerir a
tode fabricante un prototipe o ejemple de cualquier modelo
de equipe de Jjuego o de cualguier otro aparato gue se
utilice en una sala de juegos, para gue permanezca bajo su
custodia come un control para preopdsitos de comparacidn.

(d) Todo Concesionarico o sus empleados © agentes
tendran el deber de informar inmediatamente a un
representante de la Compafila sobre, vy someteran cualquier

evidencia de, cualgquier egquipo de juego u otroe aparato gue
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se usa en la sala de juegos, incluyendo, perc sin limitarse
a, las mesas de juego, ruedas de ruleta, bolas de ruleta,
"drop boxes", ruedas de big six, cubiletes de pai gow,
.balanzas, equipo del cuarto de contec y las maquinas de
contar, =zapatos de repartir cartas, dados, cartas, fichas
de pali gow, aparatos para 1leer cartas, tragamonedas, dJque
haya sido, © del que se tiene sospecha razonable que pudo
haber sido, manipulade o alterado de forma tal que 1la
integridad o conformidad del equipo de Jjuego o dellaparato
pudo afectar su uso en una sala de juegos.

(e) Cada Concesionario sera responsable de que todo
el equipo de juego u otro aparato gue se encuentre en su
sala de juegos haya sido autorizado por la Compafiia.

(f) El1 Inspector podrd en cualguier momento exigir
que se cambie, o prohibir que se utilice, cualquier equipo
de juego o aparato que a juicio del Inspector no preste las
debidas garantias al publico.

(g} Todo Concesicnaric, o sus empleados o agentes
autorizados, gque haya retenido cualquier equipo de juego o
cualquier otro articulo a tenor con lo dispuesto en el
parrafo (d) anterior bajo una sospecha razonable de que
dicho equipo de juego o articulo fue alterado o manipulado,
0 gue haya retenido cualquier artefacto de los dispuestos
en la seccidén 4.2 de este Reglamento bajo una sospecha
razonable de que dicho artefacto se introdujo o utilizéd en
la sala de Jjuegos en contravencién a la Ley o al
Reglamento, conservara dicho equipo o articulo en el estado
en que se encontraba cuando se retuve, y entregaréd dicho
equipo o articulo a un representante de la Compafila tan
pronto como sea posible. Un Inspector u otro representante

de la Compariia procederdn a levantar un informe.
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{h) Cada Concesiocnaric seréd responsable de que todo
el equipo de Jjuego o cualquier otro aparato y cualquier
evidencia relacionada al mismc que deba ser sometida a un
reprasentante de la Compafila a tenor con lcos parrafos (d) o
(g} anterior se mantenga en forma segura hasta la llegada
del Inspector u ctro representante autorizaede de la

Comparilia.

Seccidn 4.2 Aparatos electrdénicos, eléctricos y mecanicos

prohibides.

Ninguna perscna podrd poseer en una sala de juego con
la intencién de wusar, o de cualquier manera usar, en
cualquier Jjuege, por si mismo o en conjuntoc con otros,
ninguna calculadora, computadora u otro equipc electrénico,
eléctrico o mecanico para asistir en la proyeccidn del
resultado de cualquier Jjuego ¢ para llevar cuenta de o
analizar las cartas gue se han repartido, las posibilidades
de cambic de cualguier juego, o las estrategias de juego a
utilizarse, excepto por auteorizacidn escrita de la Compafila
que especificamente autorice a dicha perscna a utilizar

cualquiera de los antes mencionados aparatos.

Seccidédn 4.3 Ruleta - Equipo.

A  mencs que la Compafiia, a solicitud de un
Concesionario, autorice otra cosa, para el juego de Ruleta:

(a} La ruleta autorizada serd la Jgue se conoce CoOmMO
Ruleta "Americana" con treinta y sels (36) numeros y los
signos "C" y "0O". La ruleta conocida comc "Francesa", con
treinta y seis (36) nimeros y solamente un "O" no podra
instalarse y operarse en una sala de Jjuegos, sin la previa

aprcbacién por escritc de la Compariia. Estos tipcs de
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ruleta gque son de idéntica construccidn, serén de madera,
en forma cdncava y con un diidmetro de aproximadamente
treinta y dos (32) pulgadas en su interior. El centro de
este circule cénecavo tiene un disco que voltea, también de
madera, vy descansa y da vueltas en un eje central de acéro
y montado sobre una caja de bolas en forma gue su accidn
sea suave e ininterrumpida. Ta parte superior del disco o
plato deberi tener una superficie suave ¥ un poco convexa.
En la orilla de este platec o disco estdn marcados en
divisiones de metal los numeros del 1 al 36 en rojo vy
negro, en forma alternada, lo misme que los signos "O" y
"00" en color wverde. Este disco es la Unica parte de la
ruleta que da vueltas y se operard uUnicamente empujéndola
con la mano. Se permite el uso de la ruleta con doble
paio.

{(b) Las bolas que se usen podran ser de marfil pulido
o de composicidn sintética y de tamafios variados.

{c) El pafio de Jjuego "laycut" tendrd claramente
marcados los numeros del 1 al 36 y los signos "O" y "00" en
sus respectivos colores vy los encasillados para las
apuestas de chanzas simples y dobles.

(d) Cada mesa de ruleta de un pafio, ademds, estaré
equipada con un Jjuego de fichas en «c¢inco (5) colores
diferentes, un color para cada jugador, ademds de unc (1) ©

dos (2) colores mas para el pago de altas dencominaciones.

Seccidén 4.4. Dados - Equipo

A menos que la Compafiia, a solicitud de un
Concesionario, autorice otra cosa para el juego de dados:
(a) Se usard una mesa de forma rectangular u ovalada

de aproximadamente cuatro (4) o cinco (5) pies de ancho por
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once ({11) o doce (12) piles de large, con una banda a su
alrededor de ocho (8) o diez (10) pulgadas de alto, la cual
estaréd cublerta en su superficie lateral con una banda de
goma. La superficie de la mesa estard cublerta con un pafic
de tela de Dbayeta u otro material parecido, en el cual

estaran marcadas las siguientes apuestas: Linea Ganadora

("Win or Pass Line™); Linea Perdedora ("Lose or Don't Pass
Line") con la indicacién de gue nce hay Jjugada con una de
las combinacicnes doble unc (1-1) o doble seis (6-6), a

eleccidén del Concesicnario; una Jjugada de "Field" con los
ntmeros siguientes marcados 2-3-4-9-10-11-12; los numerocs 2
"y 12 deben aparecer circulades y rotulados con las palabras
Paga Doble ({"Pays Double"); un encasillado para la jugada
de todos los "Craps"; encasillados separados para la jugada
de cualgquier "Crap" por separado; encasillados separados
para las Jjugadas de "7" y "11"; encasillados para la jugada
de nuevo puntc ganador ("Come"} y nuevo punto perdedor
{("Don't Come"). Esta ultima Jjugada tendréd la indicac¢ién de
gque no hay jugada con una de las combinaciones de doble uno
(1-1) o dockle seis (6-6). Todas estas apuestas deben
aparecer en el pafio, ademds de otras apuestas que el
Concesionario guiera ofrecer a los jugadores.

(b} De acuerdo con los requisitos de la Seccién 4.16,
los dados deberidn ser de celulcide duro y transparente de
suave pulimentc y deberan calibrar perfectamente dentro de
una tolerancia no mencor de una milésima de pulgada. Serdn
iguales de tamafic no menor de 0.750 de pulgada ni mayor de
0.775 de pulgada por cada cara; y sus bordes seran afilados
("razor-edged") o semi-viscelados, {"semi-beveled"™}, y los
puntos que marcan los numercs seran pulidos al nivel del

resto del dado ("flush spots"). No se permitird el uso del
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dado con bordes pulidos o viscelados ("fully beveled"),
esquinas redoﬁdas o puntos concavoes. Las caras de cada
dado deberan contener puntos del A al "e"
respectivamente, y todos los lados opuestos deberan sumar a
siete puntos. 3e usaradn cinco (5) dados, dos (2} que se
usardn para la conduccién del juego y los restantes para
sustituir a estos cuando sea necesario. Log dados se
tendrédn a la vista de los jugadores en todo momento y su
color deberd ser distinto al del pafio de la mesa de dados.

(¢} Una vara de bambil, ratédn, u otro material liviano
para que el "stickman" pase los dados a los jugadores.

{(d} Las fichas de las denominaciones necesarias.

(e} No obstante lo dispuesto eh esta seccidn, la
Comparila podra autorizar otro tipo de equipo que. entienda

conveniente.

Seccidén 4.5 “Black Jack” - Equipo

A  menos que la Compariiia, a solicitud de un
Concesionario, autorice otra cosa, para el juego de "Black
Jack" se utilizaré:

(a) La mesa estandar para el Jjuego de "Black Jack”.
La superficie de esta mesa es de forma de media luna de
aproximadamente setenta y cinco (75) pulgadas de largo por
treinta y nueve (39) pulgadas de ancho. Cubierta por un
pafic en el cual eétarén marcados los encasillados para
siete (7) jugadores, ademas del sitio para el "croupier"”.
También tendrd marcadas las siguientes frases: "Black Jack
Pays 3 to 2" y "Dealer must stand on 17 and must draw to
16",

(b) Un "Sabot" para distribuir las cartas y/0 una

magquina automatica de barajar.
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{c) Recibidor para el descarte.

{(d) Con sujecidén a los requisitos de la seccién 4.16,
de unc (1) hasta cche (8) Jjuegos de naipes ¢ barajas de las
conocidas por "americanas" de cincuenta y dos (52) cartas y
dos (2) comcdines o "Jokers", unc que se usara para cubrir
la UGltima carta del paquete y el otro que se usara para
cortar el paguete.

(e) Un fichero adecuado para la conduccidn de juego.

Secciétn 4.6 Reservado

Seccidén 4.7 Baccarat - Equipo

A mencs Jque la Compaiila, a solicitud de un
Concesiocnaric, autorice otra cosa, para el Juege de
Baccarat se utilizara:

{a) Una mesa para Baccarat de forma ovalada,
aproximadamente de ocho (8} piles de largo por cuatro y
medio (4 1/2) ples de ancho. La superficie de juego estaré
cubierta por felpa y estard dividida en secciones. Esta
mesa podrd tener de doce (12) a dieciséis (l6) secciones
nunmeradas, una para cada jugador, de tal forma gue no pueda

haber confusidén en cuanto a guien le pertenece una apuesta;

ademds de sitic para los "croupiers'. La mesa tendra,
ademas, un receptaculo necesario para recibir los
descartes,

(k) Un "palette™ para pasar las cartas y recoger las
fichas. {51 uso no es indispensable).

{c) Un "sabet" de distribucidn para cartas, también
conccido comoe "zapato", el cual deja salir una carta a la
vez cubierta. Este cajetin (sabot) deberd ser de material
transparente.

{(d) El fichero necesaric.
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(e) Con sujecidén a los requisitos de la seccidén 4.16,
ocho (8) paquetes de cincuenta y dos (52) cartas,
del tipo conocido como  baraja "americana"
barajadas conjuntamente; mas dos (2} cartas en

blanco "Jjockers" o mono.

Seccién 4.8 Mini-Baccarat - Equipo

A menos que la Compaiia, a solicitud de un
Concesionario, autorice otra cosa, para el juego de Mini-
Baccarat se utilizara:

{a) Una mesa estandar como en el juego de "Black
Jack™". La superficie de esta mesa es en forma de media
luna de aproximadamente setenta vy cinco (75} pulgadas de
largo por treinta y nueve (39) pulgadas de ancho, cubierta
con un pafic en el cual estaréﬁ marcados los encasillados
(secciones) de los jugadores y también aparecerd marcado un
encasillado (seccidn) correspondiente para el banguerc.
Aproximadamente al centro de la misma tendrd marcada la
frase "Tie" "Nine for One" "Tie" o "Tie" "Eight to One"
"Tie" y directamente debajo los nimeros del 1 al 7.
{Cualquiera de estas dos frases es equivalente al pago
correcto aprobado también para el juego de Baccarat). En
el otro extremo de la mesa aparecerdn nuevamente los
nimercs del 1 al 7 de frente para el "croupier". Entré
esta enumeracidén y la del centro de la mesa aparecera una
linea divisoria, a un lado de la cual aparecerd la palabra
"player”, y al otro lado, la palabra "banker". Se acompafia
modelo y se hace formar parte de este Reglamento.

(b} Un "sabot" para distribuir las cartas y recibidor
para el descarte,

(c) Con sujecidén a los requisitos de la seccidén 4.16
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y a discrecidén del Concesionario , Seis (&) u ocho (8)
paquetes de cincuenta y deos (52) cartas, del tipo conocide
como baraja "americana", mas dos (2) comodines o "Jjokers",
uno gque se usara para cubrir la ultima carta del paguete vy
OoLro gque se usara para "cortar" el paguete.

(d) Un fichero adecuadce para la conduccidn del juego.

Sececién 4.9 Caribbean Stud Poker - Equipo.

A menos que la Compaliia, a solicitud del
Concesliconario, autorice otra cosa:

(a} Caribbean Stud Poker se Jjugara en una mesa Jue
tenga posiciones para apostar para seis (6) & siete (7)
jugaderes en un lade de la mesa y un lugar para el
"croupier" en el lado opuesto.

(b) El pafic que cubre la mesa de Caribbean Stud Poker
(el Mlayout"™) deberd ser aprobado previamente por la
Compafiia y como minimo deberd tener impreso lo siguilente:

(1) El nombre del Concesicnario;

(2) Un encasillado separado en cada posicién de
apostar designado para colocar las apuestas "Ante";

(3} Un encasillado separado ubicado
inmediatamente detrdas de cada encasillade para la apuesta
"Ante" para colocar las apuestas "Bet"; vy

(4) Las 1inscripciones "Payout Limit of five
thousand dollars (85,000.00) per Hand on Bet Wagers" y "Bet
Wager Void Unless Dealer has Ace/King or Better," que en el
idicma espaficl seria "Limite de Page de cinco mil ddlares
($5,000.00) por Manc en Apuestas Bet" y "Apuesta Bet Nula a
mencs que el "crouplier" tenga As/Rey o Mejor". 31 el
méaxime de apuesta autorizado por jugada es igual o menor de

cinco mil délares {(55,000.00) o, =i el maximo de apuesta
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autorizado excede los c¢cince mil délares ($5,000.00),
aguellas inscripciones gue la Compafiia requiera.

(c) Cada mesa de Caribbean Stud Poker tendrd un
letrero gue explique, en la forma aprobada por la Compafiia,
los detalles del limite de pago de cinco mil délares
{65,000.00) autorizado por 1la seccidén 3.20.10 de este
Reglamento, o© cualguier otro limite de page mayor de cinco
mil ddélares ($5,000.00), gue haya sido previamente aprobado
por la Compafiia.

{d) Cada mesa de Caribbean Stud Poker tendra un "drop
box"™ y una caja para propinas anejadas ambas al mismo lado
de la mesa, peroc en el lado opuesto al "croupier" en
aquellas ubicaciones aprobadas por la Compafiia.

(e) Cada mesa de Caribbean Stud Poker tendra para
cada posicidén de apuesta un "acceptor device" para colocar
las apuestas progresivas montado directamente frente al
encasillade para la apuesta "Ante" respectiva. Cada
"acceptor device" tendra una luz que se iluminara al
momento de insertar y aceptar una ficha de juego.

(f} Cada mesa de Caribbean Stud Poker tendra un panel
de control localizado en un &rea de la mesa segln aprobado
por la Compafiia. El panel de control estard eguipado con
un botdn "lock-out" el cual, una vez activado por el
"croupier" segln se dispone en la seccidén 3.20.5 de este
Reglamento, prevendrd a cualquier jugador de depositar una
ficha de juego en el "acceptor device™.

(g) Cada mesa de Caribbean Stud Poker estard equipada
con. una magquina de inventario de pago de mesa ("table
inventory return"} mecdnica, eléctrica o electrdnica gue
permitira que todas las fichas de juego depositadas en los

"acceptor devices" menciconados en el parrafo (e) de esta
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seccién sean recogidas e inmediatamente devueltas a un Aarea

designada dentrc del recipiente de 1inventaric de mesa

("table inventory container") antes de repartir una mano.
La maguina de inventario de page de mesa ("table inventory
return") deberid ser disefiada y construida para tener

cualquier caracteristica que la Compafila regquiera para
mantener la seguridad e integridad del juego. ELl
procedimiento para la operacién de todas las funciones de
la maguina de inventaric de mesa ("table inventory return™)
serd sometido a y aprobado por la Compafiia.

(h} Excepto segin se dispcocne en el parrafeo (i) de
esta seccidn y con sujecidén a los requisitos de la seccidn
4.16, Caribbean Stud Poker se Jjugara con un paquete de
cincuenta y dos (52) cartas con reversos del mismo color y
disefio, una c¢arta adicilonal de c¢olor amarilic o verds
enterc gque se utilizard a tenor con los procedimientos
expuestes en la seccidn 3.20.2 de este Reglamento.

(1) 81 se utilizara, con la aprchbacién previa de la
Compafilza, una maguina de barajar automiatica, se permitira
al Concesionaric utilizar un segundo pagquete de cartas para
Jjugar el juego, disponiéndose gue:

(1) Cada paquete de cartas cumple con los
requisitos dispuestos en el parrafo (h) de esta seccidn;

(2) Los reversos <de las cartas de los dos
paguetes son de color distinteo;

{3) Un paquete de cartas estd siende barajado
por la mAgquina de bkarajar automdtica, mientras que el otro
pagquete estd siendo repartido o utilizado para Jjugar el
Juego;

(4) Ambos pagueies de cartas estan siendo

alternados continuamente dentro y fuera del juego, con cada
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paquete siendo utilizado para cada otra ronda de juego; y
(5) Solc las cartas de un mismo pagquete podran
ser colocadas en el anaquel de descarte ("discard rack™) en
cualquier momento dado.
(}) No obstante lo dispuestc en esta seccidn, la
Compafila podrda autorizar otro tipo de equipo que entienda

conveniliente.

Seccién 4.10 Let It Ride - Equipo

A menos que la Compafiia, a solicitud de un
Concesionario, autorice otra cosa:

(a} Se utilizar&d una mesa gque tenga posiciones para
apostar para siete (7) jugadores en un lado de la mesa y un
lugar para el "croupier" en el lado opuesto.

(b) .El pafio que cubre la mesa de Let it Ride deberd
ser aprobado previamente por la Compafila vy como minimo
debera tener impreso lo siguiente:

(1) El nombre del Concesionarioc;

(2) Tres encasillados separados en cada posicidn
de apostar designados para colocar las apuestas;

(3) Un encasillado separado en cada posicidén de
apostar designade para colocar las cartas de cada jugador a
tenor con lo dispuesto en la seccidén 3.21.4 de este
Reglaménto;

(4) Un encasillado separado designado para
colocar las cartas comunitarias;

{5) La proporcién de pagoc para todas las
apuestas autorizadas:

(6) Una inscripcidén indicando el limite de pago
por mano establecideo por el Concesionario a tenor con lo

dispuesto en la seccién 3.21.9 de este Reglamento o una
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inscripcién general indicandc que el juego esta sujeto a
los limites de pago que se indiquen en =1 letrero.

(c) Cada mesa de Let it Ride tendrd un letrero gue
explique, en la forma aprobada per la Compafiia, los
detalles del 1limite de pago establecido a tenor con lo
dispuesto en la seccidn 3.21.9 de este Reglamento y si una
inscripcidn general es utilizada a tenor con lo dispusesto
en el péarrafo (b) de esta seccidén, el letrero indicara
ademias el limite de pago establecido.

(d) Cada mesa de Let it Ride tendra wuna caja de
dinerc ("drop box"} vy una caja para propinas anejadas ambas

al mismo lado de la mesa, pero en el lado opueste al

"croupier,™ en aguellas ubicaciones aprobkadas por la
Compafiia.
{e) Excepto segin se dispone en el péarrafc (f) de

esta seccidn y con sujecidén a los requilsitos de la seccidn

4.16, Let it Ride se jugard con un paguete de cartas de
cincuenta y dos (52) cartas con reversos del mismo color y
disefic y una carta adicional de color amarille o verde que
se utilizard a tencor con los procedimientos dispuestos en
la seccién 3.21.2 de este Reglamento.

{(f} Si se utilizarza, con la aprcbacién previa de la
Compafiia, una maguina de barajar automatica, se permitira
al Concesiocnario utilizar un segundoc pagquete de cartas para
jugar el juego, disponiéndose gque:

(1) <Cada pagquete de <cartas cumple con los
requigitos dispuestos en el parrafo (e) de esta seccidn:

(2) Los reverscs de las cartas de los dos
paguetes sean de color distinto;

(3} Un paguete de cartas estd siendo barajado

por la maguina de barajar autcomatica, mientras que el otro
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paquete esta siendo repartide o utilizado para Jjugar el
Jjuego;

(4) Ambos pagquetes de cartas estan siendo
alternados continuamente dentro y fuera del juegc, con cada
paquete siendo utilizado para cada otra ronda de juego: y

(5) Soleo las cartas de un mismo pagquete podran
ser colocadas en el anaquel de descarte ("discard rack") en
cualquier momento dado.

{g) No obstante lo dispuesto en esta seccidn, la
Compafila podrd autorizar otro tipo de equipo que entienda

conveniente,

Seccién 4.11 Big Six Wheel - Equipo.

A menos que la Comparfia, a solicitud de un
Concesionario, autorice otra cosa:

(a}y El juego de "Big Six Wheel" se 1llevarid a cébo en
una rueda de forma circular y de no menos de cinco pies en
diametro. El borde de 1la rueda estaré dividido en
cincuenta y cuatro (54) secciones igualmente separadas con
veintitrés (23) secciones conteniends un billete de un
délar ($1.00), quince (15) secciones conteniendo un billete
de dos ddblares ($2.00), ocho (8) secciones conteniendo un
billete de cinco délares ($5.00), cuatro (4) secciones
conteniende un billete de diez ddélares ($10.00), dos (2)
secciones conteniendo un billete &e veinte dblares
($20.00), una (1) seccién conteniendo el logo del casinoe y
una (1) seccién conteniendo un retrato o lamina de un
"joker", Cada una de tales secciones estard cubierta con
un cristal.. Las secciones se arreglaran alrededor del
borde de la rueda siguiendo un patrén aprobado por la

Comparfiia.
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(b) Cada mesa de "Big Six Wheel" ftendrid el nombre del
casino impresc en el pafio gue la cubre y ftendra una caja
para el dinerc ("drop box"! y una caja para propinas
anejadas a la misma en las ubicaciones aprobadas por la
Compariia.

(c) El pafo que cubre cada mesa de "Big Six Wheel" se
narcara con figuras de un billete de un ddlar (£1.00), un
billete de dos délares ($2.00), un billete de cinco ddlares
{$5.00), un billete de diez ddlares ($10.00), un billete de
veinte ddlares ($20.00), un "Jjoker" y un logo del casino
que sera utilizado por los Jugadores para poner sus
apuestas en este Jjuego.

(d) No obstante 1lo dispuesto en esta seccidn, la
Compalfiia podrd autorizar otrc tipo de equipo que entienda

conveniente.

Seccién 4.12 Pai Gow Poker - Equipo

(a} Pal Gow Poker se jugard en una mesa que tenga en
un lado sitics para los jugadores, vy en el lade opuesto un
sitio para el "croupier™. El pafio que cubre la mesa de Pail
Gow Pcker tendrd impreso el nombre del casine.

(b} Cada Pal Gow Poker "layout" deberd ser aprobadco
previamente por la Compafila y debera, como minime, contener
lo siguiente:

{1y Seils (6) espacios separados designados para
colocar las apuestas de los jugadores en la mesa con cada
egpacioc numerado del unc (1) al seis (&)

{(2) Dos (2) espacios separados localizados
debajo de «cada espacic para apestar los cuales seran
designados para colocar la mano mayor y la mano de segundo

rango o mano menor de dicho jugador;
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{3) S1 el Concesionaric o¢frece una apuesta
adiclonal segln se autoriza en la seccidén 3.23.14 de est¢
Reglamento, un  espacio separado para cada jugador,
designade para colocar dicha apuesta adicional por cada
jugador, al igual gue la proporcién de pago para cada
apuesta adicional; y

{4) Dos (2) espacios separados designados para
colocar la mano mayor y la mano de segundo rangoe © mano
mencr del "croupier."”

(c) Cada mesa de Pal Gow Poker tendra una caja para
el dinero ("drop box") y una caja para proplnas anejadas
ambas a un mismo lade de la mesa, pero en el lado opuesto
al "croupier" en aquella ubicacién aprobada por la
Compafiia.

(d} Excepto seguin se dispone en el parrafo (e) de
esta seccidn, Pai Gow Poker se jugard con un agitador, gque
se conoce como el "agitador de Pai Gow Poker" ("shaker")
gque se utilizard para agitar tres (3} dados con forma
perfecta de cubo y tamafio no menor de 0.637 pulgada ni
mayor de 0.643 pulgada por cada cara, antes de repartir
cada mano de Pai Gow Poker para determinar la posicidn
desde donde se comenzard a repartir o dar las cartas. El
agitador de Pai Gow Poker serd disefiado. y construido para
contener cualquier caracteristica que la Compafiia pueda
requerir para mantener la integridad del juego y deberd por
lo menos cumplir con las siguientes especificaciones:

(1) El agitador de Pai Gow Poker deberid ser lo
suficientemente grande para contener tres (3) dados vy
debera ser disefiado para prevenir que los dados se vean
mientras estan siendo agitados por el "croupier"; vy

(2) El agitador de Pai Gow Poker debera tener
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impreso o grabado el nombre o logo del casino.

(e} Como una alternativa para el usc del agitador y
dades descrito en el pérrafe (d) de esta seccidn, un
Concesicnario puede determinar la posicidn desde donde se
comenzard a repartir las cartas en Pai Gow Poker utilizandc
un generador de numeros al azar computarizadc
("Computerized random number generator") que
automaticamente escoge y muestra un numerc del unco (1} al
slete (7)), inclusive. Todo generader de numeros al azar
computarizado ("computerized random number generator™) gue
un Concesionario se proponga a utilizar debera ser aprobado
previamente por la Compafiia.

(f} Excepto segun se dispone en el péarrafo (b) de
esta seccidn y sujeto a los requisitos de la seccién 4.16,
Pai Gow Poker se jugaria con un pagquete de cincuenta y dos
{52} cartas con reversos del misme colcr y disefio, una
carta de corte de color sdlido amarilla o verde y una carta
para cubrir de color sélido amarilla ¢ verde que se
utilizard a tenor con los procedimientos dispuestcos en 1la
seccidn 3.23.4 de este Reglamento. El paguete de cartas
utilizade en Pal Gow Poker deberd incluir un "jocker". Nada
de los dispuesto en esta seccidn se entendera comoe gue
prohibe al Concesionario utilizar paquetes de cartas gue
estén fabricades con dos {(2) "jokers" disponiéndose gue
solo un (1} "joker" serd utilizado para el juege de Pal Gow
Poker.

{g) Si se utilizara, con la aprobacidédn previa de la
Compafiia, una maguina de barajar automitica, se permitira
al Concesionario utilizar un segundoe paquete de cartas para
jugar el juego, dispeoniéndose que:

(1) Cada paguete de cartas cumpla con 1los
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requisitos dispuestos en el parrafo (f) de esta seccidn;

(2) Los reversos de las cartas de los dos (2)
paquetes sean de color distintoe;

(3} Un (1) paquete de cartas esta siendo
barajado por la maquina de barajar automdtica, mientras que
el otro paquete esti siendo repartideo o utilizado para
jugar el juego;

(4} Ambos pagquetes de cartas estén siendo
alternados continuamente dentro y fuera del Jjuego, con
cada paquete siendo wutilizado para cada otra ronda de
Jjuego; vy

(5) Solo las cartas de un mismo paquete podran
ser colocadas en el anaquel de descarte ("discard rack™) en
cualgquier momento.

(h) No obstante 1lo dispuesto en esta seccidén, la
Compafiia podra autorizar otro tipo de equipe gque entienda

conveniente.

Seccién 4.13 Reservada - Pai Gow Tiles — Equipo.

Seccién 4.14 Reservada - Easy Roll - Equipo

Seccidn 4.15 Reservada — Paulson Draw Poker— Equipo

Seccidén 4.16 Reservada — Keno- Equipo

Seccidén 4.17 7 Card Stud Poker — Equipo

A no ser que la Compafiia, a solicitud del Concesicnario,
autorice otra cosa, lo siguiente se aplicard al Jjuego de 7
Card Stud Poker:

{ a) Una mesa estandar para el juego de Seven Card Stud
Poker; dicha mesa serd rectangular u ovalada y medirad
aproximadamente cuarenta vy cuafro (44) pulgadas de ancho
por ochenta y cuatro (84) de largo;

(b) La Compariia debera aprobar el pafic gque cubra la
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mesa de Seven Card Stud Poker 21 c¢ual, como reguisito
minimo, tendrd que tener impreso el nombre de la sala de
juegos;

(c) Para el Jjuego de Seven Card Stud Poker se
utilizaré el juego de naipe e baraja dencminada
“americana”, que consiste de cincuenta y dos (52} cartas y
des  (2) comodines ¢ “jokers”, unoc de leos cuales se
utilizara para cubrir la udltima carta y el otro para
“cortar” el paquete; no obstante:

(i) Se usarén dos (2) paguetes de cartas con
dorses de colores diferentes;
(11) Los des paguetes 3]s alternaran
continuamente;
(iii) En todo meomente, sdlo se colocaran en el

espacio de descarte las cartas de uno de los

paquetes;
(d) Un recibidor para el descarte;
{e) Toda mesa de Seven Card Stud Poker tendra una
caja de depdsito (“drop box”) y una caja de propinas, ambas

sujetas del mismo lado de la mesa pero opuestas al

“croupier”, en los lugares que la Compafiia apruebe.

Seccidén 4.18 Texas Hold'em Poker - Equipo

A no ser que la Compafiia, a solicitud del Concesionario,
autorice otra cosa, lo sigulente se aplicara al Juego de
Texas Held’em Poker:

(a) Una mesa estandar para el Jjuege de Texas Hold'em
Poker; dicha mesa serd rectangular u ovalada y medira
aproximadamente cuarenta y cuatrc (44) pulgadas de ancho
por ciento cince (105) pulgadas de largo:

{b) La Compafiia deberd aprobar el pafio que cubra
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la mesa de Texas Hold’em Poker, el cual, como requisito
minimo, tendrd que tener impreso el nombre de la sala de
juegos;

(c} Para el juego de Texas Hold em Poker se utilizara
el Jjuegc de naipe o baraja denominada “americana”, que
consiste de cincuenta y dos (52) cartas y dos (2} comodines
o “jokers”, unc de los cuales se utilizard para cubrir la
ultima carta y el otrec para “cortar” el paguete; no
obstante:

(1) Se wusardn dos (2) paquetes de cartas con

dorsos de diferentes colores;

{(ii) Los dos paguetes se alternaréan
continuamente;
(iii) En todo momento, sdbélo se colocaridn en

el espacic de descarte las cartas de uno de
los paquetes;
(d) Un recibidor para el descarte;
(e) Una ficha marcada con las palabras “Small Blind”,
y otra, mas grande, marcada con las palabras “Big Blind”.
(£) Toda mesa de Texas Hold’em Poker tendrd una caja
de depédsito (“drop box”) y una caja de propinas, ambas
sujetés al misme lado de la mesa, pero opuestas al

“croupier”, en los lugares que la Compafiia apruebe.

Sececidn 4.19 Reservada - Three Way Action — Equipo

Seccidén 4.20 Triple Shot — Equipo

A no ser que la Compafila, a sclicitud del Concesionario,
autorice otra cosa, lo siguiente se aplicard el juego de
Triple Shot:

{a) Una mesa estandar para el juego de Triple Shot;

la superficie de esta mesa serd en forma de medialuna vy
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tendrad aproximadamente setenta y cinco (75) pulgadas de
largo por treinta y nueve {(39) pulgadas de ancho.

(b} La Comparila deberd aprobar el pafic que cubra
la mesa de Triple 8hot, el cual, como requisito minimo,
tendra que tener impreso lo siguiente:

(1) El nombre del Concesioconario:
{2} Tres espacics en los cuales poner la carta de
cada jugador y las apuestas;

(3) Un letrero con la tabkla de pagos de las

apuestas de poker.

(C) Para el Jjuego de Triple &hot, se utilizara el
juege de naipe o baraja denominada T“americana”, que
consiste de cincuenta vy dos (52) cartas vy dos (23

comodines o “jokers”, uno de los cuales se utilizara para
cubrir la dltima carta del paquete y el otro para “cortar”
al pagquete; nc chstante:
{l) Se utilizaran dos {2) paquetes de cartas Cuyos
dorsos tengan colores diferentes;
{2) Los dos paguetes se alternaran continuamente;
(3) En todo momento, sdéle se colocaran en el
espacio de descarte las cartas de un pagquete;
(d) Un recibidor para el descarte;
Toda mesa de Triple Shot tendrd una caja de depdsito
(“drop box”) y una caja de propinas, ambas sujetas al mismo
lado de 1la mesa, pero opuestas al “croupier”, en los

lugares que la Compafiia apruebe.

Seccidn 4.21 Three Card Poker - Equipo

A no ser que la Compafiia, a solicitud del Concesionario,
autorice otra cosa, lo sigulente se aplicara al Jjuego de

Three Card Poker:
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{a) Una mesa estandar para el juego de Three Card
Poker; dicha mesa serd en forma de medialuna vy tendré
aproximadamente setenta y cinco (75) pulgadas de largo por
treinta y nueve (39) pulgadas de ancho;

(b) La Compafiia deberad aprobar el pafio que cubra la
mesa de Three Card Poker, el cual, como requisito minimo,
tendra que tener impreso lo siguiente:

{1) El nombre del Concesionario:

{2) Espacios separados en cada posicién de apuesta
para colocar las cartas de cada jugador;

(3) Un espacio separado en cada posicidén de apuesta
para la apuesta “Ante”;

(4) Un espacio separado en cada posicién de apuesta
para la.apuesta “Play”;

(5} Un espacio separado en cada posicidén de apuesta
para la apuesta “Pair Plus”;

{c) Para el juego de Triple Card Poker, se utilizara
el Jjuego de naipe o baraja denominada “americana”, que
consiste de cincuenfa y dos (5Z2) cartas vy dos (2)
comodines o “jokers”, uno de los cuales se utilizard para
cubrir la Gltima carta del paquete y el otro para “cortar”
¢l paquete; no cobstante:

(1} Se utilizarédn dos (2} paguetes de cartas cuyos
dorsos tengan colores diferentes;
(2) Los dos paquetes se alternaran
continuamente;
{(3) En todo momente, sélc se colocardn en el
espacio de descarte las cartas de un paquete;
(d} Un recibidor para el descarte;
(e} Toda mesa de Three Card Poker tendrad una caja de

depdsito (“drop box”) y una caja de propinas, ambas sujetas
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al misme lade de la mesa, pero opuestas al “croupler”, en

los lugares que la Compafiia apruebe.

SUBCAPITULO - TRAGAMONEDAS

Seccidén 4.22 Posesidn de Tragamonedas

(a) Sera ilegal para cualquier persona poseer
cualguier maquina tragamonedas en Puerto Rico excepto
cuando:

(1) La magquina tragamonedas sea poseida por las
personas, © cualquier empleadc © agente que actue a nombre
de ellas, vy exclusivamente para los propdsitos que se
indican a continuacién:

(1) La Compafiia, para cualquier propdsito

autorizade por la Ley o el Reglamento;

(ii} Un Concesicnario, con el propdsite de
mantener para su uso © usande dichas
maguinas tragamonedas en la operacidn de su
sala de juegos autorizada;

{iii) Una empresa de servicio gue posea una
licencia vigente expedida por la Comparfis,
con el propdsito de reparar o dar servicio
a las maguinas tragamonedas;

(iv) Un fabricante o distribuidor de maquinas
tragamonedas que posea una licencia vigente
expedida por la Compafiia con el propdsito
de exhibirlas o demostrarlas, siempre vy
cuandc haya obtenido la previa aprobacidn
de la Compafiia;

(v) Una compafiia de transporte comin, con el
propésito de transportar dichas maguinas

tragamenedas a tenor con la seccién 4.22.1
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de este Reglamento; o

(vi) Cualquier otra persona gue la Compafia
pueda aprobar luego de encontrar que la
posesidn de maquinas tragamonedas por dicha
persona en Puerto Rico es necesaria ¥y
apropiada para cumplir con las metas vy
objetivos de la Ley vy el Reglamento;

(2} La perscna asi autorizada bajo el inciso (1)
anterior cumpla con todas las disposiciones de la Ley y el
Reglamento;

(3) La Compafila haya emitido, a solicitud de una
persona autcorizada, una licencia para dicha tragamcnedas; y

{(4) La tragamonedas se mantenga sélo en aquellos
lugares y bajo las condiciones que hayan sido aprobados por

escrito por la Compafiia.

Seccién 4.22.1 La trangportacién de maquinas tragamonedas

a, dentro y fuera de Puerto Rico.

(a) Antes de transportar o mover cualquier maquina
tragamonedas a Puerte Rico, © dentro de Puerto Rico de un
local autorizade hasta otro local autorizade en, o fuera de
Puerto Rico, el fabricante, distribuidor, vendedor, 0
cualguier otra persona qgue cause que tal magquina
tragamonedas sea transportada o movida debera, por lo menos
gquince (15) dias antes de cualquier movimiento o
transportacidén de cualquier tragamonedas, notificar por
escrito y suministrar la siguiente informacién a la
Compariia:

(1) El nombre completo y la direccidén de la
persona due transporta o mueve dicha maguina tragamonedas:

(2) El nombre completo y la direccién de la
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perscna duerla de dicha méquina tragamonedas, incluyendo el
nombre de cualgquier duerfio nuevoe en el caso de gque la
titularidad se esté cambiando conjuntamente con su
transportacidén o moevimiento;

(3) El método de embarque o movimiento vy el
nombre de la compafila ¢ las compafilas de transporte;

(4) El nombre complete v la direccidn de la
perscna a quien se le estd enviando la maquina tragamonedas
vy el destino de dicha méquina, si es distinto a dicha
direccién;

(57 La cantidad de maguinas tragamcnedas gque se
estAn transpertando o moviende vy el numerc de serie, 1la
dencominacidén vy la descripcidn de cada maéquina tragamonedas;

(6) La fecha y hora de entrega a o remocidén de
cualquier local autorizado en Puerto Rico;

(7) El puerto de entrada, o de salida; y

{(8) La razdén para transportar la maquina
fLragamonedas.

{(b) Cada Concesionaric deberd obtener de la Compafila
la aprobacidn y proveer una notificacidén del movimiento de
cualguier maquina tragamonedas a o fuera de su sala de
juegos segun lo requiera el parrafo (e) de la seccidn
4.22.1 de este EReglamento. Se mantendrad un récord del
movimiento de las maquinas tragamcnedas a tenor con el
parrafo (c) de la seccidén 5.9 de este Reglamento.

(c) La perscna gue transporta © mueve cualquier
maquina tragamonedas deberd proveer a la compania de
transporte una factura, y por lo mencs una ccpia de la
misma se mantendrd con la maquina tragamonedas en todo
moments durante el proceso de embargue. Dicha <factura

contendra la siguiente informacidn:
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(1) E1 numerc de serie de la magquina que se esta
transportando;

(2) El nombre completo y la direccidén de 1la
persona de guien se obtuvo la miaquina tragamonedas;

(3) El nombre completo y la direccidén de la
persona a dquien se estd enviando la maquina; y

(4) Las fechas de embarque.

Seccion 4.22.2 Lista principal de maquinas tragamonedas

aprobadas; Movimiento de equipo de juego.

(a) Todo Concesicnariec de una franguicia de Jjuegos
nueva sometera a la Cpmpaﬁia veinte (20) dias antes de
- comenzar operaciones una lista comprensiva de las maquinas
tragamonedas y maquinas de aceptar billetes conectadas a
tragamonedas ("bill validators"™) en su sala de juegos (la
Lista Principal de Maquinas Tragamonedas).

(b} Todo Concesionario que a la fecha de vigencia de
este Reglamento sea duefio o arrendatario de las maguinas
tragamonedas en su sala de juegos someterd a la Comparfiia
dentro de los préximos quince (15) dias de la vigencia de
este Reglamentc, una lista que incluya todas las maguinas
tragamonedas y maguinas de aceptar billetes conectadas a
tragamonedas ("bill wvalidators"™) ubicadas en su sala de
juegos (la Lista Principal de Magquinas Tragamonedas).

(c) Todo Conceéionario gue a la fecha de wvigencia de
este Reglamento opere una sala de Jjuegos donde la Compafiia
sea duefia o arrendataria de las maquinas tragamonedas en su
sala de juegos someterd a la Compafia dentro de los guince
{15) dias antes de lé compra de las magquinas tragamonedas
una lista que incluya todas las maquinas tragamonedas vy

maguinas de aceptar billetes conectadas a tragamonedas
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("bill wvalidators™) ubicadas en su sala de jueges (la Lista
Principal de Magquinas Tragamonedas).

{d) Todo Concesionario asignard consecutivamente &
cada mAquina tragamconedas un numero de localizacidn. Cada
Lista Principal de Maguinas Tragamonedas listaré
consecutivamente por numeroc de localizacidn cada magquina
tragamonedas vy cualgquier méguina de aceptar billetes
conectada a la tragamcnedas ("bill wvalidator") vy, como
minimeo, incluira la siguiente informacién:

(1} La fecha en que se prepardé la lista;
(2) Una descripecidén de cada maguina tragamonedas
por:
(1) Namero de activo, modelc y serie;
(11} NUmero de programa de ccmputadora;
(i1i) Denominacidn; vy
{iv) Fabricante v tipo de magquina,
especificando particularmente si la
midgquina tiene una maguina de aceptar
billetes c¢consctada a la tragamonedas
{("bill walidateor™) vy si es una miaquina
con sistema progresivo;
(3) La localizacidn de cada silla para
tragamonedas; vy
(4 Cualguier otra informacidén que pueda ser
raequerida por la Comparfiia.

(e} Cada wvez gue un Concesiconaric desee traer a,
remover de o mover dentro de una sala de juegcos cualguier
maquina tragamonedas c maguina de aceptar Dbilletes
conectada a una tragamonedas ("bill wvalidator™), el
Concesicnario deberd solicitar a la Compafila por escrito

per lo menos quince (15) dias antes del movimiento de
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cualquier tragamonedas, y obtener la autorizacidn escrita
previa de la Compafiia. Toda solicitud para el movimiento
de cualquier tragamonedas deberd contener la siguiente
informacién:

{1) El ntmero de serie del fabricante y el
nimero de activo de la(s) tragamonedas y/o maguina(s) de
cambiar billetes que desea(n) moverse;

{2) La fecha y la hora en que desea llevar a
cabo el movimiento de la(s) tragamonedas vy/o laf{s)
maquina(s) de cambiar billetes;

{3) La localizacidn actual de cada tragamonedas
y/o maguina de aceptar billetes conectada a una
tragamonedas ("bill validator") gue desea moverse;

{(4) La localizacidn(es) a la(s) cual(es) se
desea(n) mover la(s) tragamonedas vy/o la{s) maguina{s) de
cambiar billetes; vy

(5) 81 desea mover mAguinas tragamonedas con
sistema progresivo, la cantidad acumulada para el "jackpot™
progresivo; disponiéndose que la cantidad acumulada en
exceso a la base, serd distribuida entre los sistemas
"link" que estan operandoc en la propiedad.

(f) Un agente autorizado de la Compafiia debera estar
presente en todo movimiento  de cualquier maquina
tragamonedas y maquina de aceptar billetes conectada a una
tragamonedas ("bill wvalidator™).

(g) Inmediatamente después de que cada maquina
tragamonedas y maquina de aceptar billetes_conectada a una
tragamonedas ("bill wvalidator") sea puesta en, removida de
¢ movida dentro de, un sala de juegos, el Concesionario
someterad a la Cémpaﬁia la Lista Principal de Maguinas

Tragamonedas actualizada si la movida causa un cambio en la
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informacién contenida en la wversidn mas reciente de 1la

lista aplicable gue fue sometida a la Ccmpafiia.

Seccidén 4.22.3 Sellos oficiales.

(a} Toda magquina tragamonedas lccalizada dentro de
Puerto Rico tendrd un sello fijado en ella por la Compafiia
el cual estard localizado en cualgquier lado de la maquina
tragamenedas.

(k) Toda magquina tragamonedas que vaya a utilizarse
para juego llevara un "sello de Jjuego™ fijado a ésta y toda
maguina tragamcnedas gue no se utilizard para Jjuego llevard
un "sello de nc juego™ fijado a ésta.

(c) A cada maguina tragamonedas gue se transporta a
Puerto Rico la Compafnia le fijara el sello pertinente tan
pronto como sea practico después de su entrada a Puerto
Rico. A cada magquina tragamonedas gque se transperta fuera
de Puerto Riceo, la Compafiia le podrid remover el sello antes

de su salida de Puerto Rico.

Seccidén 4.22.4 Las maquinas tragamonedas y las maquinas

de aceptar billetes conectadas a tragamonedas (“bill

validators’); Rotulacidn; Metros; Otros aparatos.

(a}) A menos que la Compafila autorice lo contrario,
toda méquina tragamcnedas en una sala de Jjuegos tendra las
siguientes caracteristicas de identificacién:

(1) EI numero de serie del fabricante
permanentemente impresc, estampade, fijado o grabkado en el
panel del frente del marco donde se encuentra el mecanismo
del carrete ("reel mechanism") o, en el casc de una maguina
tragamonedas completamente electrénica, en el panel o los

paneles de ldgica ("logic board");
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{2} El numero de activo, de por lo menos dos (2)
pulgadas de alto, permanentemente impreso, estampado,
fijado o grabado por el Concesicnario en la parte exterior
del gabinete de la maquina, disponiéndose gque todo numero
de activo comenzard con un prefijo de dos (2) digitos
asignado por la Compafiia a cada Concesicnario, seguido por
un guidén y un sufijo de cuatro digitos asignado por el
Concesionario;

(3) Un rétulo localizado en un lugar conspicuo
en la parte del frente de la maquina tragamonedas que se
ilumina automaticamente Y un timbre que suena
automaticamente cuando un jugador gana un "jackpot" que la
maquina tragamonedas no paga total vy automdticamente,
notificando al jugador que debe ver a un "attendant" para
recikir el pagoc total;

{(4) Un aparato mecanico, eléctrico o electrénico
que automaticamente impide que un Jjugador Jjuegue u opere la
maquina tragamonedas después gque hayva ganado un "jackpot”
que reguiere que el pago se efectle manualmente y gque 1la
maguina tragamonedas bajo estas circunstancias  sea
reprogramada ("reset™) por un "attendant";

(5) Un rétulo en la parte del frente de la
maguina tragamonedas que incluya la informacién requerida
en el parrafo (b) de esta seccidn;

{6) Una luz en el pedestal en la parte superior
de la maquina tragamonedas que se ilumina automdticamente
cuando se abre la puerta de la maguina tragamonedas o
cualquier aparato conectado a la misma que puede afectar la
operacidén de la madguina tragamonedas;

(7) Un numero de ubicacidén, de por lo menos dos

{2) pulgadas de alto, fijado en la parte exterior de la
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maéquina tragamonedas que esté visible al sistema de
cublerta de camara de circuito cerrade del Concesionario; y

(8) El numerc de serie del fabricante fijado en
la parte exterior del gabinete de la maguina tragamonedas
en un lugar aprobado por la Compafiia.

(b} A menos que la Compafila autorice lo contrario,
toda maquina de aceptar Dbilletes conectada a una
tragamonedas ("bill wvalidator") tendréd las siguientes
caracteristicas de identificacién:

(1y El1 numero de activo gue estara
permanentemente impresco, fijade o estampado en la parte
exterior del gabinete de la méquina de aceptar billetes
conectada a una tragamonedas ("bill wvalidator") o de 1la
maguina tragamcnedas a la que estd anejada. El ntmerc de
activo deberd estar en un lugar conspicuo vy visible a las
personas gue remueven o reemplazan la caja de almacenaje de
efectivo ("slot cash storage box") de la maquina de aceptar
billetes conectada a una tragamonedas ("bill wvalidator™) de
la tragamcnedas, y debera corresponder al nimero de activo
fijado a la maguina tragamonedas a tenor con el parrafo
(a) (2} anterior de esta seccidén. El tamafic y la ubicacidn
del numerc de active deberdn estar previamente aprobado por
la Compafiia;

(2} Un rétule en la parte del frente de la
magquina de aceptar bkilletes conectada a una tragamonedas
("bill wvalidator") que indica claramente la denominacién
del killete gue se inserta en la misma;

(3) Un roétulo en la parte del frente de la
maguina de aceptar billetes conectada a una tragameonedas
("bill walidator") gue indica c¢laramente la cantidad de

menedas o fichas dispensadas per el cilindro de page de la
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maguina tragamonedas después de haber insertado y aceptado
el billete; vy

{(4) Un rétule en la parte del frente de la
maquina de aceptar billetes conectada a una tragamonedas
("bill wvalidator") que indica cualguier mal funcionamiento
o que informa al cliente que la maquina de aceptar billetes
conectada a una tragamonedas ("bill wvalidator") no esta
funcionando.

(c) A menos que la Compafila autorice de otra manera,
toda magquina tragamonedas estara equipada con lo siguiente:

(1) Un aparato mecanico, eléctrico o)
electrdnico, Que se conocera como U "in—meter“, que
continua y automdticamente cuenta el namero de monedas o
fichas depositadas por los «clientes en la mAguina
tragamonedas para activar el juego;

{2y Un aparato mecanico, eléctrico o
electrénico, gque se conocerd como un "drop-meter", due
continua y automaticamente cuenta el numerc de monedas o
fichas que caen dentro del cubo de monedas o cubo de fichas
de la maquina tragamonedas, seglin sea el caso;

{3) Todo cilindro de pago de una maguina
tLragamonedas, tendra wun aparato mecénico eléctrico o
electrdnico separado, que se conocerad como un “out meter" o
"metro de Jjackpot™, que continua y automaticamente cuenta
el numero de monedas o fichas que la magquina tragamonedas
- paga automadticamente desde el cilindro de pago e indica el
numero total asi contado;

(4) Un aparato mecanico, eléctrico o]
electrénico, que se conocerd como el "metro de Jjackpot
manual”, que continua y automdticamente registra el namero

de monedas o fichas que se pagan manualmente;
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(%) Un aparatc mecanico, eléctrico o
electrdnico, que se conocerd como el "win meter”, wvisible
de la parte del frente de la méquina tragamonedas, que,
cuandc el jugador obtiene la combinacidn ganadora, neotifica
al TJugador el numero de monedas o fichas que han sidco
pagadas en esa ronda al jugador por la magquina del cilindro
de pago.

{6} Un aparatc mecanico, eléctrico o electrédnice
gque ge conccerd como el "metro de puerta™ o "docor meter”
gue continua y automdticamente cuenta cada wvez que la
puerta de la maguina tragamonedas es abierta.

{(7) Un interruptor de prender Vv apagar
localizado en un lugar accesible en la parte interior de la
magquina tragamonedas que controlarid la corriente utilizada
en la operacidén de la maguina tragamonedas.

(8} Un aparato déptice en la puerta gue inutilice
la mecdalidad de juego de la tragamonedas mientras la puerta
principal esté abierta.

(d} A menos gue la Compafla autorice de otra manera,
toda maguina tragamonedas gue tenga anejado una méguina de
aceptar bhilletes ccnectados a una tragamonedas ("kill
validater") debera también estar equipada con los aparatos
mecénices, eléctricos y electréniccos regueridos a tenor con
la seccién 5.7 de este Reglamento.

(e) Ademas de los requisiteos enumerados
anteriormente, toda maguina tragamonedas en una sala de
Jjuegos autorizada tendréa aquellos aparatos, equipos,
caracteristicas y capacidades que sean requeridos por la
Divisidn para ese modelo de maquina tragamonedas en

particular.
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Seccién 4.22.5 Areas de magquinas tragamonedas; planos de

distribucidn.

{(a) Las maquinas tragamconedas usadas para el Jjuego
seran ubicadas y distribuidas en la sala de juegos de forma
que se:

{1) Promueva la seguridad o6ptima de la operacién
del casino;

(2) Evite la decepcién o distraccidén frecuente
de los jugadores en las mesas de juego;

(3) Maximice la comodidad de los clientes;

(4) Cree y mantenga un ambiente de Jjuego
propicio en la sala de juegos; ¥y

(5} Fomente y preserve la competencia en las
operaciones de casino asegurando gque se ofrezca una
variedad de oportunidades de juego al publico.

(b) Cada Concesionario podréd instalar y operar una
maguina tragamcnedas sin silla a una distancia de
aproximadamente cinco {5) pies entre cada maquina
tragamenedas vy, por cada magquina tragamonedas con silla
debera dejar un pie adicional, excepto en las salidas de
emergencia de la sala de Jjuegos que se regiran por lo
dispuesto por el Cuerpoc de Bomberos de Puerto Rico.

(c) Cuando una fila de maquinas tragamonedas en una
sala de juegos se alinea de forma tal gue la parte trasera
de las tragamonedas en una fila queda frente a la parte
trasera de las tragamonedas de otra f£fila, las dos filas
seran separadas con una barrera de metal u otro tipo de
barrera, aprobada por la Compafiia, que impedird que persona
alguna pueda colocar su mano entre las filas de maquinas.

(dy Todo Concesionario o solicitante de una

franquicia someterd para la aprobacién de la Compafiia un
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plano de distribucién detallado, dibujade a escala, que
demuestre la distribucién propuesta de las maguinas
tragamonedas, las sillas y las mesas de juago.

{e) Todo planc de distribucién sometido gue cumpla
con los requisitos de esta seccidn se considerard aprobado
por la Compafiia a menocs que se notifique lo contrario por
escrito al solicitante o Concesionaric dentro de los diez

(10) dias de su presentacién.

Seccién 4.22.6 Pruebas y aprobacién de las maquinas

tragamonedas.

(a) Ninguna magquina tragamonedas podrad usarse para
propésitec de juego a menos gue sea idéntica en todos los
aspectos mecéanicos, eléctricos, electrdénicoes y demas al
modelec de la misma gque la Compafila haya aprobado vy
autorizado mediante licencia para su uso.

{b) Todc fabricante o distribuidor gue se propone
cfrecer méquinas tragamecnedas para usarse en una sala de
juegos en Puerto Rico solicitard de la Divisidn una
licencia para cada modelc de magquina a ofrecerse. Excepto
gque de otra manera lo autorice la Divisidén, se permitirdn
unicamente aquellos modelos de maguinas tragamonedas dque
hayan sidco examinados, evaluados y finalmente aprobados por
un laboratoric autorizade por la Divisidén; disponiéndose,
sin embargo, que la Divisién, a su discrecidn, podra
aprobar modelos de magquinas que se encuentren en periodo de
prueba siempre y cuando tales modeles no excedan el c¢inco
por ciento (5%) del total de maquinas en Puerto Rico y los
mismos se encuentren sometidos para aprobacién en el
laboratorio autorizado por la Divisidn.

(¢} Junto con la scolicitud de licencia para el medelc
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de midguina se someterd una copia de cada unc de los planos,.
esquemas, diagramas de blogue, andlisis de circuitos y una
explicacidn completa del méetodo de operacién, la
determinacién de las probabilidades en las apuestas y toda
otra informacidén pertinente con respecto a dicho modelo de
maguina.

(d) Toda maquina tragamonedas cuyo uso se apruebe en
Puerto Rico sera sometida a prueba en un laboratorio

independiente autorizado por la Divisién de Juegos.

Seccién 4.22.7 Qperacidén de una maquina tragamonedas de

conformidad con un modelo aprobado.

{a) E1 fabricante o} distribuidor junto coh el
Concesionario serdn responsables del ensamblaje de toda
maquina tragamonedas y de gque la operacidn inicial de cada
maquina tragamonedas esté a tenor con la forma aprobada por
la Compariiia. Se considerard impropio hacer cambiocs a la
forma en que se lleva a cabo el ensamblaje final o la
operacidédn inicial de una maquina tragamonedas a menos que
el fabricante o distribuidor obtenga, antes de instituir el
cambico, la aprobacién de la Compafiia.

{b) Toda maquina tragamonedas serd operada y jugada,
en todo momento, de conformidad con las representaciones

hechas a la Compafiia y al publico.

Seccién 4.22.8 Procedimientos disciplinariocs

Todo cambio o modificacién encontrado en una magquina
tragamonedas que la Compafila no haya aprobado previamente,
© cualquier circuito o conjunto de circuitos de cualquier
naturaleza o forma que cambie o altere el modc de operar

que fuera aprobado por la Compafiia o© que ha sido
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representade al pubklico, o cualguier otro conjunto de
circuitos que cambie o altere la forma y el mode de operar
que n¢ haya sido descubierto durante el procesc de
aprobacidén de dicho modelco, o© c¢ualgquier otra viclacién de
este Reglamento constituira Justa causa para que la
Compafiia pueda sellar la magquina tragamconedas y sollcitar a
la autoridad pertinente la investigacién y confiscacidn de
cualguier maguina tragamonedas que se encuentren bajo la
posesidén de un Concesionario o cualguier otro poseedor de
una licencia o autorizacidn otorgada por la Compafila, ¥y
ademds, constituird Jjusta causa para limitar, condicicnar,
restringir, suspender o revocar la franquicia de un
Concesicnaric o la autcorizacién de cualquier poseedor de
una licencia expedida por la Compafiia, ¢ multar a dicho

Concesionarioc o poseedor de licencia.

Seccidén 4.22.9 Récords e informes

(a} Todo Concesionaric mantendra un récord completo
de todas las qﬁejas registradas por los clientes y de todas
las reparaciones Thechas con relacidén a cada maguina
tragamonedas en posesién del Concesionaric. Copia de
dicheos récords deberd de estar siempre dispeonible para los
empleades vy agentes autorizados de la Compariia.

{b) Todeo Concesionario informara inmediatamente y por
escritoc a la Ccmpafiia cada vez gque se reemplaza el
mecanismo del carrete ("reel mechanism™) ¢ el panel de
légica  ("logic board") de cualguier wmagquina ceon otro
mecanismoe de rueda o panel de légica, incluyende el numero

de serie del mecanismo de rueda o panel de reemplazo.
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SUBCAPITULO - NAIPES O BARAJAS y DADOS

Seccién 4.23 Control de naipes o barajas

{a) Caracteristicas fisicas

(1) Los juegos de naipes o bafajas gque se usen para
jugar Black Jack, Baccarat, Mini-Baccarat, Pai Gow Poker,
Triple shot, Texas Hold’em, Caribbean Stud Poker, Let It
Ride Poker, Three Card Poker, Seven Card 3tud Poker vy
cualquier otro juego de cartas autorizados consistird de 52
cartas de idéntico tamafio y forma. No obstante lo anterior,
el naipe o baraja que se use para jugar los siguientes
juegos se modificard de la manera siguiente:

(i) El juego de naipe o baraja de Pali Gow Poker
tendra un comodin {(“joker”) adicional,
idéntico en tamafic y forma a cada una de las
ctras cartas.

(ii) Cada juego de naipes o barajas constara de
cuatro palos: diamante, espada, flor vy
corazones.

(2) Cada palo constard de 13 cartas: as, rey, reina,
jota, 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3 y 2. En la cara del as, la
reina, la jota y las 10 cartas de valor podrd haber una
marca adiciconal, aprobada por la Divisidn de Juegos, que le
permita al “croupier”, en el Juego de Black Jack,
determinar el wvalor de la carta cerrada antes de
destaparla.

(3) El dorso de todas las cartas serd idéntico;
ninguna carta tendrd en el dorso marca, simbolo o disefio
alguno que permita a una persona conocer la identidad de
cualesquier elemento impreso en la cara de dicha carta o
que diferencie, de manera alguna, el dorso de dicha carta

del de cualesquiera otra carta.
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(4) El1 dorso de todas las cartas se diseflard para
disminuir, lo maés posible, la capacidad de cualesguiera
persona para ccleocar alli marcas encubiertas.

(5) El disefic del derso de las cartas gque use el
Concesiocnario incluiré el nombre o nombre comercial de éste
v debera presentarse a la Divisidn de Juegos para su
aprobacidén antes de gue tales cartas empiecen a usarse an
actividades de juego.

(6} Cada juego de nailpe o baraja se empagquetara por
separade, con un selle fijado en la apertura de dicho
pagquete.

(7) Nada en esta seccidn prohibird al fabricante
fabricar juegos de naipes o barajas que tengan unc © mas
comodines (“Jokers”) por paquete; sin embarga, el
Concesionario no utilizaréd dichos comodines (“jokers”) en
ningtn otro juego que no sea el de Pai Gow Poker.

(8) Bdemas de satisfacer los requisitos de esta
seccidén, las cartas que el Concesicnario use para el poker
deberan distinguirse visualmente de las cartas que el
Concesicnario use para cualguier otro juego de mesa.

{9) Se exigird a todo Concesionario gue opte por
ofrecer el juege de poker, gue tenga y cgue use diariamente
por lo menos dos dorscs distinguibles visualmente para las
cartas que se usen en el Juego de poker. Tales dorsos de
cartas se podrdn distinguir, sin limitacién, por sus
logotipos diferentes, colores diferentes o disefios
diferentes. Ademés, los Concesionarios tendran la opcidn de
utilizar cartas de pléastico o de papel en el Jjuego de
poker,

(k) Recibo, almacenaje y distribucidn de cartas
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(1) Cuando se reciban de su fabricante o distribuidor
los paguetes de cartas que se usaran en la sala de juegos,
se almacenardn en un Aarea primaria de almacenaje por 1lo
menos por dos personas, una de las cuales pertenecera al
Area de juegos de mesa y la otra al Area de seguridad o el
Area de Contabilidad de la sala de juegos. El Area primaria
de almacenaje se ubicard en la caja principal ﬁ otro lugar
seguro, cuya ubicacién y caracteristicas fisicas brinden
una seguridad eficaz a los articulos gue alli se almacenen.
Una vez se hayan verificado las cartas, éstas pasaran a un
Area secundaria de almacenaje que también ofrezca seguridad
eficaz a los articulos que alli se almacenen. Las cartas
que se guarden en el area secundaria de almacenaje son las\
que se distribuirdan a los fosos (“pit”)s o Areas de
supervisidén de mesas y a las mesas de Jjuego, disponiéndose
que no se podrén trasladar a las mesas cartas gue no hayan
sido verificadas y almacenadas de conformidad a lo agqui
dispuesto.

(2) Todas las Areas de almacenaje, tanto primario como
secundario, tendrdn dos cerraduras separadas. El Area de
segufidad de la sala de juegos conservard una llave y el
Area de juegos de mesa conservarad la otra llave.

(3) Toda 4area de almacenaje primaria o secundaria
estard equipada con cobertura de cémara de vigilancia.

(4} Inmediatamente antes del inicio de cada jornada de
juegos y en cualquier otro momento en gue sea necesario, un
supervisor del area de mesas de juegos o empleado de mayor
rango, en presencia de un oficlal de un &rea independiente.
a la de mesas de juego, retirarda del &area secundaria de
almacenaje la cantidad de paquetes de cartas apropiada para

uso en dicha jornada de juego. Acto seguido, el supervisor

339



del Departamento de juegos de mesa distribuirid los pagquetes
de cartas a los “croupliers” de cada una de las mesas, ©
colocard l1os pagquetes de cartas en un compartimiento
cerrade bajce llave del podic del foso (“pit”) o area de
supervisién de mesas, para su distribucién subsiguiente a
las mesas o para mantenerlas en reserva. Las llaves del
compartimientc cerrado bhajo llave del podio del foso
(“pit”) o© Aarea de supervisidén de mesas permaneceran en
manos del superviscr de juegos de mesa o empleado de mayor
rango.

(o) Antes de usarse en la mesa, todo paguete de cartas
serda inspeccicnadc por el “croupler” y la inspeccidédn sera
verificada por un supervisor del Area de djuegos de mesa.
Para la 1inspeccidédn de cartas en cada mesa de Jjuego sera
cbligatorio gque cada pagquete gque wvaya a utilizarse se
crdene en secuencia y por palcs, para garantizar que el
inege de nalipe o baraja conste de todas las cartas debidas.
El “croupier” también inspeccicnard el dorso de cada carta,
para asegurarse de gue no tiene defecto, arafiazec © marca
alguna.

{1} 8i, después de inspeccionar las cartas, el
“croupier” determina gque una carta no es
apta para el uso, el superviscr del Area de
juegos de mesa le informara al Inspecter y
la sustituird por otra carta, traida de la
reserva de cartas del podic del foso (Mpit”)
o area de supervisidn de mesas.

(ii) La carta no apta para el uso se pondra
en urn sobre o) recipiente sellado,
identificado con el nimero de mesa, fecha y

hora vy firmade por el T“creoupier” y el
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supervisor de piso asignado a dicha mesa. El
sobre o recipiente se conservard en un lugar
seguro dentro del foso (“pit¥) o Aadrea de
supervisidén de mesas hasta que un oficial de
seguridad de la sala de juegos lo recoja.

(6) Todo sobre o recipiente gue se use para el
depésite o transporte de cartas serd transparente. Los
sobres o recipientes y los métodos que se utilicen para
sellarlos se disefiardn o fabricaran de manera tal que
cualquier dafic intencional sea evidente.

(7) Toda carta que haya side sacada del paquete y
puesta scobre la mesa de juego se cambiard por lo menos a
ias 24 horas de ello, excepto si se dispone otra cosa en
este Reglamento. Todo Concesionario podrda, a su discreéién,
cambiar las cartas con mas frecuencia durante la jornada de
Jjuego.

{8) Las cartas gque se hayan dafiado en el curso del
juego seran reemplazadas por el “croupier”, quien pedira al
supervisor de piso que traiga cartas de reemplazo del podio
del foso (“pit”) o area de supervisidn de mesas.

(i) Las cartas dafiadas se colocaran en un sobre
sellado, identificado por numero de mesa,
fecha y hora y firmado por el “croupier” ¥y
la persona gque trajo a la mesa la carta de
reemplazo.

(ii) E1 supervisor de piso conservara los sobres
0 recipientes en un lugar seguro dentro del
foso (Mpit”) o area de supervisidén de mesas
hasta que las recoja un oficial de seguridad
de la sala de juegos.

(c) Recogida de cartas
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(1) Al concluir cada jornada de Juegc o Como
alternativa, por lo menos una vezr durante cada Jjornada de
juego, asi come en cualguier otro momento en gue sea
necesario, un superviscr de juegos de mesas u empleado de
mayor rango recogera todas las cartas usadas.

(i} Dichas cartas =se colocaran en un sobre o
reciplente transparente vy sellado. ‘A cada
sobre o recipiente se le pondrd una
etiqueta, firmada por el “croupier” y el
supervisor de pisc asignade a la mesa, en el
cual se identifique el ntmerc de la mesa, el
dia y la fecha.

{ii) El1 superviscr de Jjuegos de mesa o© empleado
de mayor rango conservara 1los scbres vy
recipientes en un lugar seguro dentre del
foso (“pit”) o area de supervisidn de mesas
hasta que los recoja un coficial de seguridad
de la sala de Jjuegocs.

(2) Fn cualquier momento de la jornada de jueges, el
Concesionario debera retirar toda carta gue presente
indicios de dafic intencional, defectos, arafiazos, marcas vy
otros defectos que puedan afectar 1la integridad e
imparcialidad del Jjuego, o© toda carta cuya retirada le
solicite la Divisidn de Juegos.

(3} A1l  concluir cada dornada de Jjuege o, come
alternativa, por lo mencos una vez durante cada jornada de
juege, asi como en cualguier ctro momento en gque sea
necesaric, un oficial de seguridad de la sala de Jjuegos
reccgerd y firmara todcs los sobres y recipientes de cartas

dafiadas, cartas usadas durante la Jjornada de Juego y
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devolverd dichos sobres y recipientes al Area de seguridad
de la sala de juegos.

{4) Al concluir cada Jjornada de Jjuego o, COomo
alternativa, por lo menos una vez durante cada Jjornada de
juego, asi como en cualquier momento en que sea necesario,
un supervisor de Jjuegos de mesa podrd recoger todo pagquete
de cartas de repuesto sin utilizar que se encuentre en la
reserva de cartas. Si la sala de Jjuegos tiene un A&rea
separada de almacenaje para las cartas de poker, un
supervisor del turno de poker pertinente podrad recoger
todos los paguetes de cartas de repuesto gque se enguentren
en la reserva de cartas para usarlos en el juego de poker.
Todo paquete de cartas que se recoja, © bien se cancelard o
se destruira, o se devolverd al &4rea de almacenaje si no
fueron utilizadas.

d. Inspeccidn de cartas

(1) Cuando se devuelvan al Area de seguridad de 1la
sala de juegos los sobres o recipientes de cartas usadas y
cartas de reserva con sellos rotos, se les inspeccionara en
busca de indicios de dafio intenciocnal, marcas,
alteraciones, cartas de menos o de més, o cualquier otro
indicio posible de juego sucio. E1l Concesionario hara gue
se inspeccione;

(i) Todo paquete de cartas usado durante el dia;

o

(ii) Una muestra de paquetes de <cartas
selecciconados al azar.

{(i1i) El Concesionario inspeccicnara

también toda carta cuya retirada, con fines
de inspeccién, le solicite la Divisién de

Juegos y cualquier otra carta que el

343



Concesionario retire por tener los mismos
indicios de dafio intencional.

(2} Los procedimientos para inspeccicnar toede paquete
de cartas cuya inspeccién =se exija confeorme a esta
subseccién comprenderan, por lo menos, lo siguiente:

(1) <Clasificacidén de las cartas por serie y por
palo;

(ii) Inspeccién del derso con luz ultravicleta;

(111) Inspeccién de los hkordes de las cartas
en busca de rizos, torceduras, cortes vy
rasurados; e

(iv) Inspeccidén de la cara y el dorso de toda
carta pléastica para comprobar que el matiz y
el color sean constantes.

(3} La persona que realice tal inspeccidén llenara un
formularic en el gue detalle los procedimientos efectuados
y enumere las mesas de las gue se retiraron cartas, asi
como los resultados de la inspeccién. Dicha perscna firmara
el formularic en cuanto termine los procedimientos de
inspeccidn.

{4) Todo Concesionario tendra procedimientos de
capacitacidn apropiados y eficaces para los empleados que
efectien las inspecciones de cartas.

(5) Toda prueba de dano intencional, marca,
alteracidén, carta de menos o de mas, o cualesquier otra
cosa que pueda indicar juego sucio gue se descubra en éste
¢ en cualguier otro momento, se deccumentara llenandc un
informe de discrepancia de cartas. Se le dard una copila de
este informe al Inspector de la Divisidn de Juego. El

Concesicnaric conservara su copia del informe, Jjunto con
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las cartas en cuestidén, y las pondrd a la disposicidén de la
Divisidén de Juegos a solicitud de ésta.
(e). Procedimientos de inventario de cartas
{1} Todo Concesiconario pondrad a la obra un sistema de
inventario de cartas que comprenda, por lo menos, el
registro de lo siguiente:

(i} El balance de padquetes de cartas dque se
encuentren en 1las adreas de almacenaije
primaria y secundaria;

(ii) La cantidad de paguetes de <cartas
retirados del almacenaje;

{1iii) 1ii. La cantidad de pagquetes de cartas

devuelteos al almacenaje o© recibidos del

fabricante;

(iv) La fecha de la transaccién; y

{v) Las firmas de las personas
involucradas.

(2) Los procedimientos de inventario de cartas
deberan permitir la reconcillacidén diaria de la cantidad de
paquetes de cartas distribuidas, la cantidad de pagquetes de
cartas destruidos y cancelados y la cantidad de paquetes de
cartas devueltos al &rea de almacenaje.

(3) Por lo menos una vez cada tres meses se hara un
inventario fisico de los paquetes de cartas qﬂe se
encuentren disponibles en las &reas de almacenaje primaria
y secundaria. Una persona cuyas funciones no sean
incompatibles hara este inventario, que se cotejard con el
balance de paquetes de cartas disponibles almacenados gque
se registrd conforme al antedicho 1(i). El1 Concesicnario
deberd investigar toda discrepancia e informarsela . al

Inspector de la Divisidn de Juegos.
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(£ . Destruccidn de cartas
Cuandc se inspeccicnen las cartas en un socbre ¢ recipiente
y se determine que no hay indicios de dafio intenciocnal,
marca, alteracidn, carta de mencs o de mas, ¢ ninguna otra
cosa gque pueda indicar Juegce sucio, dichas cartas se
destruirén o se cancelaréan.
(1) La destruccidn de las cartas se efectuara
haciéndolas trizas.
(2) La cancelacldédn de cartas se cfectuard de una de
las maneras siguientes:
(i) mediante la perforacidn de un circulo de por
1o menos un cuartc de pulgada de diametro en
el centro de cada carta; o bien
(ii) mediante un corte diagonal en una de las
esquinas de cada carta.
TLa destruccidén y cancelacidn de cartas se efectuard en un

lugar seguro.

Seccidn 4.24 CONTROL DE DADOS

(a) Recibo, almacenaje y distribucidn de dadoes

(L) Cuande se reciban de su fabricante o}
distribuidor los paquetes de dados que se usaran en la sala
de ‘juegos, se almacenaran en un Areca primaria de almacenaje
pocr lo menos por dos persoconas, una de las cuales
perteneceréd al Departamento de juegos de mesa v la otra al
Departamentc de seguridad ¢ el Departamento de Contabilidad
de la sala de juegos. El1 &rea primaria de almacenaje se
ubicaré en la caja principal u otro lugar seguro, cuya
ubicacidén y caracteristicas fisicas brinden una seguridad
eficaz a los articules gque alli se almacenen. Una vez se

hayan wverificado los dados, éstes pasaradn a un area
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secundaria de almacenaje que también ofrezca seguridad
eficaz a los articulos que alli se almacenen. Los dados
gue se guarden en el Area secundaria de almacenaje son los
que se distribuirdan a los fosos (“pit”)s o idreas de
supervisién de mesas y a las mesas de juego, disponiéndose
gue no se podréh trasladar a las mesas dadces gue no hayan
sido verificados y almacenados de conformidad a lo aqui
dispuesto.

(2) Todaé las &areas de almacenaje, tanto primarias
como secundarias, tendran dos cerraduras separadas. El area
de seguridad de la sala de juegos conservard una llave y el
drea de juegos de mesa conservara la otra llave.

{3) Toda &rea de almacenaje primaria o secundaria
estara equipada de cobertura de camara de vigilancia.

(4) Inmediatamente antes del inicic de cada jornada
de Jjuegoc y en cualquier otro momentoe que ello sea
necesario, un supervisor del Area de juegos de mesa o
empleado de mayor rango, en presencia de un oficial de un
area independiente a la de juegos de mesa, retirard del
drea primaria de almacenaje una cantidad de dados adecuada
para esa jornada de juego..

(3) Seran transparentes todos los sobres vy
recipientes utilizados conforme a esta seccidn para lés
dados inspeccicnados previamente en el podio del foso
(“pit”) o &rea de supervisidén de mesas o en el Aarea de
almacenaje primaria y para los dados fecogidos por
Seguridad. Los sobres o recipientes y el método usado para
sellarlos se disefiardn o construiran de modo que todo dafio
intencional sea evidente.

(6) Todo dado se inspeccionard y se distribuird a las

mesas de Jjuego conforme a una de las siguientes
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alternativas aplicables:

(1) Alternativa No. 1l: Distribucién a las mesas de

juego e inspeccidén en ellas:

faa)

El superviscr de Jjuegos de mesa y el
oficial de seguridad de la sala de Juegos
que retiraron los dados del Jdrea de
almacenaie primaria distribuiréan
suficientes dados directamente a cada
mesa, o los celocaran en un compartimiento
cerrado en el podio del foso (“pit”) o
area de supervisidén de mesas, cuyas llaves
estardn en manos del supervisor del Area
de Jjuegos de mesa u empleado de mayor

range;

{bb} Inmediatamente después de abrir la mesa

al juego, el supervisor del Area de
Jjuegos de mesa distribuird un set de
dados a la masa. Al momentao de
recibirlos, el supervisor de piso de cada
mesa de dados, para asegurar gque los
dados estén en condiciones de garantizar
un juege limpio y gue se cifian en todo
otro sentido a este Reglamente y a las
reglas de los Juegos, inspeccionara en
presencia del “croupier” los dados que se
le han dado con un micrémetro o cualguier
otro instrumento aprobado que tenga la
misma funcién, un calibrador de
egquilibric, una escuadra de acero ¥y un
imén. Escs instrumentos se guardaran en

un compartimiento en cada mesa de dados o©
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(11)

podio de fose {“pit”) o] Area de
supervisidn de mesas V4 estaran
rapidamente disponibles para gue los use
la Divisidén de Juegos, si ésta 1lo
solicita

fcc) Después de esta inspeccidn, el supervisor
de piso, en presencia del “croupier”,
colocara los dados en un cubilete en la
mesa para utilizarlos en el Jjuego v,
mientras los dados estén en la mesa, no
se les dejard nunca sin vigilar;

(dd) El supervisor del Area de juegos de mesa
pondra dados adicionales en reserva en el
podic del foso (“pit”) 0 Aarea de
supervisién de mesas. Los dados en el
podio del foso (Mpit”) O Area de
supervisidén de mesas se colocaran en un
compartimientoe cerrade con llaves, las
cuales permaneceradn en  manos del
supervisor de Jjuegos de mesa o empleado
de mayor rango. Ningun dado sacado de la
reserva se utilizard para jugar a no ser
gque se inspeccione conforme a los
procedimientos antedichos.

Alternativa No. 2: Distribucidén al podio del

foso (“"pit”) o Aarea de supervisidén de mesas e

inspeccidén en el mismo:

(aa) El supervisor del Area de juegos de mesa
y el oficial de un &rea independiente a
la de juegos de mesa que retiraron los

dados del area primaria de almacenaje
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(cc)

distribuiridn los dados directamente al
supervisor de pisc identificado en el
inciso {b) abaljc, el cual llevarad a cabo
la inspeccidn en el foso (“pit”) o &area
de supervisién de mesas.

La inspeccién de los dadeos en el foso
("pit”} o &rea de supervisidn de mesas la
efectuarid un superviscor de ©pisc en
presencia de otro supervisor de piso, a
los cuales se les haya asignado 1la
responzsakilidad de supervisar la
operacidén y manejo del juego de dados o
del juego de Pai Gow o Pai Gow Poker.
Para asegurar gque los dades estén en
condiciones de garantizar un juego limpio
v gue se c¢ifian en todo cotro sentido a
este Reglamento y a las reglas de los
juegos, los dados se inspeccionaran con
un nmicrometro 0 cualguier otro
instrumento aprobado gque tenga la misma
funcién, un calibrador de equilibrio, una
escuadra de acero y un iman, instrumentos
que se guardarian en un compartimiento en
cada mesz de dados o podic de foso
(“pit”) o Aarea de supervisidn de mesas vy
gque estarén rapidamente disponibles para
gque los wuse la Divisidén de Juegos, si
ésta lo =scolicita. La inspeccidén se
efectuard sobre una superficie plana que
permita que sea observada por camaras de

televisién de circuitc «cerrade vy por
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cualquier persona dque esté muy prdéxima al
foso (“pit”) o A4rea de supervisidén de
mesas.

(dd) Después de concluida la inspeccidn, el
supervisor de pisc que los inspeccioné
distribuird los dados a las mesas de
juego, en presencia del otro supervisor
de pisoc gque observé la inspeccién. EL
supervisor de pisce, en presencia del
“ecroupier”, colocard los dados en un
cubilete en la mesa para utilizarlos en
el juego y, mientras los dades estén en
la mesa, no se les dejarid nunca sin
vigilar. Para los juegos de Pai Gow o Pai
Gow Poker, el “croupier” colocaréa
inmediatamente los dados en el agitador
de Pai Gow o Pai Gow Poker.

(ee)El supervisor del Area de juegos de mesa

pondra dados adicionales en reserva en el

podio del foso (“pit”y) o area de
supervisién de mesas. Logs dados en el
podic del foso (“pit™) o area de

supervisidén de mesas se colocaran en un
compartimiente cerradeo con llaves, las
cuales permaneceran en manos del
supervisor de juegos de mesa o empleado
de mayor rango. Ningun dado sacado de la
reserva se ufilizaré para jugar a no ser
gue, y hasta que, se inspeccione conforme

a los procedimientos antedichos.
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(1i1) Alternativa No. 3: Inspeccidén en el Aarea

primaria de almacenaje y distribucidn a las

mesas:

(aa)

(cc)

La inspeccién de los dados para todos los
jusgos de mesa en un Area primaria
aprobada de almacenaje la efectuard un
supervisor del Area de Jjuegos de mesa o
empleadoe de mayor rango, en presencia de
un oficial de un Area indpendiente a la
de juegos de mesa.
Los dados se inspeccionaran con  un
micrémetreo o cualquier otro instrumento
aprobado que tenga la misma funcidn, un
calibradcr de eguilibrio, una escuadra de
acero Yy un imédn para asegurar dgue los
dadog estAn en condicidén de garantizar un
Juego limpio v que se c¢lien en todo otro
sentido a este Reglamente y a las reglas
de los Jjuegos. Esos instrumentos se
guardardn en &l Aarea de almacenaje ¥
estaran en todo  momento rapidamente
disponibles para gque los use la Divisidn
de Juegos, si ésta lo solicita.

Después de concluida la inspeccidn, la
persona que efectle la inspeccién sellara
los dados de la manera siguiente:

(liyPara el Jjuego de dades, después de
que cada conjunte de por lo menos
cinco dados se 1inspecciocne, se les
colocara en un sobfe ¢ recipiente

sellado; no obstante lo anterior, los
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dados de reserva podran colcocarse en
sobres o recipientes individuales
sellados. A cada scobre o recipiente
se le pondrd una etiqueta que
identifique la fecha de la inspeccidn
v en la que figuren las firmas de los
responsables de la inspéccién;
{21)Para el Pai Gow o Pai Gow Poker,
después de que se inspeccione cada
conjunto de tres dados, se les pondra
en un sobre o recipiente sellado. A
cada sobre o recipiente sellado se le
pondra una etiqueta que identifique
la fecha de la inspeccidn y en la dque
figure la firma de los responsables
de la inspeccidn.
(dd) Al inicio de cada jornada de juego o en
toda otra ccasién en que ello sea necesario,
un supervisor del Departamento de mesas de
juego y un oficial de un &rea independiente
a la de mesas de Jjuego distribuiran leos
dados de la manera siguiente.
{li)Para el juego de dados, los sobres o
recipientes sellados se distribuiran
a un supervisor de piso en cada foso
(“pit”} o Aarea de supervisidén de
mesas de Juego de dados o© los
colocara el supervisor en un
compartimiento cerrado bajo llave en
el podic de dicho foso (Ppit’).

Cuando los dados sellados se
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distribuyan a la mesa de dadecs, un
supervisor de piso en cada una de
dichas mesas, después de asegurarse
de que los sellos estén intactos y no
hayan sido estropeados
intencicnalmente, abrirda el sobre o
recipiente en presencia del
“croupier” y pondra los dados en un
cubilete en la mesa para dque se usen
en el juego. Mientras los dados estén
en la mesa, no se dejaﬁén nunca sin
viglilar.

(2i)Para el juego de Pai Gow o Pal Gow
Eoker, los sobres o recipientes
sellados se distribuiran al
supervisor de pisc de cada uno de los
fosos (Mpit”) o Aareas de supervisidn
de mesas de Pai Gow o Pai Gow Poker o
se pondrdn en un compartimiento
cerrado bajo llave en el podic de
dicho foso (“pit”) o) area de
supervisién de mesas. Crando los
dados sellados se distribuyan a la
mesa de Pai Gow o Pai Gow Poker, el
supervisor de piso, deaspués de
asegurarse de que el selloc y el scbre
o recipiente estén intactos y no
hayan sidc estropeados
intencionalmente, abrird el sobre ¢

recipiente sellado en presencia del
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“croupier” y pondra los dades en el

agitador de Pai Gow o Pal Gow Poker.
(ee) Cuando el scbre o recipiente, o el sello,
estén dafiados, rotos o© muestren indicios de
dafio intencional, los dados no se usaran
para Jjugar, a no ser gue se les vuelva a
inspeccionar.
(ff) E1 supervisor del Area de juegos de mesa
pondra conjuntos adicionales de dados en
reserva en el podio del foso (“pit”) o &rea
de supervisidén de mesas. Los dados en el
podic del feoso (“Ypit”) o &rea de supervisiédn
de mesas se pondrdn en un compartimiento
cerrade, cuyas llaves estaran en manocs del
supervisor de juegos de mesa o empleado de
mayor rango.
(gg) En el compartimiento cerrado bajo llave
de cada foso (“pit”) o area de supervisidn
de mesas también se conservaran un
micrémetro o© <cualguier otro & instrumento
aprobado que tenga la misma funcidn, un
calibrador de equilibric, una escuadra de
acero y un  imén; cada uno de estos
instrumentos estard en todo momento
rapidamente disponible para gque lo use la
Divisidn de Juegos, si ésta lo solicita.
(hh) Toda &rea primaria de almacenaje en la
cual se inspeccionen los dados conforme a
esta alternativa estara equipada con

cobertura de camara de televisidn de
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circuito cerrado capaz de  observar el
procedimiento enterc de inspeccidn.
(b} Recogida e inspeccidn de dados

(1} En cualguier moments de la Jornada de Jjuego, e1
Concesionario retirarid todo dado gque muestre indicios de
dafio intencional, imperfeccidn ¢ cualquier otro defecto que
pueda afectar la integridad o imparciaiidad del Jjuego, o
que la Divisidn de Juegos le solicite gue retire.

(2) Al concluir cada Jjornada de juego, o cuando elle
sea necesaric, un supervisor del Area de Jjuegos de mesa o
empleado de mayor rango, gue no sea la persona que
inspecciond inicialmente cada dade, inspeccionara
visualmente cada dade en busca de indicios de dafio
intencional. Tales indicios, descubiertos en éste o
cualguier otro momento, se decumentaran llenando un informe
de discrepancia de dados. Una copia del informe se le daré
al Inspector de la Divisidén de Juegos de servicio en la
propiedad. El Concesicnario conservaréd su copia del
informe, junto con el dadce o dados en cuestién, y la pondra
a disposicién de la Divisién de Juegos, a solicitud de
ésta.

(3) Todo dado gue nuestre indicios de darto
intencional se colocar&d en un sobre o recipiente selladc.
En cada sobre o recipiente se pondra una etigueta que
identifique el ntmero de mesa, la fecha v la hora, firmada
por una persona asignada a operar y manejar directamente el
juego en dicha mesa y por un supervisor de jueges de mesa a
guien se haya asignado la responsabilidad de supervisar la
operacidédn y manejc de dicho juego.

(4) Todos los demds dados se pondran en sobres o

recipientes en este momento. A cada sobre o recipiente se
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le pondra una etiqueta gue identifique el numerc de mesa,
la fecha y 1la hora, firmada por las personas apropiadas
identificadas en el antedicho (3). El sobre o recipiente
se sellarad y se conservard adecuadamente en un lugar seguro
dentro del foso (“pit”) o A&rea de supervisién de mesas
hasta gque un oficial de seguridad de la sala de juegos lo
recoja.

(5) Todo dado adicional en la reserva de dados que
deba destruirse o cancelarse se colocard en un sobre o
recipiente sellado, cada uno de los cuales tendrid una
etiqueta, firmada por el supervisor del Area de juegos de
mesa, que identifique la fecha y la hora.

(6) Al concluir cada Jjornada de Juego ©, como
alternativa, por lc menos una vez en cada jornada de juego,
y en todo otro momento en que sea necesario, un oficial de
seguridad de la sala de juegos recogerd y firmard todos los
sobres y reclpientes de dados usados y todo dado en la.
reserva de dados que haya de destruirse o cancelarse y los
llevard al Area de seguridad de la sala de juegos para su
cancelacidén o destruccién. E1l oficial de seguridad de 1la
sala de juegos también recogerd toda copia de informe de
discrepancia de dados, si lo hubiese. Ningun dado puesto en
el cubilete para que se use en el juego permanecera en la
mesa mas de 24 horas.

{7y Al concluir cada Jornada de Jjuego o, como
alternativa, por lo menos una vez enh cada jornada de juego,
y en todo otro momento en gue sea necesario, un supervisor
del Area de juegos de mesa podra recoger los dados
adicionales en la reserva de dados. Si se recogen, dichos
dados se devolverdn al Area primaria de almacenaje. Si no

se recogen, todos los dados en la reserva de dados se
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tendrén gque volver a inspecciconar antes de usarse para
jugar, conforms con una de las alternativas enumeradas en
el antedicho b.6.

{c) Procedimiento de inventaric de dados

(1) Todo Concesionario pondra en practica un sistema
de inventaric de dados que, por lo menos, comprenda el
reglstro de lo sigulente:

(i) El balance de 1los
dados dispcenibles;
(i1} La cantidad de
dados retirados del almacenaje;
{(iii) La cantidad de dados devueltos al
almacenaje ¢ recibkidos del fabricante;
{iv.)La fecha de la transaccidén; Y
{v)
Las
firmas de las personas involucradas.

(2} Los procedimientos de inventariao de dados
estipulardan la reconciliacién diaria de la cantidad de
dados distribuideos, la cantidad de dados destruidos o
cancelados vy la cantidad de dados devueltos al Area
primaria de almacenaje.

(3) Por lo menos una vez cada tres meses se hara un
inventaric fisico de la cantidad de dados disponibles. Hara
este inventario una persona cuyas funciones ne  sean
incompatibles, la cual verificard el balance de dados
disponibles gque se registré conforme al antedicho inciso
1.1. El Concesionario investigard toda discrepancia y se la
informard el Inspector de la Divisidén de Juegos en
servicio.

(d) Destruccidn de dados
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Toda destruccidén y cancelacidén de dados, gue no sean
los que se conservan para las inspecciones de la Divisién
de Juegos, se llevard a cabo de la manera siguiente:

(1) Se cancelardn mediante la perforacién de un
orificie circular de, por lo menos, un cuarto de pulgada de
didmetro a través del centro de cada dado.

(2) Se destruirdn haciéndoleos trizas.

(3) La destruccién y la cancelacidén de dados se

efectuara en un lugar seguro.
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CAPTTULO 5

FISCALIZACION

Seccidn 5.1 Sistema televisivo de circuito cerrado

{(“"STCC"”) ; Area de control de vigilancia.

(a) Todo Concesicnario debera instalar en su sala de
juegos un STCC confeorme a las especificaciones aquil
provistas.

(b) No obstante 1lo dispuesto en el parrafo ({(a)
anterior, todo Concesionarico a la fecha de este Reglamento
podrd solicitar a la Compafila que lo exima, por un periocdo
razonable durante el cual el Concesionario llevarid a cabo
agquellos ajustes que sean necesarics, del cumplimiento de

algunos de los requisitos del STCC dispuestecs en esta

secclion,
() El accesc al cuarto del STCC estara limitadce al
personal de wvigilancia, empleados designades vy otras

personas autorizadas conforme a la politica del Area de
vigilancia. Dicha politica debera ser aprobada por la
Divisién de Juegos. El Area de vigilancia mantendrad un
registro de entradas y salidas que firmaran todas las
personas autorizadas a entrar vy salir del cuarte. Todo
Concesionario brindard acceso total al cuarto en el gue se
encuentra el S8TCC, al propio S8TCC y a su seflal a todo
agente o representante autorizado de la Compafila y el
Comisionado.

(d) Todo Concesionario y todo miembro del Area de
vigilancia del Concesionario deberd cumplir con cualquier
peticidén de la Compafiia y del Comisionade en la cual se

sclicita al Concesioconarioc gue actie sobre cualquiera de las
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siguientes:

(1) Proyectar en cualquiera de los monitores
cualquier actividad o evento que sea posible captar por el
STCC;

(2) Hacer una cinta de video vy, si aplica, una
grabacidén de audic, y tomar una fotografia de cualguier

evento que sea posible captar por el STCC; disponiéndose

que:
(i) El1 Concesionario deberd preservar y guardar
cada grabacién o fotografia, segun sea
requerido por la Compafiia; y
(i) La Divisién de Juegos tendrd acceso a toda
grabacién o fotografia.
{e) E1 3TCC debers, por lo mencs, incluir lo
siguiente:
(1) Camaras sensitivas a la luz con capacidad de
angulo maximo ("zoom"), de examinar ("scan") y de inclinar
("tilt") para vigilar efectivamente en detalle y desde

varios puntos, lo siguiente:

(i) La actividad de juego que se lleva a cabo
en cada mesa de Juegos en la sala de
juegos;

(ii) La actividad de juego gue se lleva a cabo
en cada maquina tragamonedas de la sala de
juegos:;

(iii) Cualesquiera otras actividades en la sala

de juegos;

(iv) Las operaciones que se llevan a cabo fuera
y dentro de las Jjaulas {("cages") de
cajeros, cualgquier jaula ("cage"} satélite

y toda oficina relacionada con éstas;
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Logs procesos de contec de billetes, monedas
o fichas que se llevan a cabc en cualguiera
de los cuartos de conteo;

El movimientoe de efective y fichas, "drop
boxes™ de las mesas de Juege, cajas de
almacenaje de efectivo de  tragamonedas
{("slot cash storage boxes"), cubos ("slot
drop buckets") v cajas de tragamonedas

{("slet drep boxes™) en la sala de Jjuegos;

(vii) Las entradas v salidas de la sala de

jueges, del cuarto de vigilancia y de los

cuartos de conteo;

(viii) Las operaciones gque se efecttan en los

(ix)

(x1)

(2)

gquicscos de maquinas tragamonedas;
El movimiento de cartas y dados;
Las entradas del cuarto de vigilancia y las
actividades que tienen lugar dentro del
mismo;

Cualgquier otra 4rea o actividad que la
Comparila especifigue;

Sistemas de videcgrabacidn para grabar la

sefial de circuito cerrado preducida por cualquier camara

del sistema.

(1)

(11)

For lo menos, cada sistema de videograbacidn:
Debera poder scobreponer el tiempo y la fecha
de la grabacidén en cada videograbacidn que
produzca; vy
Le deberid permitir al operador del sistema
de wvideograbacidén, usando un metre, contador
u otrc aparate, o por ctrc método aprcbade
por la Compafila, identificar el puntc en una

videograbacidn donde un evento an
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particular estad grabado;

(3) Uno o mas cuartos de wvigilancia desde donde
los empleados del Area de vigilancia o agentes asignados a
ellos por el Concesioconario, vigilarédn constantemente las
actividades en la sala de juegos; disponiéndose Que todo
cuarto de vigilancia podra ser usado, segln sea necesario,
por los oficiales autorizados de la Divisidén de Juegos 3%
debera tener agquel equipo y materiales gue sean requeridos
por la Divisidén de Juegos para el desempeﬁo efectivo de las
actividades que seran realizadas en dicho lugar; y

(4) Todas las camaras del STCC estaran equipadas
con lentes de magnificacién suficiente que permitan
distinguir claramente el valor de las fichas de Jjuego, las
cartas, los billetes y los caracteres en los carretes de
las mdquinas tragamonedas.

(5) Cuando se use videovigilancia digital, las
imagenes digitales deberdn captarse y reproducirse por 1lo
menos a 24 cuadros por segundo. Ademas, el Concesionario
suministrard equipo y programas de produccidén y tratamiento
de 1imagenes para aquelles lugares que especifiquen la
Divisidén de Juegos y el Comisionade, a fin de permitir gue
las iméagenes captadas por el Concesionario sean vistas por
la Divisidén de Juegos y el Comisionado.

(f) Todo Concesionario deberd = mantener una
iluminacién adecuada en todas las &4reas de la sala de
juegos donde se regquiera el usc de cémaras de circuito
cerrado. Las camaras y los sistemas de videograbacién
deberan ser capaces de captar y grabar imagenes de calidad
suficiente como para producir una grabacidn clara.

(g} Cada Concesicnarico mantendri un récord de

vigilancia donde se anotardn todas las actividades de
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vigilancia que se llevan a cabo desde cada cuarto de
vigilancia. El récocrd sgerd mantenido por el personal del
cuarto de vigilancia y guardade en un lugar segurc en el
Area de vigilancia previamente aprcbadc por la Divisidn de
Juegos. Como minimo, la siguiente informacién deberad ser
anotada en el récord de vigilancia:

(1} Fecha A% hora en que comienza cada
vigilancia:

(2) Nombre y numero de identificacidn de cada
perscna gque inicia, desempefia o supervisa la vigilancia;

{3) Razdn que propicia la vigilancia, incluyendo
el nombre y cualgquier alias o descripcién de la persona que
es vigilada y una breve descripcidn de la actividad en que
participa la perscna vigilada;

(4) La hora en gque cada video ¢ grabacidn
comienza y termina;

(5) La hora en que cada actividad criminal
sospechosa fue observada, junto con una anotacidén de la
lectura en el metro, <contador o cuoalguier mecanismo
especificado en el inciso (e)(2) de esta seccién gue
identifica el punto en la videograbacién donde dicha
actividad fue grabada;

(6} Hora en gque termind la vigilancia;

(7) Resumen de los resultados de la vigilanciay

Y

(8) Una descripcidédn completa de 1la hora, la
fecha, la causa que provocd cualquier mal funcionamiento
del equipo o la camara, si se conoce, y la hora en la cual
el Area de seguridad fue informade de= dicho mal
funcionamients a tenor con los controles internos del

Concesionaric.
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(h} El1 récord de vigilancia deberd estar disponible
para la inspeccidn de la Compafiia en cualquier momento.

(1) Toda videograbacién hecha por el STCC deberd ser
guardada y procesada por el Concesionarico por un periodo
minime de quince (15) dias a partir de su grabacién,
excepto cuando la Divisién de Juegos, por razones de
seguridad, requiera un periodc mayor. Toda actividad
sospechosa o ilegal observada por el Area de vigilancia de
un Concesionario se grabard y se le informara a la Divisidn
de Juegos a mas tardar a las 24 horas de observada. El
Concesionario conservard las grabaciones de actividad
sospechosa © ilegal hasta qgue la Divisién de Juegos apruebe
su divulgacidn.

(7} Todo empleade del Area de vigilancia y todo
agente del . Concesionario asignado a wvigilar 1las
actividades de 1la sala de Jjuegos serd independiente de
cualquier otra Area del Concesionario. El Director de
Vigilancia no dard cuentas ni al director de la sala de
juegos, ni al empleado a cargo de la sala de juegos, ni al
director o a la persona a cargo de la seguridad de la
propiedad. Ningun empleado actual o anterior de un Area de
vigilancia podrd aceptar un empleo como empleado en la sala
de juegos para la cual trabaja o trabajaba anteriormente, ©
en una sala de juegos prospectiva o en cualquier otra sala
de Jjuegos u hotel gque esté bajo el control operaciocnal de
la misma persona que dirige o dirigia el Area de vigilancia
en el que trabajaba el empleado del Area de vigilancia
antericrmente, a menos gque haya transcurrido wun (1) afio
desde que el empleadb del Area de vigilancia cesé de
trabajar en el Area de vigilancia. No obstante 1lo

anterior, la Divisién de Juegos podrd, a solicitud del
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empleado, eximir a éste de esta restriccién y permitir que
un empleado actual o antericr del Area de vigilancia sea
enmpleado en una posicién en particular después de tomar en
consideracidn los siguientes factores:

(1) Que el ex-empleadoc de wvigilancia sera
enmpleado en un Area o Area de operacién que el Area de
vigilancia no wvigila;

(2}y Que los sistemas de vigilancia y seguridad
del Ccncesionario no seran comprometidos o© puestcs en
peligrec por el empleo de un ex-empleade del Area de
vigilancia en esa posicién en particular; y

(3) Que el conocimiento del ex-empleado del Area
de vigilancia de los preccedimientos del Area de vigilancia
no facilitarian la comisidn por cualquier perscona de
irregularidades o actos 1ilegales o el encubrimientc de
dichos actos o errores.

(ki Las entradas a los cuartes de vigilancia del STCC
no podran estar visibles de la sala de Jjuegos. Cuando haya
que pasar por la sala de juegos para tener acceso al cuarto
de wvigilancia, la Divisién de Juegos debera aprobar las
rutas de acceso.

(1) El cuarto de STCC estard provisto las 24 horas al
dia de personal capacitade para usar el equipe, conoccedor
de los Jjuegos vy conocedor de leos controles internos
aprobhadcs.

{m) En caso de falla del suministro eléctrico al
STCC, se dispondrd de una fuente de electricidad de
respaldo para todos los elementos del STCC, a fin de que el
personal de wvigilancia pueda observar los juegos de mesa
que estén abliertcos al Jjuego y todas las areas cubiertas por

las céamaras dedicadas a ellc. Este requisite se podréa
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satisfacer con fuentes de electricidad auxiliares o de
respaldo como el Sistema UPS, un generador de respaldo u
otra empresa proveedora de electricidad.

(n) Toda grabacidén que se considere prueba judicial
se manejard conforme a las normas basicas de cadena de

custodia de pruebas judiciales.

Seccidén 5.2 Cuarto de conteo; Caracteristicas.

fa) La Compaidia, a su discrecidén y segun las
operaciones de la sala de juegos lo requieran, podrd en
cualguier momento requerir a cualquier Concesionario gue
establezca agquellos cuartos de conteo disefiades con las
caracteristicas que se indican a continuacién y con
aquellas que requiera la Compafiia.

(b) Cada cuarto de conteo deberd ser diseﬁédo y
construido para proveer la seguridad maxima péra los
materiales contenidos y las actividades que se llevarian a
cabo dentro del mismo. Cada cuarto de conteo deberd, por
lo menos, tener camaras del STCC conectadas al cuartoe de
vigilancia que puedan:

(1) Captar efectiva y detalladamente en wvidec el
proceso completo de conteo: y

(2) Grabar en vwvideo el procesc completo de
conteo y cualquier otra actividad que se lleve a cabo en

cada cuarto de conteo.

Seccién 5.3 Maquinas tragamonedas y maquinas de aceptar

billetes conectadas a tragamonedas (“bill validators”);

recipientes de monedas y fichas; cajas de almacenaje para

tragamonedas.
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(a) Ademas de 1los reguisitos para las maguinas
tragamonedas dispuestos en la seccién 4.15.4 de este
Reglamento, toda maquina tragamonedas que utilice billetes,

monedas vy fichas deberd cumplir con los siguientes

regulsitos:

(1) Por lo menos un recipiente,lpero en ningun
momento mas de dos {2) recipientes, conocido como el
cilindro de pago ("hopper"), en el cual las monedas o

fichas seran retenidas por la maquina tragamonedas para
pagar automdticamente "Jjackpots" o para dispensar cambio
segun  sea requerido por la maAquina de aceptar bhilletes
conectada & la maAgquina tragamonedas; disponiéndese, sin
embargs, que:
(i) Las monedas o fichas seran retenidas en un
cilindrc de pago separado, conocido come
2]l cilindrc de pago de propdésito general
("all-purpcse hopper"), el cual estarad
disefiade para aceptar monedas o fichas de
la misma dencminacidén y =¢lo tales monedas
o fichas, cuandc sean insertadas en el
receptor de monedas de la tragamonedas, y
serda capaz de pagar o dispensar comno
"Jackpot" o cambioc sdlo monedas o fichas
de la misma denominacién; disponiéndose,
sin embargo, que cualguier moneda o ficha
gue sea aceptada por el receptor de
monedas y gque exceda la capacidad del
cilindro de pago seré desviada al cubo
("slot drop bucket") vy, si aplica, a una
ceja de tragamonedas ("slot drop box").

(ii) Ninguna magquina tragamonedas tendra mas de
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un cilindre de pago de propéosito general a
menos que cada cilindro de pago acepte la
misma denominacién de moneda o ficha;

(2) Un recipiente, conocido como el cubo ("slot
drop bucket") o caja de tragamonedas ("slot drop bdx“), que
recogera las monedas o fichas que sean retenidas por la
maquina tragamonedas y que no sean usadas para dar cambio ©
ragos automaticos de "jackpots”. Todo cubc ("slot drop
bucket") o <caja de tragamonedas ("slot drop box") seréa
identificadoe con el numero gque corresponda al nlimerc de
activo de la maquina tragamonedas, el cual estara impreso
permanentemente en o adherido a la parte exterior del cubo
("slot drop bucket") o caja de tragamonedas ({("slot drop
box") y sera de por lo menos dos (2) pulgadas de alto;

(3) Agquellas mAquinas tragamonedas que tengan
una maquina de aceptar billetes conectada a una
tragamonedas ("bill wvalidator") deberan cumplir con los

requisitos dispuestos en la seccién 5.7 de este Reglamento.

(b} El cubo ("slot drop bucket") se mantendrd en un
compartimiento cerrado aparte de cualquier otro
compartimiento de la méquina tragamonedas. Dicho

compartimiento tendrd una (1) cerradura, cuya llave .seré
distinta de la llave que asegura el contenido de la caja de
tragamonedas (“slof drop box") y de la caja de almacenaje
de efectivo ("slot cash storage box"} de cualesquiera
llaves utilizadas para cerrar cualquier compartimiento de
la maquina tragamonedas, excepto por el compartimiento gque
alberga la caja de almacenaje de efectivo ("slot cash
storage box") de la maquina de aceptar billetes conectada a
una tragamonedas ("bill wvalidator"™) que puede tener 1la

magquina tragamonedas y el compartimiento que alberga la
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caja de tragamonedas ("slot drop box") en cualquier otra
maguina tragamonedas en esa sala de Juegos. La llave de
este compartimiento serd mantenida y controlada por un
oficial autorizade de la Compafiia.

(c} La caja de tragamonedas ("slot drop box") debera
tener:

(1} Una apertura en forma de ranura a través de
la cual las monedas v fichas podran ser depositadas;

{(Z) Un aparato que automaéticamente cerrard con
llave la ranura cuandoc se remueva la caja de tragamonedas
("slot drop box") de la maquina tragamonedas; y

{3) Una (1} cerradura asegurando el contenido de
la caja de tragamonedas ("slot drop box™), cuya llave sera
distinta de cualesquiera llaves utilizadas para cerrar los
compartimientos de la méguina tragamonedas, incluyendo el
compartimiento que alberga la caja de tragamonedas ("slot
drep box") o el cubo ("slot drop bucket”), segin sea el
caso, pero igual a la llave que asegura el contenide de la
caja de almacenaje de efectivo ("slot cash storage box") de
la méquina de aceptar billetes conectada a una tragamcnedas
{("bill wvalidator"™) que ©pueda tener cualquier magquina
tragamonedas en esa sala de juegeos. La llave de la caja de
tragamonedas ("slot drop box") seri mantenida y contrelada
por un oficial autorizade de la Compariia.

{(d) TLa caja de tragamonedas ("slot drop box") sera
mantenida en un compartimiento cerrado aparte de cualguier
otro compartimiente de la maguina tragamonedas. Dicho
compartimiento tendrd una (1) cerradura aparte, cuya llave
serd distinta de la llave gue asegura el contenido de la
caja de tragamonedas ("slot drop box") y de la caja de

almacenaje de efective ("slot cash storage box") y de
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cualesquiera llaves utilizadas para cerrar cualqguier
compartimiento de la maquina tragamonedas, pero igual a la

llave del compartimiento que alberga la caja de almacenaje

de efective ("slot cash storage box") de la magquina de
aceptar billetes conectada a una tragamonedas ("bill
validateor™) v el cubo ("slot drép bucket") de cualquier
maquina tragamonedas en.ésa sala de juegos. La llave sera

mantenida y controlada por wun oficial autorizado de la
Compafiia.

(e} Toda maquina tragamonedas con denominacién menor
de veinticinco délares ($25.00) utilizard un cubo ("slot
drop bucket"), y toda maquina tragamonedas con denominacién
de wveinticinco délares ($25.00) wutilizard una caja de
tragamonedas ("slot drop box™) en vez de un cubo ("slot
drop bucket™).

(f) Todo Concesicnaric serd responsable de qﬁe .toda
maquina tragamonedas cumpla, ademéds, con los siguientes
regquisitos:

(1) Todo MPU debera:
(i) estar sellado por la Compafiia conforme
a lo dispuesto en el inciso (e) {2} de
la seccidén 5.10 si es una tragamonedas
nueva 6 la seccidén 5.11 de este
Reglamentoc si es una tragamonedas gque
ha estado anteriormente operando; vy
(ii) tener grabado el numero de serie de la
maquina tragamonedas.
{2) E1 MPU a utilizarse en cada magquina
tragamonedas debera ser mantenido en un compartimiento
dentro de la maquina tragamonedas aparte de cualquier otro

compartimiento. Diche compartimiento deberd tener una
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cerradura aparte, cuyo disefio, localizacidédn vy operacién
deberan ser aprobades por la Compafila, y la llave sera
distinta de cualesquiera 1llaves utilizadas para cerrar
cualquier compartimiento de la tragamonedas y la mégquina
tragamonedas.

(gq) Las llaves para abrir la méquina tragamonedas, o
cualguier aparato conectado a la misma que pueda afectar la
operacién de la maquina tragamonedas, incluyendo la llave
del MPU, seran mantenidas % controladas por el
Concesionaric en un lugar seguro y bajo la supervisidon del

Area de seguridad del Concesicnarioc.

Seccién 5.4 Maquinas de aceptar billetes conectadas a

tragamonedas (“bill validators”); caracteristicas; metros.

{(a) Toeda maguina de aceptar killetes conectada a una
tragamonedas ("pill wvalidator™) en un sala de Juegos
contendréd en ella un recipiente seguro de metal, conocido
como la caja de almacenaje de efective ("slot cash storage
box"), en el cual se depositard todo el efectivo que sea

insertado en la maquina de aceptar billetes conectada a una

tragamonedas ("bill wvalidator™). Tante la mAguina de
aceptar Dbilletes conectada a una tragamonedas ("bill
validator") como la caja de almacenaje de efective ("slot
cash storage box") estaran kajo el contrel exclusivo de la
Compafiia.

(b} Toda caja de almacenaje de efective ("slot cash

storage box") deberé:

(1) Tener una (1) cerradura separada asegurando
el contenido de la caja de almacenaje de efectivo ("slot
cash storage box™"), cuya llave sera distinta de

cualesquiersa llaves utilizadas para Cerrar los
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compartimientos de la maAquina tragamonedas, incluyendo el
compartimiento gque alberga dicha caja de almacenaje de
efectivo ("slot cash storage box") o el cubo ("slot drop
bucket"), segin sea el caso, pero igual a la llave que
asegura al contenido de la caja de tragamonedas ("slot drop
box") de las magquinas tragamonedas de esa sala de juegos;

(2) Estar localizada en una A&rea gue estaré

asegurada por una (1) cerradura cuya llave serd distinta de

la llave que asegura el contenido de la caja ("slot drop
box") y el contenido de la caja de almacenaje de efectivo
("slot cash storage Dbox") y de cualesquiera llaves

utilizadas para cerrar los demids compartimientos de la
maguina tragamonedas que controla el Concesionario, pero
igual a la llave del compartimieﬁto gque alberga el cubo
("slot drop bucket") o la caja de tragamonedas ("slot drop
box"), segln sea el casoc, de cualguier mAquina tragamonedas
en esa sala de juegos. La 1llave de 1la cerradura dgue
asegura el Aarea donde se mantiene la caja de almacehaje de
efectivo ("slot <cash storage box") sera mantenida vy
controlada por un oficial autorizado de la Compafiia;

(3) Tener una apertura a través de la cual se
podran insertar los billetes a la caja de almacenaje de
efective de tragamonedas ("slot cash storage box");

{4) Tener un arreglo o aparato mecanico que
impedird la remocidén de billetes de la.apertura cuando se
remueve la caja de almacenaje de efectivo de tragamonedas
("slot cash storage box") de la maguina de aceptar billetes
conectada a una tragamonedas ("bill validator"): y

(5) Estar completamente cerrada, excepto por
tales aperturas que sean necesarias para la operacién de la

maquina de aceptar billetes conectada a una tragamonedas

373



{("bill validator") o la caja de almacenaje de efectivo de
tragamonedas ("slot cash storage box"); disponiéndose, sin
embargo, que la localizacién y tamafio de dichas aperturas
no afectaran la seguridad de la caja de almacenaje de
efectivo de tragamonedas ("slot cash storage box™), su
contenido ¢ la maquina de aceptar billetes conectada a una
tragamonedas ("bill validator").

(c) A menos que la Compafila autorice otra cosa, toda
magquina tragamconedas guse tenga una magquina de aceptar
billetes ("bill wvalidator") conectada deberd también estar
equipada con los siguientes aparatces mecdnicos, eléctricoes
o electrénicos:

(1) Un metrc de "caja de efectivo" gue continua
y automaticamente registra la cantidad total en billetes

(unidades) aceptados por la maquina de aceptar bilietes

conectada a una tragamonedas {"bill wvalidator"}: v
(2y Una cantidad de "metros de billetes™ ("bill
meters"), gue cuentan continua y automaticamente, para cada

dencminacién de billetes aceptada por la maguina de aceptar
billetes conectada a una tragamonedas ("bill wvalidator™),

el numero actual de billetes aceptados por la maquina de

aceptar billetes <conectada a una tragamonedas ("bill
validator™).
Seccidén 5.5. Maquinas tragamonedas: areas de almacenaje de

cilindrocs de pago.

(a} El Concesionario, con previa autorizacidn de la
Compariia, podréd utilizar una 4rea de almacenaje de
cilindros de page para almacenar temporeramente monedas o©
fichas que han de ser depositadas en el cilindro de page de

la mdguina tragamonedas donde se encuentra diche almacenaje
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de cilindros de pago.

(b) La area de almacenaje de c¢ilindros de pago debera
ser un compartimiento seguro localizado cerca, pero aparte,
de cualquier compartimiento de la maguina tragamonedas
correspondiente, o del compartimiento del cubo o de la caja
de dicha tragamonedas, y estard construido de manera gque
provea la seguridad maxima para las monedas o fichas
almacenadas en dicho compartimiento y a tenor con los
requisitos gue la Compafila exija al momento de 1la

aprobacidn.

Seccidén 5.6 Maquinas tragamonedas y maquinas de aceptar

billetes conectadas a traqamonedas {“bill wvalidators’”):;

localizaciones aprobadas; movimientos.

(a) Cada maquina tragamonedas que se encuentre en el
pisc de una sala de juegos sera:

(1) Puesta en una localizacidn autorizada e
identificada eh el planc del piso ("floor plan") de la sala
de juegos aprobado por la Compafiia; e

(2) Identificada. en la Lista Principal de
Tragamonedas requerida por la seccidén 4.15.2 de este
Reglamento.

(b) Ninguna maquina tragamonedas o maquina de aceptar
billetes conectada a una tragamonedas {"bill wvalidator")
podrd ser removida de o devuelta a la sala de Jjuegos o©
movida de una localizacidén autorizada para tragamonedas a
menos gque el Concesionario haya cumplido con lo dispuesto

en el parrafo (e) de la seccidén 4.15.2 de este Reglamento.
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{c) Cuande una magquina tragameonedas o© una maguina de
aceptar billetes conectada a una tragamconedas {("bill
validator"™) havya sido puesta en la sala de Jjuegos, todo
movimiento de dicha maquina y/o magquina de aceptar billetes
conectada a una tragamcnedas ("bill validator") dentro de
la sala de 7juegos deberd ser supervisade por un oficial
autorizado de la Comparila vy registrado por un empleado
autcrizado del Concesicnaric en un diario de movimiente de
tragamonedas y/o maquina de aceptar billetes conectada a
una tragamonedas {("bill validator"™) que incluira la
siguiente informacidn:

(1) El numero de serie del fabricante y el
nimerc de active de la tragamonedas y/o maquina de aceptar
billetes conectada a una tragamonedas ("bill wvalidator")
gque se movid;

(2) La fecha y 1la hora en gque se movié la
tragamonedas y/o la maguina de aceptar billetes cconectada a
una tTragamonedas ("bill validator");

{3) La localizacién de donde se movid la
tragamonedas y/o la maguina de aceptar billetes conectada a
una Tragamonedas ("bill validator");

(4) Ta localizacidén & la cual se movid la
tragamonedas y/o la maguina de aceptar billetes conectada a
una tragamonedas ("bill walidator"); vy

(%) Las firmas del gerente de turno de
tragamonsadas, o el técnico principal vy del oficial
autorizado de la Compafila gue supervisd el movimiento de la
tragamonedas vy/o la mAgquina de aceptar billetes conectada a
una tragamcnedas ("kill validator™).

(d) Ninguna maguina tragamonedas podrd ser removida

de la =ala de juegos con monedas o fichas contenidas en la
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misma, excepto cuande la remocidn de las monedas o fichas
no sea .posible debide a dificultades mecanicas o
eléctricas; disponiéndose, que la Compafiia determinard caso
a caso el procedimiente a seguir cuando la remocidn de
monedas o fichas contenidas en la tragamonedas ha sido
imposible,

(e} Todo movimiento de tragamonedas y/o mAguinas de

aceptar billetes conectadas a tragamonedas {"bill
validators"™) se 1llevard a cabo después que la Compafiia
finalice:

(1) el procesc de recaudacidon de los dineros
generados por las tragamonedas y el proceso de la lectura
de los metros correspondientes; y

(2) 1la remocidn de todas las cerraduras
pertinentes.

{£) Cuandoe 1la tragamonedas removida +wvaya a ser
removida a un almacén, dicho almacén deberd tener una
seguridad apropiada; disponiéndose, que toda facilidad de
almacenaje de tragamonedas deberd ser previamente aprobada
por la Compafiia.

(g) La Compafila podra llevar a cabo en cualquier
momento una inspeccidén de cualquier facilidad de almacenaje
de tragamonedas y/o mAgquinas de aceptar billetes conectadas
a tragamonedas ("bill validators") y eqguipo asocilado.

(h}y Cada Concesionario, junte con  la Compafiia,
deberan mantener un inventario actual de las magquinas
tragamonedas vy/o mAquinas de aceptar billetes conectadas a
tragamonedas ("bill wvalidators") ubicadas en cada facilidad
de almacenaje de tragamonedas y/o maguinas de aceptar

billetes conectadas a tragamonedas ("bill validators").
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Seccidn 5.7 Procedimiento para verificacién de maquinas

tragamonedas nuevas.

(a) Toda magquina tragamonedas debera ser
inspeccionada, revisada vy aprobada por la Compafiia antes de
su operacidén en la sala de Jjuegos.

(b} E1 Concesicnario debera sclicitar por escrito a
la Compafiia la inspeccién de toda maguina tragamonedas o
equipo periferal relacicnado nuevo.

(¢} TLa Compafiia dentre de un periodo razonabkle
coordinarad con el Concesicnaric el itinerarioc de
inspeccidén y el personal necesario para llevar a cabo la
inspeccidn solicitada.

(dy La inspeccidn de la magquina tragamonedas
incluiréa:

{1y La wverificacién de la identificacidén de la
maquina tragamonedas gque deberd, por lo menos, cumplir con
lo dispuestc en la seccidn 4.15.4 de este Reglamente;

(2) La wverificacidén de la identificacidn de 1la
méquina de aceptar billetes conectada a una tragamonedas
{("bill wvalidatcr") gque debera, por lo mencs, cumplir con le
dispuesto en la seccidn 5.7 de este Reglamento;

{3) La vwverificacién de los carretes ("Reels")
cuyce numero de identificacidén en las cintas deberd ser
igual al especificado por el programa. El numerc de serie
de la maquina deberad estar grabado en estos mecanismos al
igual que en el MPU;

{3) La revisién de todos los compartimientos
para verificar las cerraduras y gque contengan la seguridad
necesaria; vy

{4} La revisidn de los cristales para constatar

que contengan la informacién necesaria para informar al
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jugador scbre los pagos de la tragamonedas al igual gque
cualquier otro dato gue sea pertinente. Las tablas de pago

deberan ser iguales a las especificadas por el programa de

juego.
{e) Comoe parte de la inspeccidn:
{1) La magquina tragamonedas serd puesta en el
modo de prueba ("Test Mode") para verificar los metros,
ca;retes ("reels"), cilindro(s) de pago ("hopper™), sonidos

y cualquier efecto de iluminacién necesario para la
operacidén de la misma;

(2) Se removerd el MPU y todos los programas de
Juegos contenidos en el MPU seran verificados utilizando
una computadora peortatil, un dispositivo de comparacién vy
lectura de programas, el Kobetron, o© cualquier otro
dispositivo para ese propdsito, autorizado por la Divisiédn
de Juegos;

(3} Luego de ser verificados los programas, se
instalardn nuevamente en el MPU y serdn selladoes con una
cinta adhesiva de seguridad ("tape") especialmente disefada
para estos propdsitos; y

(4) Se cerrard la puerta de la maquina
tragamonedas y se verificard el funcionamiento de ésta con
monedas o fichas. En caso de tener maguinas de aceptar
billetes conectadas a tragamonedas ("bill validators™), se
le depositaran varios billetes de diferentes denominaciones
para verificar el funcionamiento de éstos. En las magquinas
tragamonedas con sistema progresivoe se verificard el
funcionamiento de progresién al ésta ser Jjugada. El
funcionamiento de ésta deberd ser igual a los parametros
establecidos en el programa y por la Compafiia.

(£) Si la(s) magquina (s} tragamonedas - esta(n)
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equipada{s) con accesorics externos, los mismos deberan ser
inspeccionados para asegurarse de gue coperan correctamente.
(g Todo Concesionario que desee cambilar los
programas gque tlene operando en cualquiera de sus magquinas
tragamonedas deberd sclicitar por escrito a la Compafila una
inspeccién de los mismos antes de llevar a cabo cualqguier
cambic; disponiéndose, ademas, que todo programa debera
cumplir con las normas establecidas vy estar previamente

aprobade por la Compariia.

Seccién 5.8 Procedimiento para control de programas vy

tarjetas (MPU) de maquinas tragamonedas.

{a) Todo Concesioconaric debera mantener un libro con
la descripecidén de cada unc de los programas ¥ 1los
porcentajes de pagoe ("PC Sheets") aprobados por la Compariia
que estén en operaclidn en las maguinas tragamonedas de su
sala de juegos.

(b} Todo Concesionaric podrd mantener una copia de
cada programa diferente que esté operande en las magquinas
tragamonedas de su sala de Jjuegos bajo un estricto contrel
de seguridad, gque come minimo deberd proveer para el
almacenaje de los programas en un gabinete con llave.
Dicho gabinete debera estar ubicado en una area de acceso
restringide, la cual deherd estar cubierta por el STCC.
Toda persona gue desee entrar a esta Area deberd obtener la
autorizacidn previa del oficial que haya side designado por
el Concesicnaric como responsable de estos programas vy
firmar en wun libro de registro gque deberéd Illevar el
Concesionario.

(c} Dentro del gabinete dispuesto en el parrafo (b)

antericr, se mantendra la siguiente informaciodn:
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(1) un inventario de cada uno de los programas
contenidos en el mismo;

(2) 1la cantidad de microfichas por cada
programa;

(3) la versién de estos programas; vy

(4) una descripcién de los mismos, incluyendo
denominacién, fabricante y fecha en que fue producido.

(d) El Concesionaric deberd mantener un registro
donde se anote cada vez gue se remueva cualquier microficha
del gabinete. Dicho registro deberd contener la siguiente
informacién:

(1) el nombre de 1la persona que extrajo la
microficha;

(2) el namero de activo de la maquina
tragamonedas en donde se utilizdé la microficha;

{3). la firma del supervisor del Concesionario
responsable; vy

(4) la firma del especialista o de un oficial
autorizado de la Compafiia.

(e} Si cualquiera de las microfichas sufriera un dafio
y el Concesionario debe disponer de la(s) misma(s), el
Concesionario hard un informe sobre este particular, el
cual se mantendrd en los expedientes del Concesionario. La
Compariia podra, sin previo aviso, revisar estos expedientes
para verificar la certeza de la informaciédn.

(f) El Concesionario deberd mantener cualquier equipo
que se utiliza para reproducir los programas dentro de la
misma 4&rea en donde se encuentran las microfichas:
disponiéndose, que para poder utilizar este equipoc se
necesitara la previa autorizacién del Director del Casino o

del Director de Tragamonedas.
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{qg) Toda microficha gue sea instalada en el MPU
deberd ser sellada por un especialista o un oficial
autorizado de la Compafiia antes de poder operar 1la
tragamonedas.

(h} Cualgquier reparacidédn que conlleve viclentar <1
sello instalado en estos programas invalidarid el uso del
MPU hasta que un oficial autorizado de la Compariia
verifigque gque las microfichas intervenidas son  copilas
exactas del programa ™master”™ vy la Compafila proceda a
sellar nuevamente el MPU.

(i) El1 oficial de 1la Comparfiia, antes de proceder a
sellar el MPU, verificarad cada una de las copias del
proegrama y si las microfichas cumplen con todos los
parametros, las mismas serédn selladas con una cinta
adhesiva especial. El especialista u oficial de la
Compafiiza deberd hacer un informe gue incluya la siguiente
informacidn:

(1) Fechsa;

(2) Hora:;

(3) Nombre de la sala de juegos:

(4) Nombre del oficial de la Compafila que llevd
a cabo el procedimiento;

(5) Fabricante de la tragamcnedas en la cual
serdn instalados los programas;

(6 Numerc de activo y serie de la tragamonedas;

(7} Localizacién de la tragamcnedas en la sala
de juegos;

(8) Informacién de cada una de las microfichas
("Eproms"} que componen la programacién de la tragamonedas,
incluyende el ntmerc del programa, la versidn y cualguier

otra codificacidén que describa cada uno de éstos; y
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(9) Cualguier comentario que surja, incluyendo
cualquier referencia a una intervencién anterior sobre el
MPU é la maquina tragamonedas.

(J) Este formulario deberd estar prenumerado
consecutivamente y tendra un original y dos copias.

(k) El Concesionario podrad mantener MPU de Reemplazo
temporero con programas previamente sellados por 1la
Compafiia para sustituir cualquier MPU gue no permita el
funcionamiento adecuado de cualquier maguina tragamonedas
en la sala de juegos.

(1) Todo MPU de Reemplazo deberd estar:

(1} grabado con agquella identificacidén que
designe el Concesionario vy la palabra "Reemplazo"; ¥

(2) estar almacenado en un lugar con acceso
restringido.

{m) Cuando un MPU de Reemplazo sea instalado en una
tragamonedas, el programa deberd de estar conforme con los
cristales y las cintas de la tragamonedas. El especialista
o un oficial autorizade de 1la Compafiia, Jjunto con el
técnico, deberdn verificar que los sellos del MPU de
Reemplazo no estén alterados y gque la tragamonedas esté
operando correctamente y hardn un informe que incluirad 1la
lectura del MPU de Reemplazo recién instalado y la lectura
gque contenia el MPU anterior. Después de terminar este
proceso, la tragamonedas podrad comenzar a funcionar.

(n} Cuando el MPU removido sea reparado, el
Concesionario notificard a la Compafila para que éste sea
inspeccionado antes de ser instalado en la tragamonedas.
Si el especialista o un oficial autorizado de la Compaifiia
que lo inspecciona no encontrara anomalia alguna, el

especialista u oficial autorizado de la Compafiia localizara
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el informe previc donde se notificd el uso del MPU de
Reemplazo y hard las anctaciones correspondientes indicando
la fecha, hora en gue fue reinstalado el MPU original vy
cualquier otra informacién que estime pertinente,
incluyendo la lectura de los metros del MPU criginal y del
MPU de Reemplazo. El MPU de Reemplazo serid devueltec al
drea restringida de almacenamiente y el Concesionario sera
respensable de gue se anote la develucidn del MPU de
Reemplazo en el registro de control.

(o) Todo MPU gue sufra desperfectos gque ne puedan ser
reparados serd declaradc inservible; disponiéndose, gque el
numero de identificacién de tal MPU no podra ser utilizado
en ninguin otro MPU y el mismec serd dado de kaja en el libro
de inventaric indicandeo la fecha, nombre del técnico, firma
del supervisor del Concesicnaric y las razones por las
cuales fue declarado inservible. Los programas gue estén
instaladeos en dicho MPU serdan removides y devueltos al
gabinete de seguridad donde se mantienen las copias o si
estos van a ser utilizades e instalados en otro MPU, se
seguird el procedimiento anteriormente descritc para el
sellado de los mismos.

(p} Cuando el Concesicnario no tenga MPU de Reemplazo
previamente sellados y necesite instalar programas sellados
de un MPU gue no funcione a un MPU de Reemplazo sin
programas, el Concesionario deberd notificar & la
Compafiia, indicando el nombre de la perscona de contactoe en
la sala de juegos. Para propdsitos de verificar esta
operacién, el oficial de la Compafila llevara a cabo
aquellos procedimientos gque entienda necesarios, incluyendo
los dispuestos para mégquinas tragamonedas nuevas en la

seccidén 5.10 de este Reglamento.
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Sececidn 5.9 Procedimiento para efectuar intervenciones en

las maquinas tragamonedas.

{a) Cuando un jugador notifique cualquier mal
funcionamiento de una mégquina tragamonedas a un empleado
del Concesionaric o cuando un empleado del Concesionario se
percate de la sefial emitida por la iuz de la torre o el
sonido de cualquier maquina tragamonedas, un asistente de
servicio ("attendant") debera verificar el cédigo que
presenta la maquina y obtener cualquier informacidén que
pueda ser provista por el jugador.

(by 8i el asistente de servicio ("attendant")
determina que la maquina tragamonedas requiere una
intervencidn interna, el asistente de servicio
("attendant") deberd proceder de acuerdo a los sistemas de
controles internes de  seguridad establecidos por el
Concesionario y aprobados por la Compafiia conforme al
SUBCAPITULO- Normas minimas de control interno de este
Reglamento.

(¢} Si el mal funcionamiente de la tragamonedas no se
puede corregir desde la parte de afuera de 1la maguina
tragamonedas, el asistente de servicio {"attendant")
procedera a abrir la tragamonedas vy, luego de corregir el
desperfecto y cerciorarse que la reparacidén fue correcta,
procedera a 1llenar la bitédcora gque se provea para las
intervenciones del asistente de servicio ("attendant") gque
estara ubicada dentro de la maquina tragamonedas segun se
dispone en la seccidn 5.10 de este Reglamento. El asistente
de servicilo intervendra también en otras situaciones aparte
de las descritas, tales comc el cambio de focos de luz

fundideos, el cambioc de comparadores de moneda y otras
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intervencicnes de menor cuantis autorizadas por el Director
de la Divisién de Juegos ¢ su representante autorizado.

{d) 81 el desperfecto requiere la intervencidén de un
técnico, se procederd a poner la maguina tragamcnedas fuera
de servicio v se llenard un informe de mal funcionamiento
("malfunction report").

(e} E1 Inspector deberd ser notificade a la mayor
brevedad posible de esta situacidn, vy se le entregara copila
del informe del mal funcionamiento. El Inspector incluira
esta informacidén en el informe diario gue prepare.

(£) Todo funcicnamientc defectucso de la magquina

tragamcnedas invalidard todo juego o pago.

Seccién 5.10 Maquina tragamcnedas; Diaric de Llaves vy

Diario de Entradas.

(a) Toda llave gque sea remeovida del lugar seguro
establecido conforme al parrafo (g) de la seccidn 5.6 de
este Reglamento debera, a mas tardar, ser devuelta al final
del turno del empleado del Concesionaric a gquien se le
entregéd la llave. El Conceslonario establecerd un
procedimiente para firmar toda salida y entrada de
cualquier llave y este procedimiento deberd ser previamente
aprobado por la Compafiia.

(b) A menos qgue la Cocmpafiia, a solicitud del
Concesionarioc, autorice otra cosa, todo Concesicnario
deberad llevar y mantener los diariocs de autorizacidn de
entradas a las tragamonedas gque se reqguieren en el péarrafo
{c) de esta seccilén.

(¢) Toda vez que se abre una maguina tragamonedas o
cualguier aparatc conectade a la misma gue pueda afectar la

operacién de la maquina tragamonedas se debera registrar la
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informacidén que se indica en:

{1y el inciso {d){l) de esta seccidn en una
forma titulada "Bitacora de Autorizacidén para Attendant
para Abrir Tragamonedas™, si la mdquina es abierta por un
asistente de servicio ("attendant™):

(2) el inciso ({(d){2) de esta secciédn en una
forma titulada "Bitdcora de Autorizacién para Técnico para
Abrir Tragamonedas”, si la miquina es abierta por un
técnico;

(3} el inciso {(d){3) de esta seccidén en wuna de
las dos formas sefialadas en los incisos {c) (1) vy (2)
anteriores, si la mAquina es abierta por cualguier persona
autorizada que no sea un asistente de servicio
{("attendant") o un técnico.

{d) Cada vez dque cualquier magquina tragémonedas sea
abierta por:

(1) Un asistente de servicio ("attendant") se
registrara la siguiente informacién:

{i) la fecha;
{ii) 1la hora;
(iii) el numero de licencia;
(iv) el propbsito para abrir la-
tragamonedas; vy
(v) la firma del asistente de servicio
("attendant™) autorizado que esté
abriendec la méquina.
(2) Un técnico se registrard la siguiente
informacidén:
(i) 1la fecha;
(ii) la hora;

{iii)el ntmero de licencia;
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(iv) el propdsito para abrir la
tragamonedas;
(v) la firma del técnico que esté abriendo

la maquina; y

(vi)la firma del supervisor del
Concesionario.
{e} Toda Bitacora de Autorizacidén Para Abrir Magquinas

serd prenumerada, se mantendrd en la méquina tragamonedas vy
deberd tener, por lo menos, el numerc de serie del
fabricante o el numero de activo de esa magquina

Tragamonedas.

Seccién 5.11 Procedimiento para efectuar rellenos de

cilindros de pago en las maquinas tragamcnedas.

(a) Un asistente de servicio serd responsable de
determinar si hace falta rellenar les cilindros de pagoe en
las maquinas tragamonedas y de efectuar el rellenc. El
asistente de servicio de Tragamonedas:

(1) Verificarda la necesidad de rellenar el cilindro
de pago;

(2) Notificara al Inspector y a otro empleado o
supervisor del Area de tragamonedas, los cuales verificaran
si se necesita rellenar el cilindro de pago de la maquina:

(2)Llenard un formularioco de relleno de c¢ilindro de
pago o, &i se utiliza un sistema computarizado, hara
imprimir un formulario de relleno de cilindre de pago; vy

(4 Notificarad a la Vigilanciz.

(b) La siguiente informacidn, por lo menos, figurara
en los formularios de relleno de pago:

(1) Nombre del Concesicnario;

(2} Fecha v hora;
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(3) Numero de la maquina;

(d) Monto del relleno en ddlares (tanto en caracteres
alfa como numéricos). Los caracteres alfa seran opcionales,
si se utiliza otro método inalterable para probar el monto
del relleno;

{b) MNumeroc de secuencia preimpresc o impreso
simultaneamente; y

(6) Firmas del asistente de servicio, del Inspector y
de los otreos dos empleados, por lo menos, que verificaron
Yy presenciarcn el rellenc.

(c) El empleado del Area de tragamonedas que inicie
el relleno entregard el formularico de relleno de cilindro
de pagos a un cajero autcorizado, el que firmard dicho
formulario y le entregard 1los fondos al empleado de
tragamonedas;

{d) Acompafiado por un empleado de seguridad, el
empleado de tragamonedas ird entonces a la magquina
tragamonedas y depositaréd los fondos en el cilindro de pago
de dicha magquina. El1 empleado de seguridad firmara el
formulario de relleno de <¢ilindro de pago luego de
presenciar el depésito de los fondos en dicho cilindro.

(e) El empleado de tragamonedas llenard el diario de
autorizacién de entradas a tragamonedas <conforme al
reglamento pertinente.

{f) Se restringiréa el acceso a los sistemas
computarizados de relleno de cilindros de page a fin de
evitar el acceso sin autorizacidén y los rellenos
fraudulentos por una sola persona.

{g9) Los formularios de relleno de cilindros de

pago se controlardn y encaminaridn de manera tal gque se

imposibilite a toda perscona el relleno fraudulento mediante

389



la falsificacidén de firmas o la alteracién del monto del
rellenc después del depdsito en el cilindro de pago vy la
malversacidn de los fondos.

Al concluir cada periodo de recaudo, el original de cada
formularic de relleno de cilindro de page que se haya

llenado se le presentaria a la Divisidn de Juegos.

Seccién 5.12 Pago manual de jackpot.

(ay - Cuandoc un cliente gane un premic (“Jackpot”) de
monedas ¢ fichas gque la méguina tragamcnedas no pague
directamente, de manera automatica y total, el asistente

de servicio deberé:

{1} Verificar la wvalidez de la combinacidn
ganadcra;
{(2) Notificar a otro empleado o supervisocor del

Area de tragamonedas, quien confirmara el premio en la
propia maguina Tragamonedas; 0, si la mégquina
ftragamconedas estd conectada a un sistema computarizado
de contabilidad:

(1) En lugar de exigirse gue un segundo
empleado confirme el premic, se aceptara
la serial de ccmbinacién ganadora gque el
sistema de contabilidad de tragamonedas
envie a2l quiosco de tragamcnedas o© a la
cazja principal “cage”, si se llenan los
requisitos siguientes:

(aa) La sefial enviada al quiosco de
TLragamcnedas o a la caja
principal “cage” es adecuadamente
segura a juiclio de la Divisién de

Juegos; y
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{bb} Si no hace falta intervenir
manualmente para completar el
pago del premio (“jackpot”):;

(cc) Si dicha intervencidn manual
fuese necesaria, otro empleado
del Area de tragamonedas debera
confirmar el premio.

(3) Llenar un formulario de pago de premio
(“jackpot”) o, si se wutiliza un sistema computarizado,
hacer que se imprima tal formulario; y

(4) Notificar a la vigilancia.

{b) En los formularios de pago de premio (“jackpot”)
figurara, por lo menos, la siguiente informacién:

(1) Nombre del Concesionario;

(2) Fecha y hora;

(3) Numero de la maquina;

(4) Monto en délares del prago en efectivo (tanto
en caracteres alfa come numéricos}) o descripcidén de la
propiedad personal, incluso su valor equitativo de mercado.
Los caracteres alfa seran opcionales si se utiliza otro
método inalterable para probar el monto del pago;

(5) Resultade del Jjuege (incluso caracteres en
los carretes, valor de las cartas y palos) para los pagos
de premio (“jackpot”).

(6) Numero de secuencia preimprese o© impreso
simultaneamente; y

(7} Firmas de dos empleados, por lo menos, que
verificaron y presenciaron el pago.

(¢} Para el pago de un premio (“jackpot”) de 81,200 o

mas se exigird la firma y verificacién de un empleado con
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nivel de gerente oficial principal, ademds de las dos
firmas gque se exigen en esta seccidn.

(d) Se notificard al Inspector de la Divisidn de
Juegos antes del pago de todc premic (“jackpot”) de 31,200
o mas. El Inspector verificard la combinacién ganadora en
la maquina tragamonedas. El Inspector firmara el formulario
de premio {(“jackpot”), documentando asi su verificacién de
dicho premic y autorizando su pago.

(e) No se utilizard el cilindro de pago para hacer
ningin pago producto de una disputa con el cliente. TLos
llamado pagos “cortos” (“short pays”) de $10.00 o mé&s se
manejaran como si fuesen pagos de premic (Yjackpot”). La
siguiente informacidén figurara en el fermularic de pago:

1. Fecha vy hora:;

2. Numero de la maguina;

3. Monto del pago en ddélares {(tante en caracteres alfa
come numéricos; y

4. Firma de, por lo menos, dos (2) empleados que havan
verificado y presenciado el pago, uno de los cuales debera
ser un supervisor.

(£) Les llamados pagos “cortos” (“short pays”) de

mencs de $10.00 se trataran como pagos miscelanecs de caja

principal “cage” vy se haran a discrecion de cada
Concesionario,

(qg) Se restringiré al acceso a les sistemas
computarizados de premios {(M“jackpot”), a fin de evitar el

acceso sin autorizacidén v los pagos fraudulentos por una
sola persona.

(k) Los formularics de pago se controlaran vy
encaminardn de tal manera que sSe 1impesibilite a toda

persona el pago fraudulento mediante la falsificacidén de
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firmas o la alteracién del monto pagado después del pago y
la malversacidén de los fondos.

(i) Para premics (“jackpots”) de £1,200 o més, se
obtendra la informacidén que exige la Divisién de Juegos
para la identificacidn del cliente.

(3) Al concluir cada periodo de recaudo, el original

de cada formulario de pago de premio (“jackpot”) que se

haya llenado se presentard a la Divisidén de Juegos.

Seccidén 5.13 Tragamonedas con sistema progresivo.

(a} Ningun Concesionario podra instalar u operar
tragamonedas con sistema progresivo en su sala de Jjuegos
sin antes obtener la autorizacidén escrita de la Compafia.

(b) A menos gque la Compafila autorice otra cosa, toda

tragamonedas con sistema progresivo en un casino tendré,

por lo menos, las siguientes caracteristicas de
identificacidn:
(1) Un aparato mecanico, eléctrico 0

electrdnico, gue se conocerd como un "metro progresivo",
visible desde el frente de la maguina tragamonedas que
aumenta a wuna tasa progresiva fija segun las monedas
insertadas en la mAquina tragamonedas, y que informa al
jugador la cantidad que puede ganarse si la combinacién del
"Jackpot" progresivce aparece;

(2) Un aparato mecanico, eléctrico o
electrénico, que se conocerd como un "metro de jackpot
progresivo", el cual eétaré visible sin abrir la puerta vy
que continua y automaticamente registra el numero . de veces
dque se da un "Jjackpot" progresivo;

{3) Una llave y un "switch" para la llave aparte

para reprogramar el "metro progresivo" o cualguier otro
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mecanlismo para repregramar gue sea aprobado por  la
Compafiia;

(4) Una llave aparte que clerra el
compartimiento gue contiene =21 metro progresivo u ctros
medios para prevenlr alteraciones no autorizadas al metro
progresivo.

(c) Todo Concesionario gue desee operar tragamonedas
con sistema progresivo deberad presentar una peticidn a
eatos efectos ante la Compafiia. La Ccmparfila, a su
discrecién, y bajo los términos y condiciones que entienda
necesarics podra aprobar o denegar la peticién para operar
tragamonedas con sistema progresivo en su sala de juegos y
establecerd el meodo de coperar las mismas.

(d) La Compafila sera responsable de llevar la

contabilidad de toda tragamonedas con sistema progresivo.

Seccién 5.14 Procedimientos para la remocidn de monedas y

fichas de un cilindro de pago de una tragamonedas.

(a) Si1 una maquina tragamonedas dejara de funcionar
durante el proceso de page de un premio vy la maguina
tragamonedas no pudiera ser arreglada prontamente, las
monedas y fichas podrén ser removidas del cilindro de pago
de una magquina tragamonedas para poder ccmpletar el pago
del "jackpet" por la maquina tragamcnedas. Las monedas o
fichas podran ser removidas del cilindro de pago de la
mAgquina ftragamonedas por un asistente de servicio
("attendant"), bajo la autorizacidédn vy supervisién del
Inspector. La remocidén de las monedas o fichas sera
deocumentada en el Diario de Autorizaciédn Para Abrir
Tragamcnedas a tenor con lo dispuesto en la seccidn 5.2 de

este Reglamento.
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(b} 8i la cantidad de monedas ¢ fichas en el cilindro
no son suficientes para el pago del premio, el asistente de
servicio ("attendant") procederd a completar el pago a
tenor con el procedimiento dispuesto para el pago de
"jackpots” manual dispuesto en la seccidén 5.15 de este
Reglamento anotando en el formulario gque se complete lo
ccurrido.

(c) Si las monedas o fichas que han sido insertadas
por un cliente no son registradas o devueltas al cliente
por la maquina tragamonedas, el asistente de servicio
("attendant™) podrd remover las monedas o fichas del
cilindro de pago y devolvérselas al cliente bajo la
supervisidn del Inspector. La remocién de las monedas o
fichas serd documentada en el Diario de Autorizacién Para
Abrir Tragamonedas a tenor con lo dispuesto en la secciédn
5.9 de este Reglamento. El Concesiocnariec no podrd, bajo
ningunas circunstancias, remover mas monedas o fichas que
el maximo namero de monedas o fichas que pueden ser
apostadas a la wvez en una Jjugada en la maquina

tragamonedas.

Seccidn 5.15 Proceso de recaudacidn, conteo v

contabilizacién de los dinercs v fichas de las

tragamonedas.

(a2} La Companiia sera, con  caracter exclusive e
indelegable, responsable de remover, contar y contabilizar
todo el dinero y las fichas obtenidas en la operacién de
las magquinas tragamonedas.

(b) La Compafila coordinard con cada Concesionario el
dia o los dias especificos y el horario en gque los

oficiales autorizados de la Compafiia llevaran a cabo la
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recaudacién, conteo y contabilizacidn de los dinercs y las
fichas de las tragamonedas ubicadas en su sala de Jjusgos.
La Compafila notificard al Comisicnadoe el itinerario de las
recaudaciones para cada sala de juegos.

(c} Antes de comenzar el proceso de recaudacidn, un
cficial de la Compafila deberd notificar al empleado del
Area de vigilancia asignade al STCC gue el proceso de
recaudacidén dara comienzo. El proceso de recaudacién
debera ser grabado por el STCC.

(d) El contenide de los cubos ("slot drop buckets"),

las cajas de tragamonedas ("slot drop boxes") vy las cajas
de almacenaje de efectivo de tragamonedas ("slot cash
storage  boxes") debera ser contado vy contabilizado

inmediatamente después de su remocidn de las tragamonedas.
Se contabilizarad el contenido de cada cubo y cada validador
separadamente, de manera de gue el conteo refleje la
actividad real de la maquina tragamoneda correspondiente.

(e) Las siguientes perscnas uUnica vy exclusivamente
podran estar presentes durante el proceso de contar vy
contabilizar el dinero y las fichas de las tragamonedas:

(1) E1 personal autorizado de la Compafiia;

(2) Dos o mas representantes autorizados del
Concesicnaric dependiendo del wvolumen de Jjuego del casino;
¥

{3) Un representante autorizado del Comisicnado
durante su auditoria.

Disponiéndose que de no estar un representante autorizado
del Concesionaric durante todo el proceso de contar vy
contabilizar el dinero y las fichas de las tragamcnedas, se
entenderd que el Concesicnaric ha renunciado a cualguier

reclamacidén que desee hacer en 21 futuro.
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(f) No obstante lo dispuesto en el parrafo (d)
anterior, solo el personal autorizado de la Compafila podréd
abrir, contar y contabilizar el contenidoe de los cubos
("slot drop buckets"), las cajas de tragamonedas ("slot
drop boxes”) y las cajas de almacenaje de efectivo de
tragamonedas ("slot cash storage boxes™).

{g} Toda perscna presente en el proceso dé recaudo y
conteo del dinero de las magquinas tragamonedas debera
vestir un mameluco de una pieza, s8in bolsillos exteriores vy
sin ninguna apertura gque no sea la del cuello, manos Y
pies.

{h) Inmediatamente antes de abrir vy contar el
contenido de los cubos ("slot drop\buckets") Yy las cajas de
tragameonedas ("slot drop boxes™) o las cajas de almacenaje
de efectivo ("slot cash storage boxes"), las puertas del
cuarto de conteo deberan ser cerradas y un oficial de- la
Compariia deberd notificar al empleado del Area de
vigilancia asignado al STCC que el conteo déré comienzo.

(i} El Area de vigilancia vigilard y harad una cinta
de video, con la hora y fecha insertada en la miéma, del
proceso de conteo completo, incluyendo cualquier entrada a
o salida del cuarto de conteo por cualgquier persona durante
el conteo. La cinta de video debera ser retenida por el
Concesionario por un periodo de por lo menos quince (15)
dias de 1la fecha de grabacién a menos que la Compafiia
requiera otra cosa.

(j) El1 Concesionario deberd proveer la seguridad
necesaria durante todo el proceso de recaudacién y asistir
a los oficiales de la Comparfiia en preparar el Area para el

proceso de recaudo.
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Seccidédn 5.16 Pago por concepto de recaudacidédn de valores

en las miquinas tragamonedas.

Todo Concesicnario enviard el pagoe neto producto de la
recaudacidn de valores en las tragamonedas a la Divisién de
Juegos, por cheque ¢ transferencia electrénica de fondes, a
mas tardar de hora v media después de que un oficial de la
Compafiia haya entregado log informes indicando el monte del
recaudo o antes de las 2:30 PM del dia en el que tenga
lugar el recaudo de tragamcnedas. De realizarlo via
transferencia electrénica de fondos, enviarid via facsimil
copla del mismo al é&rea de Recaudaciones. Si la Ccmpafilia
no recibe los fondes el dia del recaudo de tragamonedas, o©
si el cheque es devuelto por falta de fondes o falta de
firmas, la Divisidén de Juegos impondrd, a su discrecidn,
una multa diaria del tres por ciento (3%) del neto

recaudade ese dila.

Seccién 5.17 Inspectores; Funciones.

{a) Los Inspectores serdn los representantes directos
de la Compafila en toda sala de juegos autorizada y velaran
por el estricto cumplimiente de la Ley, del Reglamento y de
las normas administrativas establecidas por la Comparfiia.

(b) Las funciones del Inspector seran, entre otras:

(1) Estar a cargo de la supervisidn Y
fiscalizacidn de la operacidén de tragamonedas vy de los
juegos de mesa en la sala de Jjuegos;

(2 Verificar gue tanto el equipo, come la kanca
de dinerc vy cualguier otro aspecto relacionade a la
operacidén de la sala de Jjuegos esté de acuerdo a la Ley, al
Reglamentc v a cualguier norma administrativa emitida por

la Compafila antes de abrir sus puertas al publico y durante

398



el horario de operaciones; disponiéndose que el Inspector,
luego de obtener la autorizacidén de su Supervisor} podra
ordenar el cese inmediato de la sala de Jjuegos en
situaciones extraordinarias y/o de emergencias;

(3) Determinar, mediante inspecciones Y
evaluaciones in situ, gque el Concesionario acata el
Reglamento que rige el equipo de juego, inclusc el control
de cartas y dados.

(4) Ser responsable de que todos los formularios
relacionados con la operacidén estén debidamente completados
y firmados por é&l;

{5) Decidir, en 1ultima instancia, dentrc de 1la
sala de Juegos cualgquier reclamacién o controversia gque
surja en relacidén a la operacién de tragamonedas y Jjuegos
de mesa, incluyendo situaciones relacicnadas con torneos
que se estén llevando a cabo; y

(6) Rendir, por escritc, a S8Su supervisor un
informe diario del desarrollo del juego de cada sala de
juegos inspeccionada, ofreciende detalles de cualquier
incidente suscitado y la accidn tomada. El Concesionario
podra solicitar, cuande lo entienda necesario, copia de
cualquier informe rendido por el Inspector a la Compadia, y
la Comparia, a su discrecidn, podrad decidir si se puede
suministrar dicha copia.

{c) Cada Inspector, ademas, deberd comunicar a su
supervisor y al gerente de la sala de Jjuegos ©o a su
representante cualquier wviolacién que sea éometida por
cualquier empleado de la sala de juegos.

{d) El1 Inspector tendrd libre acceso a cualquier
facilidad dentro de la sala de juegos y a cualquier otra

facilidad que contenga equipo de Jjuegos de azar o que
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provea servicics a la sala de juegos. Disponiéndese que el
accesc del Inspector estara limitado | a gesticnes
relacicnadas <on su cargo.

(e} La decisidn de un Inspector sobre cualguier
materia relacionada con el Juege o cualguier actividad
dentro de una sala de Jjuegcs deberda ser acatada por el
Concesionario ¢ gerente de dicha sala de juegos a menos gue
esta decisidén haya sido medificada o revocada por un
Supervisor; disponiéndose que, en Caso de que el
Concesionario o gerente no estuviera de acuerde con dicha
decisidn, el Concesionaric podra solicitar por escrito la
revisién a la Compafiia dentro de las préximas setenta y dos
(72) horas de tomada la decisidn. El Director de 1la
Divisién deberd rendir su fallo dentro de un término gue no
excederid de diez (10) dias después de sometida la solicitud
de revisidn. Esta decisidén se considerard una orden final
de la Compafila y =solc podrd ser reconsiderada a tenor con
los procedimientos dispuestos en la seccidén 8.24 de este

Reglamento.

Seccidén 5.18 Facilidades para Inspectores y Supervisores

{a) Todo Concesionario proporcionaréd a la Divisidn de
Juegos un escritorio para el uso del Inspector que ubicaré
en la sala de juegos. La localizacién dentro de la sala de
juegos, el tamafio, y el eguipoc accesorio del escritorio

deberd ser aprobado por la Divisidn.

(b) Todo Ccnecesicnaric deberd proveer dos
estacionamientos rotulados para el usco de los Inspectores y
Supervisares en funciones. La ubicacidn de los

establecimientos deberi ser previamente aprobada por la
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Divisién de Juegos.

Seccidén 5.19 SISTEMA DE DATOS, SEGURIDAD Y CONTARILIDAD DE

TRAGAMONEDAS

{a}) Todo Concesionario tendrd un sistema de datos,
seguridad y contabilidad de tragamonedas en linea conectado a
las magquinas tragamonedas de la sala de juegos, el cual se
conectara directamente a los sistemas de computacién de la
Divisidn de Juegos. Dicho sistema de datos y contabilidad de
tragamonedas serd evaluado por un laboratorico de prueba
independiente y aprobado por la Divisién de Juegos. El
sistema en linea estard encaminado a registrar y vigilar las
actividades de las maquinas tragamonedas, incluyendo pero sin
limitarse a lo siguiente:

(1) Realizar automaticamente todas las funciones
de registro relacionadas con todos los metros de maguinas
tragamonedas, inclusc los metros de entrada de monedas o
crédito, metros de depdsito, metros de salida de monedas,
metros de premio (“jackpot”} vy metros parecidos
relacionados con las maquinas tragamonedas que estéan
equipadas de dispositivos de cambio de billetes.

(2) Disponer el registro de todo premio
(“Jjackpot”) pagado manualmente,

(3) Disponer el registro de todos los rellenos
de cilindros de pago de tragamonedas.

(4} Disponer vigilancia en tiempo real de 1la
apertura de puertas vy otras alarmas relativas a la
seguridad y el mantenimiento, incluso un registro de cada
vez gue se abra. una maquina y la identificacidén del

empleado que ha entrado a la maguina.
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(5) Disponer 1lz gama completa de informes
estandar de contabilidad y estadistica necesarics para
analizar el rendimiento y leos resultados de las magquinas
tragamonedas. Tales informes comprenderan, por 1o menos,
lo siguiente, perc no estardan limitados a ello: informes
de recaudeo, ganancias, pages de premio (“jackpot”),
rellenos de cilindros de pago de tragamonedas y porcentaje
de retencién (tanto tedrice como real) a base diaria vy

acumulativa.

(b} EI mantenimiento de los archivos de datos del
sistema de tragamonedas en linea estard a carge de un Area
independiente del Area de tragamonedas. Por otra parte,
diche mantenimiento podran efectuarlo empleados de
supervisién del Area de tragamonedas si se produce
suficiente documentacidén y si dicha documentacién relativa
al mantenimiento la verifican de manera aleatoria, pocr lc
menos mensualmente, empleados independientes del Area de
tragamonedas. 3Se informard mensualmente a la Divisidn de
Juegos sobre todo mantenimientc de los archivos de datos
del sistema en linea gque se lleve a cabo. Las
actualizaciones del sistema de tragamcnedas en linea para
reflejar adiciones, supresicnes ¢ movimientos de maquinas
tragamonedas se efectuaran antes de las lecturas de los

metros de entrada y del proceso de contec.

(¢} Todo Concesionario tendrda un técnico 1in situ,
responsable de asegurar que las maguinas tragamonedas se

comuniguen con el sistema de computacién en linea.

(d} Toda maguina tragamonedas gue nc se comunigque con
el sistema en linea se retirard del Jjuego hasta que se

restablezca la comunicacidén. Ta Divisidén de Juegos podréd
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imponer sanciones al Concesionario por aquellas maquinas

que no estén en servicio.

(e¢) Se pondrdn en practica procedimientos para
verificar, a base de ©prueba, gque el sistema esta
transmitiendo y recibiendo adecuadamente los datos de las
maquinas tragamonedas vy para verificar la exactitud
permanente de las lecturas de los metros de entrada de
monedas dgue se registren en el informe estadistico de

maquina tragamonedas.

(f) Los empleados de contabilidad y auditoria de la
sala de Juegos examinaran diariamente los informes de
excepcidén del sistema en linea para comprobar gque las
transacciones se realicen de manera correcta y notar

incidentes inusitados.

(g) Se mantendra un listado de acceso al personal en

el que figure, por lo menos, lo siguiente:
(1) Nombre del empleado;

(2) NUimero de identificacién del empleado (o

equivalente); y

(3) Una lista de las funciones gque el empleado
puede desemperfiar o formas equivalentes de determinar las

mismas,

(h) Cada Concesionario gque interese utilizar cualguier
modalidad de juego o pago en la que se utilice el sistema
antes descritb, deberd solicitar autorizacidén de la
Divisién de Juegos para el desarrollo del mismo y someter,
para aprobacidn, los controles internos que implementara en
la utilizacién de este. Dicha solicitud deberd someterse a
la Divisidén de Juegos 60 dias antes de 1la fecha de
implementacién de la modalidad.
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Seccién 5.20 NORMAS DE EVALUACION DE PORCENTAJES DE

RETENCION TEORICOS Y REALES.

(&) Se mantendrédn, para cada maquina tragamconedas,
hojas de trabajo precisas y actuales sobre la retencidn
tedrica, las cuales se ajustaran periddicamente cuando sea
necesaric, perc no menos de una vez al afio en el caso de

las méguinas tragamcnedas compradas después de 1998.

(b) Los porcentajes tedricos de retencidén gue se usen
en 1los informes de anilisis de méquinas tragamonedas se
cefilrdan a las normas de rendimiento establecidas por el

fabricante.

(¢} Se mantendran registros para cada maguina en los
que se seflalen las fechas y los cambiocs efectuados, asi
como los calculos revisados de retencidn tedrica que

reflejen dichos cambics.

(d) La lectura del metro de entrada de la maguina
tragamoneda se reglistrard inmediatamente antes de todo
recaudo de mAguina tragamonedas. FEl1 uso de un sistema de
vigilancia en linea de maquina tragamonedas satisfacera

este requisito.

(e} Cuando reciba 21 resumen de la lectura de metros,
el Area de Contabilidad de la sala de juegos evaluard todas
las lecturas de metros usando parametros establecides de
antemano, a fin de comprobar 1o razenabkle de dichas

lecturas.

{f) Antes de la preparacidén final de los informes
estadisticos, empleados del Area de tragamcnedas y otras
personas competentes designadas para ello evaluaréan

agquellas lecturas de metro gque no parezcan razonables vy
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documentaran las excepciones, a fin de que los metros se
puedan reparar o S8e corrijan los errores de copia en el

registro de lecturas de metros.

(g) Se producird, por lo menos mensualmente, un
informe gque muestre la computacidédn del porcentaje real de
retencién de cada méquina y una comparacidén con el antes
mencionado porcentaje tedrico de cada una de ellas, por mes
hasta la fecha, afioc hasta la fecha (preferentemente con
informacién de los doce (1l2) meses antericres) y, si fuese

factible, depreciacién acumulada.

(h) Todo cambic en el porcentaje tedrico de retencidn
de una magquina tragamonedas, incluso las contribuciones de
porcentaje progresivo, obligard a que dicha maguina se
trate en los informes estadisticos como si fuese una
magquina nueva (o0 sea, a que ﬁo se entremezclen los
diferentes porcentajes de retencidn}, excepto respecto de
los ajustes que se hagan para corregir las variaciones en

los porcentajes tebricos de retencidn.

(1) 51 los pagos o premios promocidnales se incluyen
en los informes estadisticos de las maquinas tragamonedas,
ellec se hara de modo gque se evite tergivefsar los
porcentajes reales de retencidén de las maguinas en

cuestidn.

(j) Los informes estadisticos seran examinados por io
menos mensualmente, tanto por la gerencia del Area de
tragamonedas como por empleados de gerencia independientes
de dicha Area. Copias impresas de esos informes se pondran

a disposicién de la Divisidén de Juegos a solicitud de ésta.

(k) Respectoc a aquellas méguinas en las que se haya

jugado mas de seis meses, un Area independiente del Area de

405



tragamconedas investigard y resolvera las varlanzas grandes,
que a fines de este Reglamento se definen como de un tres
por ciente (3%) entre la restencién tedbrica vy la real,
documentandc las conclusicnes v poniéndolas a dispesicidn

de la Divisién de Juegos a sclicitud de ésta.

Seccién 5.21 Procedimientos de contabilidad y auditoria de

tragamonedas de los Concesionarios.

{a) Empleados independientes de las transacciones gue
se examinan efectuarédn los procedimientos de contabilidad y
auditoria de las maguinas tragamonedas.

(b) Respecto a cada periodo de recaudo, el personal de
contabilidad o auditoria comparara la lectura del metro de
entrada de monedas con la cantidad real del recaudo. Las
varianzas se resolveran antes de gue se produzcan ¥y
distribuyan los informes estadlisticeos del sistema de de datos
y contabllidad en linea de maguinas tragamonedas.

(c) Se harda una investigacidn complementaria de toda
maquina que tenga una varianza sin resolver de més del tres
por ciento (3%) o de mids de S525.00 entre el recaudo real
de monedas y la lectura del metro de monedas a depositar.
La investigacién complementaria vy los resultados de la
evaluacidtn se documentaran, se conservaran con fines de
inspeccidén y se pondran a disposicidén de la Divisidn de
Juegos a solicitud de ésta.

{(d) Por lo menos una vez a la semana, los empleados
de contabilidad vy auditoria compararan la lectura del metro
de entrada de bkilletes con el monto total del recaudo de la
maguina de aceptar billetes conectada a la tragamonedas.

Las discrepanclas se resolveran antes de gue se produzcan y
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distribuyan los informes estadisticos de las maquinas
tragamonedas.

(e} Se hard una investigacidén complementaria de toda
maguina que tenga una varianza sin resolver de mas de
$200,.00 entre los recaudos reales de monedas y las lecturas
del metro de entrada de billetes duranté del periodo de una
semana. La investigacién complementaria y los resultados de
la evaluacidén se documentardn, se conservaran con fines de
inspeccidén y se pondradn a disposicién del Comisionado o la
Divisidén de Juegos a solicitud de éstos.

(f}) Una vez al afio, el personal de contabilidad vy
auditoria verificard de manera aleatoria que los cambios en
la EPROM u otro medio equivalente para los programas
informaticos de Juegos se reflejen debidamente en los
informes de andlisis de las maquinas tragamonedas.

(g) Todo procedimiento de auditoria de maguina
tragamoneda y teoda investigacidén complementaria que se
realice se documentara, se Cconservarad con fines de
inspeccién y se pondra a disposicién del Comisionado y el

Area de Juegos a solicitud de éstos.

Seccién 5.22 Normas relativas a los fondos del Area de

tragamonedas

(a} Los fondos de los quioscos de tragamonedas y las
bancas de cambio activos durante un turno determinado se
contaran y se reconciliaridn en dicho turno, utilizéndose
para ello la documentacién de responsabilidad contable
apropiada. Dicha documentacién tendré las firmas de las
personas que efectten el conteo en cada turno y se hagan
responsables del mismo.

(b) El envase de monedas sueltas del quiosco de
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tragamonedas o del cajero de caja principal “cage” s=e
efectuara a una hora ¢ en un lugar en que no interfiera con
el proceso de conteo de monedas (conteo “duro”) y el envase
de éstas y con la responsabilidad contable por dichc
proceso.

(c) Se mantendrid un registro de los traspasos de
monedas envasadas y sin envasar, el cual se conservara
durante siete (7) dias.

(d) La bdéveda de monedas se contard y se reconciliara

an cada turno.
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CAPITULO 6

LICENCIA DE EMPLEADO

Seccidn 6.1 Prohibicién de empleo en sala de Juegos;

Requisitos de lLicencia de Empleado

Ninguna persona natural podra trabajar como empleado
de un Concesionario en una sala de juegos en Puerto Rico ni
proveer servicios a un Concesionario a menos que la
persona posea uné Licencia de Empleado vigente y emitida
validamente por la Comparfiia, segun se dispone en este
Capitulo. El requisito de la Licencia de Empleado le
aplica tanto a los empleados gerenciales comoc a 1los no
gerenciales gue trébajen © estén directamente relacionados

con una sala de juegos.

Seccidén 6.2 Personas que deberan obtener una Licencia de

Empleado.

(a) Excepto por lo que de otra manera la Compariia
autorice, toda persona natural que lleve a cabo o vaya a
llevar a cabo, o tenga o vaya a tener cualgquiera de las
funciones que se mencionan en los parrafos (b) y (c) de
esta seccidén deberd obtener una Licencia de Empleado éntes
de comenzar a trabajar en una sala de juegos;
disponiéndose, que la lista contenida en los parrafos (b) y
(c} de esta seccidédn no es exhaustiva sino ilustrativa,
siendo el principio rector para determinar la necesidad de
poseer una Licencia de Empleado el que la persona trabaje
como empleado en una sala de juegos o esté directamente
relacionado con una sala de juegos.

{b) Toda persona natural que vaya a ser empleada por

un Concesionario en una posicién que incluya cualquiera de
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las siguientes responsabilidades o facultades,
independientemente del titulo, debera cbtener una Licencia
de Empleado:

(1) La supervisién de Areas especificas de la
sala de juegos incluyende, perc sin limitarse, a cualquier
perscna que:

(1) Se desempefia comc gerente de un turno
de la sala de Jjuegos ("casino shift
manager™) ;

(ii) Se desempefia como un supervisor de una
seccién de mesas de juego;

(iii)Se desempefia como supervisor de "poker"
de un turnc;

(iv) Se degempefia como gerente O supervisor
de un turno de la operacidn
tragamonedas;

(v) Supervisa el arreglo vy mantenimiento de
las maguinas tragamonedas ¥ las
maquinas de cambiar billetes;

(vi) Supervisa la operacién del Area de
vigilancia durante un turno;

(vii) Supervisa investigaciones de
segquridad o la ocperacién del Area de
seguridad durante un turno;

(viii) Se desempefia come gerente o supervisor
de cualquier jaula ("cage");

(ix) Supervisa cualquier cuarto de conteo,
va sea "hard count" o "soft count™; o©

(x) Supervisa la unidad de cobro de la sala
de jueqgos.

(2y vacultad para desarrollar o administrar
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pclitica o planes

discrecionales

a largo plazo o© para tomar decisiones

relativas a la operacién de 1la sala de

juegos se consideraran como empleados principales de la

sala de Jjuegos e incluiran pero no se limitaran a, toda

persona que:

{1)

(11)

(iii)

(ix}

{x1)

(ii)

(xiii)

{(xiv)

Se  desempefia como un oficial del
Concesionario;
Se desempefila como un gerente de la sala
de juegos:
Se desempefia como gerente del Area de
tragamonedas;
Se desempefia como director de vigilancia;
Se desempefia como director de seguridad;
Se desempefia como contralor:
Se desempefia como gerente de crédito;
Se desempefia como ejecutivo del Area de
auditoria;
Se desempefia como un gerente del Area de
MIS ("Management Information Systems™) o
cualguier sistéma de informacidn de
naturaleza similar;
Administra un Area de mercadeo;
Administra las operaciones
administrativas de la sala de juegos.

Se desemperfia como gerente general del
hotel

Se desempefila como director financiero
del hotel y la sala de juegos;

Se desempefla como ejecutivo de mercadeo

del hotel;

411



{xv) Cualgquier otra perscna gue tenga 1la
capacidad de dirigir, fiscalizar y
administrar la sala de jueges o gue tiene
autoridad discrecignal respecto a la Ltoma
de decisiones en la sala de jusgos.

(c) Toda persona natural gque vaya a ser empleada por
un Cencesicnario en una posicidédn gque incluya cualguiera de
las siguientes respensakilidades relacionadas a la
operacidén de la sala de juegos, o© cuyas responsabilidades
envuelvan predominantemente el mantenimiento o la operacidn
de actividades o equipo de juego y actives asociados con el
mismo, © a quien se le reguiere gue trabale regularmente en
un area restringida de la sala de juego, deberda obtener una
Licencia de Empleado de Sala de Juegos. Tzles personas
incluirédn, perc no se limitaran, a cualquier persona gue:

(1) Se desempefia como un "croupier”;

(2) Conduce o supervisa cualguier juegc de mesa;

{3) Lieva a cabo investigaciones y operacicnes
de vigilancia en una sala de juegos:

(4 Repara y mantiene equipo de juego,
incluyendo pero sin limitarse a mAguinas tTragamonedas vy
maguinas de contar billetes;

(5) Asiste en la operacidn de maguinas
tragamonedas y mAquinas de contar billetes, incluyendo,
pero sin limitarse a, personas que participan en el pagoe de
"Jackpots”™ y en el proceso de llenar leos cilindros de pago,
0 que supervisan a tales perscnas;

(6} Identifica «clientes con el propdsito de
ofrecerles cbsequics basados en el volumen de Jjuegoe actual
del cliente, autoriza tales obsequics o© determina la

cantidad de tales obsequios;
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(7) Analiza informacién scbre las operaciones de
la sala de juegos y hace recomendaciones al personal clave
de la sala de juegos sobre la promocidn de la sala de
juegos, obseguios, juegos, eventos especiales Y
clasificacidn de jugadores, entre otros;

(8) Entra informacidén en sistemas computarizados
relacionados con el juego o desarrolla, mantiene, instala u
opera sistemas de programacidén de computadoras relacionados
con el juego;

(9) Cobra 'y anota cheques de clientes o
personales que sean rechazados y devueltos por un banco;

(10) Desarrolla programas de mercadeo para
promover el juego en la sala de juegos;

(11} Procesa o mantiene informacidn sobre
solicitudes de crédito de la sala de juegos;

(12} Procesa monedas, dinero, fichas, o]
equivalentes en efectivo de la sala de juegosf

(13) Repara o mantiene el equipo del sistema de
televisién de circuito cerrado como empleado del Area de
vigilancia de la sala de juegos;

(14) Esta siendo adiestrada para ser un empleado
de vigilancia;

(15) Provee seguridad fisica a una sala de juegos
0 area restringida de la misma;

(16} Controla o mantiene el inventario de
maguinas tragamonedas, incluyendo piezas de reemplazo,
equipo y herramientas usadas para el mantenimiento de las
mismas;

(17) Posee responsabilidades asociadas «con la
instalacién, mantenimiento u operacién de las computadoras

del sistema computarizado de la sala de juegos: ©
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(18) Supervisa en el pise de la sala de juegos o
a gulien se le reguiere tener una licencia come empleado de
la sala de juegos.

{19) Proporciona servicios alimentarics vy de
bebidas en el piso de la sala de juegos:

(20) Es empleado de mantenimiento y limpieza que

ejerce sus funcicnes en el pisc de la sala de juegos.

Seccién 6.3 Alcance v aplicabilidad del licenciamiento de

personas naturales.

(a) Al determinar si una persona natural gue provea
servicios a un Concesionarico debe poseer una Licencia de
Empleado, se presumird que dicha persona deberda poseer una
Licencia de Empleadc si los servicios provistos por esa
perscna se caracterizan por cualgquiera de los siguientes
facteores, siendo éstos indicativos de gque existe una
relacidén de empleo:

{1) La perscna natural supervisara directamente
a unc o més empleados del Concesionario por un periode de
Tiempoc gue no estd relacicnado con  ningdn  preyecto
egpecifico o por un periocdc de tiempo indefinido;

(2) E1L Concesionario le retendré impuestos
locales v federales o© hara las deducciones regulares para
seguro por desempleo, seaguro social, o cualesguiera de 1las
otras deducciones de los pagos hechos a la persona natural
requaridas por ley;

(3) La persona natural tendrid la oportunidad de
participar en cualguier plan de beneficios que cofrece el
Ceoncesicnario a sus empleados, incluyendo, pero sin
limitarse a, los planes de salud, seguros de wvida o planes

de pensiones;
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(4) La perscna natural no mantendrad un negocio
auténomo durante el tiempo que rinda los servicios al
Concesionario, ni solicitard o proveerd servicios a otros
clientes, ni practicard un oficio o profesiéﬁ a menos gue
no sea para beneficio del Concesiocnaric de la sala de
juegos; o

(5) La persona natural tiene una solicitud de
Licencia de Empleado pendiente en la Compafiia o steteré
dicha solicitud durante el tiempo que preste los éervicios
al Concesionario, y el costo de la licencia ha sido o seré
pagado o reembolsado por el Concesionario.

(b) La Compafila podrd, luego de considerar los
factores en el parrafo (a) de esta seccidn y cualquier otra
informacién pertinente, requerir a la persona natural que
cbtenga wuna Licencia de Empleado antes de proveer o
continuar proveyendo cualquier servicio a un Concesionario
aungque exista un acuerdo en contrario entre el

Concesionario y la persona natural.

Seccidén 6.4 Parametros generales para la concesidén de

Licencias de Empleado.

(a) Todo solicitante de una Licencia de Empleado
debera proveer a la Compafiia la informacidén, documentacidn
y garantias necesarias que establezcan mediante evidencia
clara y convincente que:

(1) Es mayor de dieciocho (18) afios de edad;

(2) Es «ciudadano de los Estados Unidos de
América o estd autorizado conforme a la ley o reglamento
federal aplicable a trabajar en los Estados Unidos de
América, © es residente legal de Puerto Rico antes del

otorgamiento de la Licencia de Empleado;
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{3) Posee buen caridcter vy Dbuesna reputacidn,
ademas de ser honesto e integro;

(4) La Divisidn de Juegos denegara toda licencia
de empleado a todo seclicitante que no llene los requisitos
de licenciamientoc de entidad estipuladcos en las secciones
2.13-Normas de licenciamientc {criterics afirmativos; vy
Z2.14-Normas de licenciamiento (criteriocos de
descualificacidn).

(5} No tiene un impedimento fisico © mental gque
impida ejercer su trabajo adecuadamente; ¥y

{6) Ha aprobado un adiestramiento para
"croupiers" en Puerto Rico, en caso de que fuera a trabajar
en una mesa de Juegos, © tilene un certificado validc de gue
ha completado su capacitacidén respecto a determinades
Jjuegos de mesa, o© tiene una licencia de juegos valida de
cualguier Jjurisdiccidén de Jueges legalmente reconccida de
los Estados Unidos, sujeto a la aprobacidén de la Divisidn
de Juegos.

(7) Haber aprobadc log cursos de capacitacién gque
ofrezca la Divisidén sobre los asuntos relacionados al juege
compulsivo, disponiéndose que este requisito sera de
aplicacién a los empleados de supervisidén cuyas
responsabilidades principales exijan =su presencia en el
drea de Jjuegos; tode personal de seguridad cuyas funciones
principales exijan que desempefien sus servicios en el &rea
de Jjuegcs; las personas enpleadas como anfitriones de
crédito; las perscnas empleadas en la promocidn de
jugadores y toda otra perscna gue la Divisién de Juegos
estime pertinente.

{(b) E1 no cumplir con uno de los parametros

establecides en el parrafo (a) anterior podrid ser razdn
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suficiente para la Compafila denegar una solicitud de

Licencia de Empleado.

Seccidén 6.5 Forma DHP-E; Informacién personal reguerida

para solicitar Licencia de Empleado.

(a) Como parte de la solicitud inicial de Licencia de
Empleadoe dispuésta en la seccidédn 6.7 de este Reglamento,
todo sclicitante debera suministrar la siguieﬁte
informacién en la Forma DHP-E (Declaracién de .Historial
Personal-Empleado) que proveera la Comparfiia para tales
efectos:

(1} Nombre, incluyendo apodos ¥ nombres
ficticios;

(2) Fecha de nacimiento;

(3) Direccidn fisica y postal actual;

{4) Seguro social, cuya informacidn se provee de
forma voluntaria en conformidad con 1la Seccidén 7 del
"Privacy Act", 5 U.S.C.A. §552a,0 tarjeta de identificacién
nacional de su pais si el solicitante es ciudadano
extranjero;

(5} Ciudadania o status de inmigracién o
residencia en los Estados Unidos o en Puerto Rico;

(6) Numero de teléfono de empleo actual, o en su
defecto, el numero de teléfono residencial;

(7) Estado civil e informacién sobre su familia
inmediata;

(8) Historial de empleo, incluyendo empleos
relacionados con el juego;

(9} Educacidén y entrenamiento:;

(10} Otras licencias que posea o haya solicitado

el solicitante en Puerto Rico o en cualquier otra
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Jurisdiccidén, incluyendo:

(i) Cualguier licencia, permiso o registro
requerideo para participar en cualquier
operacién de juege legal;: vy

{ii) Cualguier denegacidn, suspensidén O
revocacidén de una licencia, permiso ©
certificacidén emitido per una agencia
gubernamental;

(11) Procedimientos criminales o  investigativos
o ¢iviles en Puerto Rico © en cualguier Jurisdiccidn,
incluyendo arrestos, delitos u ofensas, ademas de historial
de litigacidn civil quea incluvya gravamenes, falles
judiciales o presentacidén de declaraciones de guiebra.

{12) Neombre, direccidn, teléfono y ocupacidn de
personas que pudieran dar fe scbre el buen caracter y buena
reputacidén del solicitante; vy

(13) Declaracién Jjurada ante notarico publico
mediante la cual el solicitante declara gque toeda la
informacidn vertida en la solicitud es cierta.

(14} Una Autorizacidén de Relevo autorizando a
organismos gubernamentales vy privados a tomar y ofrecer
cualgquier informacidn pertinente relacionada a la persona
que pueda ser solicitada por la Compafila y una declaracién
jurada ante notario publico mediante la cual la persona
declara gue toda la informacidén vertida en la sclicitud es
clerta.

(b) Todo sclicitante de una Licencia de Empleadc gue
ocupard una posicidén gerencial o de supervisidn en una sala
de Juegos del tipo de las descritas en la seccidn 6.2(b) de
este Reglamento debera ademas someter la siguliente

informacidén, segun se reguiere en una seccién de la Forma
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DHP-E {(Declaracidén de Historial Personal-Empleado):

(1) Cualquier afiliacién del solicitante con un
Concesionario o) con compariias que contrelan al
Concesionaric y la posicidn que ocupa con o el interés que
tiene en dicha entidad;

(2) Cualquier afiliacidn del solicitante con una
empresa de serviclo a casinos o con compafiias que controlan
a la empresa de servicio a casinos y la posicidén gque ocupa

con o el interés que tiene en dicha entidad;

Sececidn 6.6 Licencia de Empleado Provisional.

(a) La Compafiia podra emitir una Licencia de Empleado
Provisional conforme a las siguientes reglas:

(1) El solicitante haya presentado una solicitud
inicial o de renovacién de Licencia de Empleado en la
Comparfiia a la cual le falta algun documentc gque se
evidencia gque se encuentra en proceso de ser obtenido;

| (2) Hayan transcurrido por lo menos treinta (30)
dias desde la presentacidén de dicha sclicitud completa a la
Compariia;

(3} El Concesionario certifica que:

(i} El =sclicitante serd empleado de su sala
de juegos dentro de un periodo gue no
excederd los proéximos quince (15) dias
a partir de la presentacién de la
sclicitud:;

(ii) La Licencia de Empleado Provisional es
necesaria para llenar tal vacante en
caracter de emergencia para poder
continuar la operacién eficiente de la

sala de juegos; y
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{(11i1) Las circunstancias son
extraordinarias Y ne tienen el
propdsito de afectar el procedimiento

usual de licenciamiento.

Seccidédn 6.7 Solicitud inicial de una Licencia de Empleado.

(a) Toda solicitud inicial de Licencia de Empleado
debera incluir:

(1) Un original debidamente completade y una
fotocopia de 1la Forma DHP-E (Declaracidén de Historial
Personal-Empleado), conforme a la seccidén 6.5 de este
Reglamento:;

(2} Los decumentoes vara identificar al
solicitante, segin se dispone en la seccidén 6.14 de este
Reglamento;

(3) Dos (2) retratos tipo pasapocrte
suministrados por el solicitante tomados dentro de los tres
(3} meses anteriores a la fecha de presentacidn de la
gsolicitud de Licencia de Empleado, los cuales deberan estar
grapados a la Forma DHP-E, ademds de la toma de huellas
dactilares del solicitante por personal de la Divisidn cde
Juegos © nombrados por ésta, que se presentaran a los
reguladores estatales Y federales con fines de
investigacidn;

(4) Certificado de Antecedentes Penales de la
Policia de Puerte Rice reciente;

(b) Los derechos a pagarse segun se dispone en
la seccidn 6.15 de este Reglamentc.

{b) Toda solicitud inicial deberd ser presentada o
enviada por correo a la Compafiia & la direccidén de la

Divisién de Juegos indicada en la seccién 1.10 de este
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Reglamento.

Seccién 6.8 Procesamiento de la solicitud inicial de

Licencia de Empleado.

(a) La Compafiia determinard si la solicitud inicial
cumple con todos los requisitos dispuestos en este
Reglamento y de encontrar cualquier deficiencia, notificaréd
al solicitante la(s) deficiencia(s) dentro de los wveinte
(20) dias siguientes de la presentacién de la solicitud
inicial en la Compaiiia. Excepto por 1lo dispuesto en la
seccién 6.6 de este Reglamento, la Compafia no evaluara
ninguna solicitud inicial incompleta.

(b) Una vez la Compafila haya determinade gque la
solicitud inicial presentada estd completa, la Compafiia
debera: |

(1) Aceptar la solicitud € iniciar el
procedimiento de consideracidén de la misma;

(2) Informar por escrito al sclicitante o su
representante, si alguno, que la solicitud ha sido aceptada
para consideracidén., Dicha notificacidn incluird, ademis:

(i} La fecha de dicha aceptacidn;

(ii) E1 namero del expediente - de la
solicitud: vy

(iii) Un apercibimiento al solicitante de que

el hecho que la solicitud haya sido
aceptada para consideracidn no
significa que el solicitante ha
cumplido con los requisitos de 1la Ley ©
del Reglamento para expedir la
licencia;

(3} Analizar y evaluar la informacién ofrecida
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en la solicitud y cualquier otra informacidén necesaria para
determinar si se debe conceder la licencia solicitada;

(4} Tomar una decisidédn respecto a la licencia
solicitadar; vy

(5) Notificar al =solicitante de 1la decisidn
tomada. Si la decisidn consiste en la denegatceria de la
licencia, la Compafiia informara al sclicitante la razdén o
razones para la denegatoria v de su derecho a sclicitar una
reconsideracidn de la decisidén de la Compafila siguiendc los
procedimientos adijudicativos dispuestos en la seccidn 8.24
de este Reglamento. Para propésitos de este Reglamento,
una denegatoria de una sclicitud inicial de licencia se
considerard una orden final de la Compafiia.

(c} La Compariia, en cualquier momento, podréd requerir

al solicitante de una Licencia de Empleado cualguier otra
informacidén que estime necesaria para tomar la decisién

respecto a la sclicitud.

Seccidén 6.9 Vigencia de la Licencia de Empleado.

(a) Toda Licen;ia de Empleado y de Supervisor sera
expedida por la Divisidén de Juegos por un
termine de des (2) afies,

(b} Toda Licencia de Fmpleado Principal de la sala de
juegos serd expedida por la Divisidn de Juegoes por un
término de tres (3) afos.

(c} No cbkstante 1lo dispueste en el parrafo (a)
anterior, la Compafiia podra, segun lo entienda necesario,
expedir cualquier Licencia de Empleado con un periodc de

vigencia menor.
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Seccidén 6.10 Fecha para someter solicitud de renovacidn de

Licencia de Empleado.

Todo poseedor de una Licencia de Empleado de cualquier
categoria deberd renovar su licencia presentando ante la
Compafila una solicitud de renovacidén de Licencia de
Empleado. La solicitud de renovacidén completa deberd ser
presentada a la Divisidn de Juegos a mas tardar 60 dias

antes de que expire la licencia.

Seccidn 6.11 Sclicitud de renovacién de una Licencia de

Empleado.

{a) La solicitud de renovacidn de una Licencia de
Enmpleado debera incluir:

(1) Un original debidamente completade y una
fotocopia de 1la Forma DHP-ER (Declaracién de Historial
Personal-Empleado Renovacién!, la cual contendrd toda 1la
informacién que haya cambiado desde la fecha de solicitud
de la Licencia de Empleado inicial o de la dltima
renovacién;

(2} Los documentos para identificar al
scolicitante, segun 'se dispone en la seccidn 6.14 de este
Reglamento;

{3) Dos (2) retratos tipo pasaporte
suministrados por el sclicitante tomados dentro de los tres
(3) meses anteriores a la fecha de presentacidn de la
solicitud de renovacidén de Licencia de Empleade, los cuales
deberan estar grapados a la Forma DHP-ER y la presentacién
de huellas dactilares del seolicitante que serdn tomadas por
personal de la Divisién de Juegos o nombrados por ésta, lés
cuales se presentardn a los reguladores estatales vy

federales con fines reguladores;
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(4) Certificade de Antecedentes Penales de la
Policia de Puerto Rico reciente;

(3) Los derechos a pagarse segin se dispone en
la seccidn 6.15 de este Reglamento.

(6) Declaracidn Jjurada ante notario publico
mediante la cual el sclicitante declara que teoda 1la
informacidén vertida en la solicitud es cierta.

(7y Una Autorizacidén de Releve autorizando a
organismes gubernamentales y privados a tomar y ofrecer
cualquier informacidén pertinente relacionada a la persona
que pueda ser solicitada por la Compafiia y una declaracidn
Jurada ante notario publico mediante la cual la persona
declara que toda la informacién vertida en la solicitud es
clerta.

{(b) Tocda solicitud de renovacion debera ser
presentada o enviada por correc & la Compafila a la
direccién de la Divisién de Juegos indicada en la secciédn
1.10 de este Reglamento.

{(c) Toda persocna gue dejara de someter una solicitud
de renovacidn completa a fTenor con aesta secclidn o segun lo
dispuesto en el péarrafc {(a) de la seccidn 6.12 de este
Reglamento, se <considerard que no ha presentado una
solicitud de rencvacidén a la Compafila y su licencia seréa
cancelada en la fecha de expiracién.

(d) Toda persona cuya licencia vigente sea cancelada
a tenor g¢on esta seccidén podréd, antes de la fecha de
expiraciédn de la licencia vigente, o en cualguier momento
después de la expiracidén, solicitar wuna TLicencia de
Empleado; disponiéndose gque, su solicitud, para todos lcs
propdsitos de este Reglamento, se considerard una solicitud

inicial de Licencia de Empleado y debera cumplir con las
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secciones 6.7 y 6.8 de este Reglamento.

Seccidn 6.12 Procesamiento de la solicitud de renovacidn

de Licencia de Empleado.

(a) La Compafiia determinard si la solicitud de
renovacién presentada cumple con todos los requisitos
dispuestos en este Reglamento y de encontrar cualguier
deficiencia notificaré al sclicitante la{s) deficiencia(sf
dentro de los quince (15) dias siguientes de la
presentacién de la solicitud de renovacidén en la Compafiia:;
disponiéndose, gque la Compafiia podra, a su discrecidén y
dependiendo de la magnitud de la{s) deficiencia(s)
notificadas, conceder una oportunidad para qué el
scolicitante subsane cualquier deficiencia notificada dentro
del término y bajo las condiciones que la Compadia
determine en dicho momento. Toda solicitud cuya
deficiencia haya sgsido subsanada a tenor con lo antes
dispuesto se considerard que fue sometida completa dentro
del término requerido en este Reglamento.

{(by Al recibce de una solicitud de renovacidén de
Licencia de Empleado debidamente completada y sometida a 1la
Compafiia dentro del términc requerido en este Reglamento,
la Compafiia realizaré la investigacidén que estime
necesaria.

(¢) La Compafiia debera tomar una décisién sobre cada
solicitud de renovacidén de 1icencia'completé que havya sido
presentada dentro de un término razonable después de su
presentacién.

(d) La Compafila notificard al solicitante de la
decisidon tomada. Si la decisién consiste en la denegatoria

de la renovacidén de la licencia, la Compafiia informara al
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soclicitante la razdn o razones para la denegatoria y de su
derecho a solicitar una reconsideracidn de la decisidn de
la Compafila siguiende los procedimientos adjudicativoes
dispuesteos en la seccién 8.24 de este Reglamento. Para
propdésites de este Reglamento una denegatoria de una
solicitud de rencvacidén de licencia se considerara una

orden final de la Compafiia,

Seccién 6.13 Responsabilidad de establecer cualificaciones

v divulgar y cocoperar.

(a) Serda responsabilidad de cada soligitante el
producir la informacién, documentacidén Y garantias
regueridas para establecer mediante evidencia c¢lara vy
convincente que sus cualificaciones estan en conformidad
con la Ley y el Reglamento.

(b} Sera responsabillidad continua de todo solicitante
o poseeder de una Licencia de FEmpleade el proveer toda la
infcrmacién, documentacidn vy garantias referentes a las
cualificaciones requeridas por la Compafiia, vy de cooperar
con la Compafiia. Cualquier negativa de un solicitante de
cumplir con una selicitud formal de informacidn, evidencia
o testimonio de la Compafila serd causa suficiente para la

denegacidén o revocacién de la licencia.

Seccidén 6.14 Identificacién del solicitante.

fa) Tede solicitante de una Licencla de Empleado
deberd establecer su identidad con certeza razonable.
(b) El sclicitante debera establecer su identidad
mediante una de las siguientes maneras:
{1l) Presentando une {1) de los documentos

auténticos siguientes:
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Pasaporte valido de los Estados Unidos

de América;

(ii) Certificacién de Ciudadania de 1los
Estados Unides, o} Certificado de
Naturalizacién, expedida por el
Departamento de Justicia Federal,
Servicio de Inmigracidn vy
Naturalizacidn ("Immigration and
Naturalization Service" o "INS"); o

(iii) Una tarjeta de residente permanente
vigente emitida por el INS, la cual

contenga una fotografia; o
(2) Presentando dos (2) de los documentog

auténticos siguientes:

(1}

(11)

(1idi)

Copia certificada del certificado de
nacimiento expedida por la agencia
gubernamental correspondiente;

Licencia de conducir vigente que
contenga una fotografia o informacién
sobre el nombre, fecha de nacimiento,
sexo, altura, cclor de ojos y direccidén
del solicitante;

Tarjeta de identificacién vigente
expedida por el Departamento de la
Defensa Federal a personas que sirven
en el servicio militar de los Estados
Unidos o sus dependencias que contenga
una fotografia ¢ informacidén sobre el
nombre, fecha de nacimiento, sexo,
altura, color de ojos y direccidén del

solicitante;
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(iv) Tarjeta de identificacidén de estudiante
vigente que contenga una fotografia,
namero de estudiante © numerc de seguro
social, fecha de expiracidn, el sellc o
logo de 1la institucidn que la expidid,
vy la firma del poseedor de la tarjeta;

{v) Tarjeta de identificacién nacional
vigente expedida por el gobierno
federal o credencial de identificacién
expedida por el gobiernc gue contenga
una fotografia o informacidn sobre el
nombre, fecha de nacimientec, sexao,
altura, color de ojos y direccidén del
solicitante;

(vi) Tarjeta de identificacidn vigente
expedida por el Servicio de Inmigracidn
y Naturalizacidn conteniendo una
fotografia O informacidn sobre el
nombre, fecha de nacimiento, sSexo,
altura, color de ojos vy direccidn del
solicitante; o

{vii) Un pasaporte extranjerc gque no hava
explirado autorizado por el Servicic de

Inmigracién y Naturalizacién.

Seccién 6.15 Derechos a pagar.

Los derechos a pagar por la solicitud inicial o de
rencovacién de Licencia de Empleadc serdn determinados por
la Divisién de Jueges  basandose en la posicidén que ocupa
el empleado; disponiéndose gue tales derechos seran de $100

por una Licencia de Empleado, $250 por una Licencia de
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Supervisor y $500 por una Licencia de Empleado Principal.
No obstante lo anterior, la Divisidén de Juegos podra pedir
gque el solicitante pague derechos adicionales para sufragar
el costo de la investigacién de superviscres y empleados
principales. Las licencias de todos 1los sclicitantes se
expediran con fecha de vencimiento en la fecha de
nacimiento del solicitante. A fines del 1licenciamiento
inicial, se les cobrard a todos los solicitantes el monto

total de los derechos antes mencicnados.

Seccidén 6.16 Imposibilidad de trabajar con 1licencia

expirada.

Ninguna perscona ¢ue posea una Licencia de Empleado
expirada podrd trabajar en una posicién o ejerciendo
funcicnes para las cuales se requiere dicha licencia,
gquedando entendidoe que si se descubre que dicho empleado
esta trabajando sin licencia wvigente o véalida, tanto el
empleado come la empresa de servicios o el Concesionario
gque 1lo empLee, estaran sujetos a las sanciones estipuladas

en la seccidn 13.4 del Reglamento de juegos de azar

Seccién 6.17 Obligacién del pago de derechos; No devolucién

del pago de derechos.

{a) Todo pago de derechos que surja de este
Reglamento deberd efectuarse en su totalidad aitn cuando el
solicitante desista de su solicitud de Licencia de
Empleado.

(b) La Divisidén de Juegos no devolverd al solicitante
ninguna cantidad pagada por concepto de derechos de

licencia.
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{c) El sclicitante de una licencia de empleado de

sala de juegos pagard él mismo los derechos pertinentes.

Seccidén 6.18 Cargos administrativos miscelaneos.

(a) Toda Licencia de Empleado extraviada sera
reemplazada por la Compafiia a un ceosto de diez ddblares
(810.00}), a ser sufragado por el empleado.

(b} Cualguier cambic gue solicite el empleado a la
Licencia de Empleado que no haya sido ococasiconado por una
omisidén ¢ negligencia de la Compafila conllevara un cargo de

diez ddélares ($10.00), a ser sufragado por el empleado.

Seccidén 6.19 Cambic de puesto o lugar de trabajo.

(a) Toda persocna natural que se desempefia en cualquiera
de las funciones gque se sefialan en el parrafo (c) de la
seccién 6.2 de este Reglamento o gue sea de una naturaleza
similar a éstas y que por cualquier razdn sus funciones
cambien a cualguiera de las funciones gue se seflalan en el
parrafo {(b) de la seccidén 6.2 de este Reglamento o gque sea
de una naturaleza similar a éstas debera presentar una
solicitud nueva a la Compafiia conforme a lo dispuestc en la
seccidn 6.11 de este Reglamento dentro de los guince (15)
dias siguientes de su cambio de posicién.

(b} La Divisién de Juegos podrid expedir a cualguier
empleado licenciadeo de sala de Jjuegos una licencia gue
estipule que la persona ocupa mas de un puesto, a solicitud
del propio empleado licenciade de sala de juegos o del
Concesionario. La Divisidén de Juegos examinara dicha
solicitud a fin de asegurarse de que los reguladores no

consideren incompatibles las funciones duales en la
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licencia. Dicho examen se realizara de manera oportuna y se
le divulgara al solicitante por escrito.

(c) Toda perscna licenciada por un Concesionario en
calidad de empleadoc principal, supervisor o empleado de la
sala de Juegos notificard por escrito a la Divisién de
Juegos sobre todo cambio de empleo a otro Concesionario a
mas tardar a los treinta (30) dias de asumir su nuevo
puesto.

{d) Cualquier cambio de titulo gue conlleve cambio en la
clasificacién del puesto, el empleado pagard el total de
los derechos para dicha clasificacién segun la. seccidn

6.15.

Seccidén 6.20 Portacidén de Licencias y Credenciales,

(a) Todo persona a quién la Compafiia le ha emitido
una Licencia de Empleado deberd portar, en su persona de
manera visible y conspicua, la Licencia de Empleado, en
todo momento mientras esté desempefiande sus funciones.

(b) Ningin Concesionario permitird que wuna persona
trabaje en su sala de juego sin éste portar la Licencia de

Empleado segun se provee en el parrafo (a) anterior.

Seccién 6.21 Autoridad.

(a) Nada de 1lo dispuesto en este Cépitulo se
interpretara que limita la autoridad y facultad que tiene
la Compariia para en cualquier momento:

(1} Investigar las cualificaciones de cualguier
poseedor de una Licencia de Empleado; y

{2) Suspender y/o revocar una Licencia de
Empleado si el poseedor de la licencia no cumple con 1los

requisitos dispuestos en la Ley o en el Reglamento.
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Seccidn 6.22 Disposiciones transitorias.

(a) Toda perscna que a la fecha de vigencia de este
Reglamentc posea una licencia wvalida emitida por la
Compafiia:

{1) Continuard ejerciendo sus funcicnes bajo esa
licencia hasta la fecha de expiracién de la misma; vy

(2) Renovard, por un (1) afio a partir de la
fecha de vigencia de este Reglamento, dicha licencia a
tenor con los procedimientos existentes para la rencvacidn
de licencias inmediatamente antes de la fecha de vigencia
de este Reglamento.

(b) La Compafiia, por el préxime afio a partir de la
fecha de vigencia de este Reglamento:

(1) Evaluard vy emitird toda  sclicitud de
rencvacidn de una licencia existente a la fecha de vigencia
de este Reglamento bajo los mismos criterics vy parametres
exlstentes inmediatamente antes de la fecha de vigencila de
este Reglamento; y

(2) Utilizard y aplicard los mismos criterios y
parametros existentes inmediatamente antes de la fecha de
vigencia de este Reglamento para revocar © suspender una
licencia existente a la fecha de vigencia de este
Reglamento.

(¢} Luego de transcurrir el periodo del afio dispuesto
en los parrafos (a) vy (b) antericres, toda perscna que a la
fecha de vigencia de este Reglamentc posea una licencia
valida emitida por la Compafiia deberd someter una solicitud
inicial de Licencia de Empleado conforme a este Reglamento
por lo mencs sesenta (60) dias antes de 1la fecha de

expiracidn de la vigencia de su licencia.
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(d) Toda persona gue a la fecha de vigencia de este
Reglamento no posea una licencia de 1la Compafila para
ejercer sus funciones, y que a tenor con lo dispuesto en
este Reglamento necesitara una Licencia de Empleado, debera

someter una solicitud inicial dentro de los siguientes

treinta {30) dias de 1la fecha de vigencia de este
Reglamento.

(e} Excepto por 1lo anteriormente dispuesto, toda
persona deberid cumplir con todas las disposiciones de este
Reglamento a partir de 1la fecha de vigencia de este

Reglamento.
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capiTuLo 7
LICENCIA DE EMPRESA DE SERVICIO DE CASINO Y LICENCIA DE

EMPLEADC DE EMPRESA DE SERVICIO.

Seccién 7.1 Prohibicidén de hacer negocios

(a} Ninguna empresa proveerd equipo o servicios
relacicnados con la operacidén de una sala de juegos, o los
juegos, o de otro modo harid negocios relacicnados con
actividades de una sala de juegos con un Concesionario dque
posea una franguicia de juegos, sus emnpleados o agentes, a
menos gue posea una Licencia de Empresa de Servicic vigente
y emitida validamente por la Compafila a tencr con este
Reglamento, con excepcidén de lo estipulado en la seccidn
7.14.

(b} Ninguna empresa fabricaréd, venderad o arrendara,
distribuird, repararid o proveerad servicios de mantenimiento
a maguinas tragamonedas en Puertc Rico a mencs dque posea
una Licencia de Empresa de Servicic vigente y emitida

validamente por la Compaiiia a tenor con este Reglamento.

Seccidn 7.2 Parametros para determinar la necesidad de una

Licencia de Empresa de Servicio.

(a) Toda empresa gque satisfaga uno o© mas de los
siguientes criterios se considerard una empresa de servicilo
de casino vy, a menos gque la Comparfiia autcrice de manera
distinta o no indique lo contrarico en este Reglamento,
deberid obtener una Licencia de Empresa de Serviclio para
llevar a cabo negocios en Puerto Rico:

{1) La empresa fabrica, vende o arrienda, suple
o distribuye aparatcs, magquinas, equipo, accescrios,

objetos ¢ articulos gue:
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(i) estan diseflados especificamente para
usarse en la operacidén de una sala de
juegos;

(ii) se necesitan para llevar a cabo un
juego autorizado;

(1ii) tienen la capacidad para  afectar el
resultadoe de 1la Jjugada de un juego
autorizado; o

{iv) tienen la capacidad para afectar el
cdalculo, almacenaje, cobro o control
de los ingresos brutos:

(2) La empresa provee servicios de mantenimiento
o) repara equipos de juego, incluyendo maguinas
tragamonedas;

(3) La empresa provee servicios directamente
relaciconados a la operacidn, reglamentacién o]
administracién, entre otros, de una sala de juegos;

(4) La empresa provee aquellos otros afticulos o
servicios que la Compafiia ha determinado gue se utilizan en
© son incidentales al juego, © a una actividad de una sala
de juegos y que, por lo tanto, reguieren una licencia de la
Compafila para asi proteger la confianza, credibilidad e
integridad de la industria de juego de Puerto Rico:

(5) Escuelas gque ensefian Jjuegos de azar y
técnicas de juego en Puerto Rico; ¥y

(6) Proveedores de servicios de informes de
crédito para casinos y suplidores de servicios de seguridad
para casinos.

(7) Representantes de Jugadores (“Junket”) v sus
respectivas empresas.

(b) El1 1listado contenido en el parrafo (a) anterior
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no es exhaustivo, sino ilustrativo.

Seccién 7.3 Parametros generales para la concesidn de

Licencias de Empresa de Servicio

(a) Tode solicitante de una Licencia de Empresa de
Servicio deberd suministrar a la Compafiia la informacidn,
documentacidn Y garantias necesarias que establezcan
mediante evidencia clara y convincente:

(1) La estabilidad, integridad vy responsabilidad
econdmica del solicitante;

(2) E1 buen carlcter {s1 es un individuo),
honestidad e integridad del sclicitante;

(3} Que los duefios, el personal administrativo y
de supervisidn, los empleados principales Y los
representantes de ventas del splicitante cumplen con los
parametros dispuestos en la seccidn 7.10 de aste
Reglamento;

{4y La integridad de los inversionistas,
acreedores hipotecarios, fiadcres, y tenedores de bonos,
pagarés y otras evidencias de deuda gque estén de alguna
forma relacicnades con la empresa; vy

(5) La integridad de  todos los oficiales,
directores, y fiduciarics del solicitante.

(6) 31 no es una empresa de emisidn poblica, el
solicitante presentara prueba de propiledad beneficiaria. La
propiedad de las accicnes correspondera a personas o
entidades auténticas y no serdn accilones al nominado o al

portador.

Seccién 7.4 Solicitud inicial para una Licencia de Empresa

de Servicio.
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{a) La solicitud inicial de una Licencia de Empresa

de Servicio consistira de:
(1) Un original y una copia de los siguientes
documentos:
{i) La Forma DEC-EMPRESA (Divulgacidn de
Entidad Comercial - Empresa de Servicio
de Casino) a ser completada por el
solicitante y por cada compafila matriz
("holding company") del solicitante;

(ii}) La Forma DPPRES (Divulgacidn Personal
de Personas Relacionadas con Empresas
de Servicig) a ser completada por cada
persona natural que deba ser
cualificada por la Compafiia a tenor con
la seccidn 7.9 de este Reglamento; y

(2} Los derechos a pagarse, segun se dispone en
la seccidn 7.7 de este Reglamento.

(b} Toda solicitud inicial deberd ser presentada o
enviada por correo a la Compariia a la direccidén de la
Divisidén de Juegos indicada en la seccidn 1.10 de este
Reglamento.

({c) La Compafiia no evaluara una solicitud inicial de
Licencia de Empresa de Servicio a menos que venda
acompafiada por toda la informacidn requerida en este
Reglamento, incluyendo todos los documentos solicitados en
el parrafo (a) anterior; disponiéndeose, que toda solicitud
incompleta gue sea presentada a la Compafila se entendera
como si no hubiera sido presentada.

(d} Evidencia suficiente.

Sera responsabilidad de la empresa de servicio

solicitante y de sus jefes suministrar informacidén y/o
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documentacién a la Divisidn de Juegos y demostrar a ésta
sus cualificacicnes, mediante pruebas claras y convincentes
del caracter, honestidad e integridad de sus directores,

oficiales, accionistas y empleados principales.

Seccidén 7.5 Vigencia de la Licencia; renovacioén.

{a} Toda Licencia de Empresa de Servicio sera
expedida por la Divisidn de Juegos por un término de tres
{3) afics.

{(b) MNo obstante lo dispuesto en el parrafo {a)
antericr, la Compaiiia podrd, segin lo entienda necesario,
expedir cualquier Licencia de FEmpresa de Servicio por un

periodo de vigencia menor.

Seccidén 7.6 Solicitud de renovacién de Licencia de Empresa

de Servicio.

(a) Toda sclicitud de renovacidén de Licencia de
Empresa de Servicilo debera ser sometida no més tarde de los
ciento veinte (120) dias antes de la fecha de expiracidén de
dicha licencia.

(by La solicitud de rencvacidn de una Licencia de
Empresa de Servicio deberd incluir:

(1} Un original debidamente completado y una
fotocopia de:
(i} La Forma DEC-EMPRESA (Divulgacién de Entidad
Comercial - Empresa de Servicio de
Casino}, la cual contendrad toda la
informacidén que haya cambilado desde 1la
fecha de scolicitud de 1la Licencia de
Empresa de Servicio inicial o de la

Ultima rencvacidn, a ser completada por
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el solicitante y por cada comparfiia

matriz {"holding company") del
solicitante;
(ii) La Forma DPPRES {Divulgacidén Personal

de Persoconas Relacionadas con Empresas
de Serviciof a ser completada por cada
persona natural gue debe ser
cualificada a tenor con la seccidén 7.9
de este Reglamento, y gue no haya sido
cualificada por la Compafiia; vy
(iii) La Forma DPPRES-R (Divulgacidén Personal
de Personas Relacioconadas con Empresas
de Servicio-Renovacidn) a ser
completada por toda persona natural
requerida a ser cualificada a tenor con
la seccidén 7.9 de este Reglamento y que
va ha sido cualificada anteriormente
por la Compafiia;
{(2) Los derechos a pagarse seguin se dispone en

la seccién 7.7 de este Reglamento.

Seccidén 7.7 Derechos de licencia

(a) Los dereches a pagar por la solicitud inicial
¢ de renovacién de Licencia de Empresa de Servicio serén
determinados por la Divisién de Juegos; disponiéndose que
tales derechos no seran menores de guinientos délares
($500.00), ni mayores de veinticinco mil ddélares ($25,000).
Los derechos gque se pagaran por la solicitud i1nicial
sufragardn el costo administrativo relaciocnado con el
procesamiento de la gsolicitud vy los derechos de

investigacién de antecedentes de la empresa y las personas
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de la empresa a gquienes se exija cualificar. No obstante
este limite de los derechos, en circunstancias especiales
que determine la Divisién de Juegos, podran cobrarse
derechos adicionales al solicitante para completar una
investigacidén de antecedentes conforme a las normas

establecidas en este Reglamento.

Seccién 7.8 Criterios de descualificacidn

La Divisién de Juegos podra denegar una Licencia de
Empresa de Servicio a cualguier solicitante gue, a juicio
de la Divisién de Juegos:

{a) nc haya probado mediante evidencia clara y
convincente gue el sclicitante y cualquiera de las personas
requeridas a cualificarse a tenor con este Reglamentc estan
en efecto debidamente cualificadas; o

(b} haya violado cualguiera de las disposiciones
de la Ley © el Reglamento; o

(c) sin justificacidén razonable, no haya
suministrade la informacién o documentacidén pedida por
escrito por la Divisidén de Juegos de manera oportuna, o
sea, a mas tardar a los treinta (30) dias laborables de la
fecha en gque la Divisidn de Juegcs se lo solicite;

(d) no consienta a que se .efectien
investigaciones, ingpecciones y registres, ¢ que se tomen

fotografias y huellas dactilares con fines de investigacidn

(e) Haya sidc convicto por cualguier delito
grave, o por un delito menos grave que implique depravacién
moral, en Puerto Rico o en cualquier otra Jurisdiccién,
disponiéndcse que este c¢riteric de descualificacidn no

aplicaréd automaticamente en cascs de convicciones gue hayan
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sido eliminadas de los antecedentes penales del solicitante
mediante Orden Judicial.

{f) Esté siendo procesado, © tenga cargos pendientes
en cualguier jurisdiccién por cualquier delito especificado
anteriormente; sin embargo, a peticién del solicitante o de
la persona procesada, la Divisién podrd posponer la
decisidén acerca de tal solicitud mientras dichos cargos
estén pendientes.

(g) Sea identificado como un delincuente habitual o
un miembro de una organizacidn criminal, o como asociado de
un delincuente habitual o de una organizacién criminal.

(h) La Divisién también podra denegar esta licencia
aplicande los «c¢riterios anteriormente expuestos a las
personas relacionadas al solicitante g¢gue deban  ser

cualificadas conforme a este Reglamento como condicién de

una franquicia.

Seccién 7.9 Requisitos de cualificacién previe al

otopgamiento de una Licencia de Empresa de Servicio.

{a) La Compafila no emitird Licencia de Empresa de
Servicio a empresa alguna a menos que el solicitante haya
establecido con anterioridad las cualificaciones
individuales de cada una de las siguientes personas:

(l} La empresa;

(2} Lal(s) empresa(s) matriz(ces) (“holding
company (ies}") de la empresa;

(3) Todo titular de la empresa gque tenga,
directa o indirectamente, algun interés en o sea titular de
mas del cinco por ciento (5%) de la empresa;

(4) Tedo titular de una compafiia matriz de la

empresa ("holding company") gque la Compariia estime
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necesaric para poder fomentar los propdsitos de la Ley y
del Reglamento:

(b) Todo director de la empresa, exceptc aguel
di;ector que, en la opinién de la Comparila, nc esta
significativamente inveolucrade en o relacionadoe con la
administracidén de la empresa;

(6 Todo oficial de la empresa gue asté
significativamente involucrado en o que tiene autoridad
socbre la forma en que se lleva a caboe el negocio
relacionado con las actividades de una sala de Jjuegos vy
todo oficial gue la Compafila considere conveniente para
proteger el buen caracter, la honestidad y la integridad de
la empresa;

(7) Tode oficial de wuna compafila matriz de la
empresa gue la Compafiia entiende conveniente para proteger
el buen caréacter, la honestidad y la integridad de la
empresa;

(8) Todo empleado que supervisa la oficina
regicnal o local gue emplea a los representantes de venta
gque solicitardn negocios o negociaran directamente con el
Concesicnaric de una franquicia de juegos;

(8) Todo empleadc que fungira COMo un
representante de ventas o que se dedicaria regularmente a
solicitar negocios de cualquier Concesicnaric en FPuerto
Rico, o todo empleado tecnoldgico que tendrd acceso al piso
de la =ala de juegos durante el desempefic de sus funcicnes
laborales;

(10) Cualguier otra persona que la Compafiia
considere que deba ser cualificada.

(b) Para establecer las cualificaciones individuales,

las personas especificadas en los incisos (a) (1) vy (a)({2)
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de esta seccidn deberan llenar la Forma DEC—EMPRESA, cCuyos
requisitos se detallan en la seccidén 7.16 de este
Reglamento.

{(c) Para establecer las cualificaciones individuales,
las personas especificadas en los incisos {(a){3) al (a)(1l0)
de esta seccidén deberén llenar la Forma DPPRES (Divulgacién
Personal de Personas Relacionadas con Empresas de
Servicios) seglin se dispone en la seccién 7.17 de este

Reglamento.

Seccion 7.10 Pardmetros generales para cualificar como

persona relacionada con una empresa de servicio de casino.

(a) Todé persona natural a quien, por su relacidn con
una solicitante de Licencia de Empresa de Servicio, se le
requiere cualificar deberd proveer a la Compafila la
informacién, documentacién y garantias necesarias que
establezcan mediante evidencia clara y convincente:

(1) Su relacién con la empresa;

(2) Que es mayor de dieciocho {18) afios de edad;

(3) La Divisién de Juegos rechazard a toda
persona a quien se exija cualificar conjuntamente con una
licencia de empresa de servicio de casino que no satisfaga
las normas de licenciamiento de entidades estipuladas en la
Seccién 7.8 de este Reglamento.

(4) Que no ha sido convicto por un tribunal de
justicia estatal, federal o de cualquier otra jurisdiccién
por: |

(i} cometer, intentar cometer o conspirar
para cometer un delito de depravacidn
moral, apropiacién ilegal de fondos o

hurto, o cualquier wviclacién a una ley
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relacionada con Jjuegos de azar, o© un
delite que es coentrario a la pelitica
declarada de Puertc Rico relacionada a
la industria del juego; ¢

(ii) cometer, intentar cometer o conspirar
para cometer un delito que es un delite
grave en Puertc Rico o una ofensa en
ctra jurisdiccidédn gque seria un delito

grave si se cometiera en Puerto Rico.
(b)) E1I no cumplir con uno de los requisitos
establecidos en el péarrafo (a) anterior serd razon
suficiente para la Compafila denegar una solicitud de

Licencia de Empresa de Servicio.

Seccién 7.11 Investigaciones; Informacién suplementaria;

Aprobacidén cambio.

{a) ©La Divisién de Juegos podra, a su discrecidn,
realizar cualquier investigacién con relacidén a un
solicitante ¢ cualguier  persona relacionada con  un
solicitante que estime pertinente, vya sea al momento de la
solicitud inicial o en cualquier meomento subsiguiente.

(b) Serd deber continto de tode solicitante o
poseedor de una Licencia de Empresa de 3Servicio cooperar
cabalmente con la Divisién de Jueges durante cualquier
investigacidén y proveer la informacidén suplementaria que la
Divisidn de Juegos Compafiia solicite.

(c) El solicitante deberd presentar a la Divisidn de
Juegos para su aprobaciodn, en un plazo de 10 dias
laborables, todo cambio en el solicitante o poseedor de una
Licencia de Empresa de Servicic cuyc estado original era

una condicidén impuesta por la Divisidén de Jueges para la
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concesién de la Licencia de Empresa de Servicio inicial o
de 1la renovacién de dicha Licencia; disponiéndose que
cualquier cambio en la titularidad del sblicitante o del
poseedor de una Licencia de Empresa de Servicio o cualquier
cambic en la titularidad de cualquier compafiia matriz o
intermediaria de la empresa gque represente un c¢inco. por
ciento (5%) © mds del total de acciocnes en circulacidén o de
la participacién total en la misma, excepto cuando la
compafila matriz o intermediaria sea una corporacién de.
emisién publica, no aprobado por la Divisién de Juegos sera
causa suficiente para invalidar cualguier liéencia o]
aprobacién previa concedida. El propuesto nuevo titular
deberd someter a la Divisidén de Jueges una solicitud
inicial de Licencia de Empresa de Servicio y evidenciar que

esta cualificado para recibir la misma.

Seccion 7.12 Causas para la suspensidén, falta de

renovacidén o revocacién de una Licencia de Empresas de

Servicio.
(a) Cualqguiera de las siguientes razones se
consideraréa causa suficiente para la suspensiodn,

denegatoria de renovacidén o revocacién de una Licencia de
Empresa de Servicio:

(1) Violacién de cualquier disposicién de la Ley
o del Reglamento;

(2} Conducta que descualificaria al solicitante,
© a cualgquier otra persona requerida a ser cualificada por
la Compafiia;

{3) Dejar de cumplir con cualguier ley,
reglamento, ordenanza federal, estatal 0 municipal

aplicable;
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{4y La desviacidn material de alguna
representacién hecha en la solicitud de la Licencia de
Empresa de Servicio.

(b) No obstante lo dispuesto en el inciso (a)
anterior, cualquier otra causa gue la Compafila entiende
razonable se considerara causa suficiente para 1la
suspensién, denegacidén de renovacidn ¢ revocacidén de una

Licencia de Empresa de Servicio.

Seccidén 7.13 Autorizacidn especial para llevar a cabo una

transaccién comercial en ausencia de wuna Licencia de

Empresa de Servicio.

(a} La Compafia, a su discrecidn, podrid permitir gque
un solicitante de una licencia de Empresa de Servicic lleve
a cabo una transaccidén comercial con un Concesionario antes
de gue tal empresa de servicio haya obtenide la Licencia de
Empresa de Servicio requerida siempre gue:

(1) E1l sclicitante haya presentado &n la
Compafiia una solicitud completa para Licencia de Empresa de
Servicio;

(2} Hayan transcurridec por lo menos treinta (30)
dias desde la presentacién de dicha sclicitud completa a la
Comparfiia; vy

{3 El Concesicnaric presente a la Compafiia una
peticién de autorizacién especial para llevar a cabo una
transaccidén comercial en ausencia de Licencia de Empresa de
Servicio qgue contenga:

(i) razones suficientes gque convenzan a la
Compafiia a conceder la autorizacidn
especial a la empresa; ¥

(ii} una descripcidn detallada de la
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transaccion comercial gque desea llevar
a cabo.

{b) La Comparfiia evaluari dicha peticidén de
autorizaciéﬁ especial para 1llevar a cabo una transaccidn
comercial en ausencia de Licencia de Empresa de Servicio y
notificara por escrito. su decisidén dentro de un periodo
razonable.

(c) Toda transaccidn comercial llevada a cabo bajo
una autorizacidédn especial en ausencia de una Licencia de
Empresa de Servicio deberd ser notificada a la Compafia por
la empresa y el Concesionario dentro de los diez (10) dias
siguientes de llevar a cabo la transaccidén comercial. La
notificacién deberd por lo menos contener la fecha de la

transaccién y la descripcidén de la transaccidén comercial

realizada.

Seccidén 7.14 Exencién a empresa.

(a) La Compafiia podrd eximir a una empresa del
réquisito de obtener una Licencia de Empresa de Servicio si
la Comparfiia determina que dicha empresa no estéa operando su
negocio en forma regular o continua con los concesionarios
de Puerto Rico.

(b) Toda empresa que 1interese obtener una exencién
del requisito de obtener wuna Licencia de Empresa de
Servicio a tenor con esta seccién deberi solicitar dicha
exencidén por escrito a la Compariia.

(c) La solicitud de exencién que se dispone en esta
seccidn debera contener la siguiente informacién:

(1} Nombre, direccidn vy descripcién detallada
del servicio que cofrece la empresa;

{(2)  Nombre de los duefios, directores, oficiales
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y empleades gerenciales de la empresa;

(3) Concesienaric(s) de franguicia en Puerto
Rico a guien{es) le darén servicio vy descripcidén del
servicio que le dara(n), incluyendo cantidad y costo de los
servicios;

(4) Numero y frecuencia de las transacciones:

(5} Cantidad en ddélares de las transacciones; v

(6} Razones suficientes para convencer a la
Compafiila de por qué el otorgarle una licencia no es
necesaric para proteger el interés ptiblico ¢ adelantar las
peoliticas establecidas en la Ley.

{d) La Companla podrad determinar gque una empresa no
estd operande su negocio en forma regular ¢ continua en
Puerto Rico si el solicitante demuestra, a satisfaccidn de
la Compafiia, gque los bienes o© serviciocs que provee la
empresa son en cantidades minimas o insignificantes, y que
el concederle una Licencia de Empresa de Servicic no es
necesario para proteger el interés publico o adelantar las
politicas establecidas en la Ley.

(e} Para determinar si una empresa opera u operaréd de
forma regular ¢ continua con los concesionarios en Puerto
Rico, la Compafiia podra tomar en censideracidn les
siguientes factcores, entre otros:

{1y Numero de transacciones;

{2} Frecuencia de transacciones;
(3) Cantidad en ddlares de las transacciones;
{4) Naturaleza del egquipo o servicios brindados

0 negocics llevados a cabo;
(5) Pericdo de tiempo méximo necesario para
proveer el aquipo, llevar a cabo los serviciocs o completar

el negocio objeto de la transaccidén en su totalidad: y
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(6) El interés publico y la politica establecida
per la Ley.

{(£) Toda empresa gue haya sidoe eximida por la
Compafila del requisito de obtener una Licencia de Empresa
de Servicio a tenor con esta seccidén deberd obtener 1la
aprobacién previa y por escrito de la Compafila antes de
llevar a cabo cualquier contrato o transaccién comercial en

Puerto Rico.

Seccion 7.15 Récords.

(a) Toda empresa de servicio de casino autorizada por
la Compariia mantendra en un 1lugar seguro contra robo,
pérdida o destruccidn, los récords correspondientes a las
operaciones del negocio, los cuales deberan estar
disponibles a, y ser producidos para la Compafiia en casoc de
ésta solicitarlos. Dichos récords incluiréan:

(1) Toda la correspcondencia con la Compafiia y
demas agencias gubernamentales a nivel 1local, estatal vy
federal;

(2) Toda la  correspondencia relacionada al
negocio con una sala de Jjuegos, ya sSea propuesta o
exXistente;

{(3) Copias de toda publicidad y materiales
promocidnales; |

{d) El expediente de personal para cada empleado
de la empresa de servicio autorizada, incluyendo el de los
representantes de venta;

(8} Los récords financiercs de tedas las
transacciones relaciconadas al negocio de una sala de
juegos, ya sea propuesta o existente;

{b) Los récords enumerados en el inciso (a) anterior
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deberan mantenerse por lo mencs per un periodo de cince (5)

afnos.

Sececibébn 7.16 Forma DEC-EMPRESA: Divulgacién de Entidad

Comercial — Empresa de Servicio.

(a) La Forma DEC-EMPRESA (Divulgacién de Entidad
Comercial-Empresa de Servicio de Casino) debera ser
completada en el formato que disponga la Compafila y podra
requerir la siguiente informacidn:

(1} El nombre oficial actual y nombres pasados
uttilizados por empresa y las fechas de uso;

(2) La direccién actual ¥ anterior de la
enmpresa;

(37 El numero de telé&fono de la empresa;

(4} Especificar si la soclicitud es para una
licencia inicial o de renovacidén vy, si es de renovacidn,
indicar el numero de licencia vigente vy 1la fecha de
expiracidén de la misma;

(2} Forma corporativa, y si aplica, una copia
del certificado de incorporacién, reglamentos, acuerdo de
socios, acuerdo de fideicomisec % cualquier otra
documentacidén relacionada con la organizacidén legal de la
empresa;

(6} Certificacidén emitida por el Departamento de
Estado de Puerto Rico vy por la entidad gubernamental
correspondiente en la Jurisdicecidn de incorporacidn de la
empresa a los efectos de que la empresa ha cumplido con
todos 1los requisitos legales requeridos ("Good Standing
Certificate™).

(7) Una descripcién de los negocios actuales y

antericres llevados a cabo por la empresa, © Ppor una
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comparfiia intermediaria, subsidiaria o compafiia matriz de la
empresa;

(8) Una descripcién de la naturaleza, tipo,
nimero de acciones, términos, condiciones, derechos vy
privilegios de todas las clases de acciones emitidas de la
empresa, si alguna, o de las que planea emitir:

(9) El1 nombre, direccidn, fecha de nacimiento
(si aplica), numero y por ciento de acciones poseidas por
cada persona o entidad que posea un interés beneficiario en
cualguier accidn sin derecho a voto;

{10) E1l nombre, direccién, £fecha de nacimiento,
titule o posicién, vy, si aplica, el por ciento de

titularidad en la empresa de las siguientes personas:

(i) Todo oficial, director o sindico;
(ii} Todo duefio, o socio, incluyendo todos
los sccilos, va Sean generales,

limitados o de cualquier otro tipo;

(1ii) Todo duefio beneficiario que tenga més
del <cinco por cienteo (5%) de las
acciones con derecho a voto;

{iv) Todo representante de ventas u otra
persona gue solicitara regularmente
negocios de un Concesionario;

(V) Todo gerente que supervisa una oficina
local o regional qgue enmplea
representantes de ventas u otras
personas que solicitan negocios de un

Concesionario; y

(vi) Cualgquier otra persona que no ha sido
especificada en los subincisos
(a) (10) (1), (ii), (iii), {iv) y (¥)
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antericres y que ha suscrito 0
suscribird acuerdos de servicie con un
Concesionario;

{11) Un diagrama gque ilustre la titularidad de
cualguier otra persona que posea un interés en la empresa
solicitante;

(12) E1 nombre, la ultima direccidén conocida,
fecha de nacimiento, posicidén gque ocupd en la empresa,
fecha en dicha posicidén, v la razén de partida de cualquier
oficial o director antericr que hubiera occupado cualguiera
posicidn durante los diez (10) afios antericres;

{13) La compensacidén anual de cada une de 1los
socics, oficilales, directores y sindicos;

(14 E1 nombre, direccidn residencial, fecha de
nacimiento, posicién, duracidn del empleo y la cantidad de
compensacién de toda persona, gque no sea una de las
perscnas identificadas en el inciso {a) (13) anterior y dgue
se espera reciba una compensacidén anual de més de cincuenta

mil délares ($50,000.00);

(15) Una descripcién de toda bonificacidn,
planes de distribucidén de ganancia ("profit sharing"),
pensiones, retiros, compensacidén diferida o} planes
similares;

(le) Si la empresa es una sociedad, una

descripcidn del interés de cada socio en la empresa
incluyendo la cantidad de inversidn inicial, la cantidad de
contribucidén adicional, la cantidad y naturaleza de
cualguier inversidén que se anticipe en el futuro, grado de
control de cada socio y por ciento de titularidad de cada
socio;

(17} Una descripcidén de 1la naturaleza, tipo,
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términos} acuerdos y prioridades de toda deuda u obligacién
de pago, y el nombre, direccién y fecha de nacimiento de
cada acreedor y tenedor de wvalor, el tipo y clase de
instrumento de deuda que tiene, la cantidad original de la
deuda y el balance actual de la misma;

(18) Una descripcién de la naturaleza, tipo,
término y condiciones de las opciones de valores;

(19) La siguiente informacidén scbre cada cuenta
que se posea a nombre de la empresa o gue esté bajo el
control directo ¢ indirecto de la empresa: |

(i} Nombre y direcciédn de la institucidn
financiera;

(ii) Tipo de cuenta;

{iii) Nimeros de cuenta; y

(iv) Periodo en que la(s) ha tenido;

(20) Una descripcién de todos los contratos de
veinticinco mil délares ($25,000.00) o mas o cuyo valor es
mayor gue esta suma, incluyendo coﬁtratos de emplec con
duracidén de més de un (1) afio, vy contratos en los cuales la
empresa ha recibide wvelnticince mil délares ($25,DOD.OO) 0
mas en bienes o servicios en los Ultimos seis (6) meses;

(21) E]l nombre y la direccidén de cadalcompaﬁia
en la cual la empresa tiene acciones, el tipo de accién,
precio de compra por accidén, numero de acciones poseidas, y
el por ciento de titularidad:

(22) Informacién referente a cualquier
transaccidén durante los dltimos cinco (5) afios que haya
causado un cambic en la titularidad de un interés
beneficiario de los valores de la empresa de un oficial o
director que poseia mas del diez por ciento (10%) de

cualquier clase de valor de egquidad;
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(23) Una descripcién de todo procedimiento

civil, criminal, investigativo y administrative en el cual

la empresa, s5Us subsidiarias, gerentes, oficiales,
directores o© accionistas han estade envueltos, y que
incluya:

(i} Todo arresto, acusacién, cargo o]

conviceidn por una accidn criminal u
ofensa perscnal;

(ii) Cualquier prccedimiento criminal en el
cual la empresa ¢ alguna de 5US
subsidiarias haya sido parte ¢ ha sido
nombrada como co-conspiradora:

(111}81i existe un litigieo c¢ivil cuyos darios
posiblemente excedan cincuenta mil
délares ($50,000.00), excepto por las
reclamaciones cubiertas por una pdéliza
de segurc;

(iv) Cualquier Jjuiciec, decreto judicial u
orden contra la empresa relacionado con
una viclacidén o alegada violacidn a las
leyes antimonopolisticas federales,
reglas comerciales o leyes de seguros o
leyes similares de cualquier
jurisdiccidn:

(24) Informacién con respecto a la empresa o
cualguier ccmpafila matriz ¢ intermediaria de la empresa,
relacionada con oérdenes o peticiones de quiebra o
insolvencia vy cualguier remedio sclicitade bajo cualquier
disposicién de la Ley Federal de Quiebras o cualquier ley
de insolvencia estatal, vy cualquier agente fiscal, sindico

u oficial similar nombrado para la propiedad o negocio de
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la empresas o cualquier compafila matriz, intermediaria o
subsidiaria de la misma;

(25) Si a la empresa se le ha denegado,
suspendide o© revocado una licencia o certificado emitido
por una agencia del gobierno en Puerto Rico ¢ en cualguiler
otra Jjurisdiccidén, la naturaleza de dicha 1licencia o
certificado, 1la agencia y su localizacién, 1la fecha de
dicha accién, 1las razones para la misma y los hechos
relacionados a dicha accidn;

(26) Si la empresa ha solicitado anteriormente
una licencia, permiso o autorizacién para participar en una
operacidén de Jjuego legal en Puerto Rico ¢ en cualquier otra
jurisdicecién, la agencia y su localizacién, la fecha de la
solicitud, la naturaleza del permiso o autorizacidén de
dicha licencia, el numero de la misma y la fecha de
expiracidn;

(27) Una copia de cada uno de los siguientesf

(i) Informes anuales cubriendo' los Wdltimos
cinco (5} afios:

{(ii) Cualquier informe anual preparado durante
leos Ultimos cinco (5) afics en ia Forma
10K de acuerdo a las secciones 13 o 15d
de la Ley Federal Reguladora de Bolsas de
1934 ({"Securities Exchange Act of 1934"),
seguin enmendada;

(iii) Estados financieros auditados del ultimo
ario fiscal, incluyendo, peroc sin
limitarse a estados de ingresos y gastos,
estados de situacidn, estado de flujo de
caja, y las notas correspondientes a

dichos informes financieros;
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(iv) Coplas de todos los estados financieros,
auditados o no auditados, preparados
durante les ultimes cinco {5) afos
fiscales;

(v) E1 mas reciente estade financiero sin
auditar trimestral preparado por o para
la empresa o, si la empresa ha sido
registrada con el United States
Securities and Exchange Commission, una
copia de la Forma 10Q gsometida
recientemente;

(vi} Cualquier informe preparado recientemente
debido a un cambic en el contrel de la
empresa, adquisicién o disposicidn de los
actives, quiebra, cambio en la
cartificacidén del contador de la empresa
o cualqguier otro evento importante o, si
la enpresa esté registrada con la
Securities and Exchange Commission, copia
mas reciente de la Feorma 8K sometida;

(vii) E1 proxy mas reciente o) estado
financiero sometide a tenor con @ la
Seccidn 14 de la Ley Federal Reguladora
de Bolsas de 1934, segun enmendada
("Securities Exchange Act of 1834");

(viil) Estados registrados sometidos durante les
ultimos e¢inco (5) afios a tenor con la Ley
Federal de Valecres de 1933, segin
enmendada ("Securities Act of 1833"); vy

(ix) Todos los informes vy correspendencia

scmetida durante los Gltimos cinco  (5)
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afnios por auditores independientes de la
empresa, que tengan relacidén con la
emisién de los estados financieros,
servicios de consejeria gerencial o
recomendaciones de control interno;

(28) Un esquema de la organizacién de la
empresa, incluyendo descripciones de las posiciones y los
nombres de las personas que las ocupan;

(29) Copias de todas las Formas 1120.de Rentas
Internas = (planillas de contribucidn sobre ingresos
corporativas), todas las Formas 1065 {(planillas de
sociedades) de Rentas Internas o todas las Formés 1040
(planilla de contribuciones personal) y todas ias planillas
de contribucién sobre ingresos de Puerto Rico (si aplica)
sometidas durante los ultimos cinco (5) afos;

{30) Certificacidn expedida por el Departamento
de Hacienda de Puerto Rico certificando que la empresa ha
sometido sus planillas de contribucién sobre ingresos;

(31) Certificacidén Negativa de deuda Eexpedida
por el Departamento de Hacienda de Puerto Rico; y l

(32) Certificacidén Negativa de deuda éexpedida
por el Centro de Recaudaciones de Ingresos Muﬁicipales
{("CRIM").

(b} Ademlds de la informacidén en ({(a) arriba; la Forma
DEC~-EMPRESA deberd incluir una Autorizacidén de Relevo
autorizando a organismos gubernamentales vy privados a
ofrecer cualquier informacidén pertinente del solicitante
gque pueda ser solicitada por la Compariia y una declaracién
jurada ante notario publico mediante la cual el solicitante
declara que toda la informacién vertida en la solicitud es

cierta.
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{(c) La solicitud deberd ser firmada por el presidente
de la empresa, gerente general, socios, sccico general, o

cualquier otra persona autorizada de la empresa.

Seccidén 7.17 Forma DPPRES (Forma de Divulgacién Personal

de Personas Relacionadas con Empresas de Servicio)

{a) La Compafiia podra requerir la siguiente
informacidén en la Forma DPPRES de todas aquellas personas
naturales requeridas por la seccidén 7.9 a llenar la misma:

(1} Nombre, direccién fisica y postal, numero de
teléfono y nombre de la persona contacto de la empresa;

(2)Nembre, incluyendo apodos y nombres ficticios;

{3)Fecha de nacimiento;

(4)Direccidén fisica vy postal actual;

{5)Seguro sccial, cuya informacidn se provee de
forma voluntaria en conformidad con la Seccidén 7 del
Privacy Act, 5 U.5.C.A. bbh2a;

(6)Numerc de teléfono en lugar de empleo actual
o, en su defecto, el numero de teléfonc residencial;

(7)Estado civil e infermacién relacicnada coen su
familia inmediata;

(B}Historial de empleo, incluyendo empleos
relacionados con el juego;

(9YEducacidédn v entrenamiento;

{(10) Ctras licencias gue pecsea o haya
solicitade el solicitante en Puerto Rico o© 'en cualquier
otra jurisdiccidén, incluvendo:

(i) Cualguier licencia, permiso o registroe
requeridc para participar en cualquier
operacién de juego legal; vy

{1i) Cualquier denegacidn, suspensidn o]
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revocacién de una licencia, permiso o
certificacidén emitida por una agencia
gubernamental;

(11) Procedimientos criminales o
investigativos en Puerto Rico o en cualquier jurisdiccién,
incluyendo arrestos, delitos u ofensas cometidas por la
persona.

{b) Ademds de la informacidén en (a) arriba, la forma
DPPRES completada deberd incluir lo siguiente:

(1 El1 nombre, direccidn, ocupacidn vy ‘teléfono
de personas due puedan dar fe sobre el buen caracter vy
reputacién del solicitante; vy

(2) Una Autorizacidén de Relevo autorizando a
organismos gubernamentales y privados a tomar y ofrecer
cualgquier informacidén pertinente relacionada a la persoha
que pueda ser solicitada por la Compafiia y una declaraciédn
jurada ante notario publico mediante la cual la persona
declara gque toda la informacién vertida en la solicitud es
clerta.

{c) Toda forma DPPRES deberd ser sometida en original
Yy coplia Jjunto con la Forma DEC-EMPRESA correspondiente ¥
deberd incluir ademés:

(1) Los documentos similares a los regueridos en
la seccién 6.14 de este Reglamento para identificar é la
persona; y

{2} Una fotografia del sclicitante:tomada dentro
de los doce {(12) meses antericores a la fecha de
p;esentacién de la forma DPPRES, l1la cual deberd ser grapada

a la Forma DPPRES:
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Seccién 7.18 Obligacién del pago de derechos; No

devolucién del page de derechos.

(a) Toda obligacidén de page de derechos gue surja de
este Reglamento deberd ser pagada en su totalidad atn
cuando la empresa desista de su seclicitud de Licencia de
Empresa de Servicioe.

{b) No se devclveran cantidades pagadas por cconcepto

de frangquicia.

Seccién 7.19 Responsabilidad del Concesionario.

(a) Todo Concesionario serd responsable de confirmar
que fuere a adquirir un servicio que la empresa cecn la cual
a de llevar a caboc la transaccidén posee una Licencia de
Empresa de Servicic o ha obtenido una autorizacidn temporal
conforme a la seccién 7.13 de este Reglamento, o© una
exencidén conforme a la seccidon 7.14 de este Reglamento.

{(b) Cualquier wviclacidén al inciso (a) anterior sera
causa suficiente para la cancelacidn o suspensidn de su
franquicia y/o la imposicidn de una multa administrativa

por la Compariia.

Seccién 7.20 Disposiciones transitorias.

(a) Toda empresa que fabrique, wvenda o arriende,
distribuya o repare ¢ provea servicios de mantenimiento o
cualguier otro servicio a las maguinas tragamonedas debera
cumplir con las disposiciones de este Reglamento a partir
de la fecha de vigencia del mismo.

(b) Toda empresa gque no sea una empresa de las
sefialadas en el parrafo (a) anteriocr podra continuar
haciendc negocics en Puerto Rico por un periodo mazimo de

seis (6) meses a partir de la vigencia de este Reglamento
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2in poseer una Licencia de Empresa de Servicio emitida por

la Comparfiia.

Seccién 7.21 Lista maestra de proveedores

(a) La Divisidn de Juegos mantendra una lista maestra
de proveedores en la que figuren todos los proveedores qﬁe
hagan negocios con Concesionarios en Puerto Rico.

(b} La Divisidén de Juegos mantendrd una lista maestra
de proveedores aprobados, en la gue figuraridn todos los
proveedores con licencia temporal o permanente para
realizar transacciones comerciales con Concesionarios.

(c) Todo Concesionario tendrd la responsébilidad de
suministrar a la Divisién de Juegos, al final de cada mes,
una lista de los proveedores que hagan negocios con el
Concesionario, a fin de que se determine qué proveedores
tendran que solicitar licenciamiento como empresa de
servicio de casino. En dicha lista figurard el nombre de
la empresa y la cantidad pagada a los proveedore% durante
el periodo mensual. La Divisién de Juegos utili;aré esa
informacién para determinar a gué empresa se le exigird que
solicite licencia de proveedor de servicios a casinos. La
Divisién de Juegos llevara a cabo las investigaciones
obligatorias de licencia de empresa de servicio respecto a
las empresas proveedoras de servicio que se cifian a los
criterios sentados en la seccidén 7.21(f) y a guienes se
exige cualificar conforme a las <cualificaciones de
licenciamiento que figuran en las secciones 7.9 y 7.10 de
estas requlaciones.

{d) La Divisidn de Juegos mantendrd también una lista
de proveedores prohibidos, en la que figuraradn todos los

proveedores a guienes se les prohiba realizar actividades
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comerciales con Concesicnariocs en Puerto Rice. La Divisidn
de Juegos suministrard mensualmente esta lista a leos
Concesionarios.

(e) Fl Concesionario gue haga negocios con  un
proveedor gue figure en la lista de proveedores prohibidoes
podrd estar sujeto al pago de multas de no mas de $5,000,
sanciones regulatorias o ambas.

(f) Ninguna empresa suministrard, de manera regular y
continua, bilenes ¢ servicios a un Concesionarico a no ser
gue el soclicitante de la empresa de servicic sclicite una
licencia de empresa de servicie. La Divisidén de Juegos
tendréd en cuenta los siguientes factores al determinar si
una empresa esta haciendc negocios con un Concesionaric de
manera regular y continua:

1. Durante un afio natural, la empresa tiene
negocios de mas de $50,000 con un Concesionario o de més de
$150,000 con dos o mas Concesionarios: o

2. Cantidad de transacciones en cualquier afic
natural; o©

3. Frecuencia de las transacciones; o

4. Indole de los bienes y/o servicics suministrados;

5. Periodo de tiempo potencial maximo para
suministrar todos los bienes, prestar todos los servicios o
completar e1 negocio objeto de la transaccidén; o,

6. Toda empresa que, a discrecién de la Divisidn de
Juegos, deba sclicitar licenciamiento como empresa de

servicic.
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CAPITULO 8

PROCEDIMIENTO PARA LA SOLUCION DE CONTROVERSIAS

Seccidén 8.1 Iniciacidédn del procedimiento.

(a) Excepto cuando por ley se establezca de otro
modo, el procedimiento adjudicativo de cualquier
controversia relaciocnada a juegos de azar podra iniciarse
per la propia Compafiia o por cualquier persona natural o
juridica. |

(b) Todo procedimiento adjudicative de controversias
relacicnadas a Jjuegos de azar comenzard mediante la
presentacidén de una querella ante el Director de 1la

Divisidn.

Seccién 8.2 Registro de querellas.

El Director de 1la Divisién o su representante
autorizado llevardn un registro de todas las querellas
presentadas, las cuales se inscribirdn en el qrden en que
se reciban las mismas, asigndndole a cada una de ellas un

numero de registro,

Seccién 8.3 _Querellas originadas por la Compafiia.

(a) La Compafila, ya sea a través del Director de la
Divisidén o© de cualquier otro oficial autorizado, podra
presentar querellas por infracciones a las leyes o
reglamentos relacionadeos a juegos de azar que administra la
Compafiia. La querella contendré:

(1) El nombre del querellado y su direccién
postal o en su defecto su direccidén residencial.

(2} Los hechos constitutives de la infraccidn.
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(3) Las disposiciones legales o reglamentarias
alegadamente infringidas o incumplidas.

(4y TLa multa, sancién o remedic que se sclicita.

(5} £l nombre y firma del querellante y puesto

que ocupa.

Seccién 8.4 Querellas originadas por personas ajenas a la

Compafiia.
(a) Cualquier ©persona natural o Jjuridica podra

presentar querellas ante el Director de la DPivisidén por

infracciones a las leyes o reglamentos relacionadas a los

juegos de arzar gque administra la Compafila. La querella
contendra:

(1) El nombre de las partes, su{s) direccidn(es)
postal {es) o en su defecto la(s) direccidnies)
residencial{es), y sus numeros de teléfono, de éstos ser
conocidos.

(2) Los hechos constitutivos del reclamo o
infraccidn.

(3} La referencia a las disposiciones legales
aplicables, si se conocen.

(4) El remedic que se solicita.

(5) E1l nombre vy firma de la persona promovente

del procedimiente, direccién y teléfono.

Seccidén 8.5 Presentacién de la querella.

(a) Tcda querella debera estar firmada por la parte
promovente © por su representacidon legal. 51 se trata de
una persona juridica, la querella deberd ser presentada por
una persona asi autorizada por ley o por una resolucidn a

esos efectos debidamente adoptada por la perscna juridica.
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(b} Para gque una querella se considere debidamente
presentada ante la Compafiia, la querella deberd cumplir con
todos los requisitos legales y reglamentarios y la parte
promovente deberd incluir evidencia de la entrega de una
copia de la querella a la(s) parte(s) querellada(s).

(¢) Cualquier querella gque no cumpla con los
requisitos antes dispuestos se considerara como no

presentada.

Seccién 8.6 Contestacidn a la querella.

La parte gquerellada deberd contestar 1la gquerella
dentro de los quince (15) dias siguientes a la presentacidn
de la misma en la Compafiia. La contestacién deberd incluir
todas las defensas y alegaciones de la parte querellada vy
debera estar firmada por la parte querellada o su

representante legal.

Seccidén 8.7 Propésito de vista de mediacién.

Con el propdésito de alentar la solucidén informal de
las controversias relacionadas a juegos de azar en la. forma
mas rapida, justa y econdbmica para las partes, la Compafiia
podréa celebrér una vista de mediacién para promover que las
partes lleguen a un acuerdo sin necesidad de llevar a cabo

procedimientos ulteriores.

Seccidén 8.8 Notificacién para vista de mediacién.

De celebrarse una vista de mediacidén, la Comparfia
notificard por escrito a todas las partes o a sus
representantes autorizados la fecha, hora y lugar en que se
celebrard la vista de mediacidén.  La notificacidbn se
efectuara por correo o personalmente con no menos de gquince

{15) dias de anticipacién a la fecha de la vista, excepto
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que por razdn Justificada, consignada en la notificaciédn,

sea necesario acortar dicho periodo.

Seccién 8.9 Vista de mediacidn.

{za) La vista de mediacidén serd presidida por el
Director de la Divisidén o su representante autorirzado.
{b) La funcidén del Director de la Divisidn o su
representante autorizado en la vista de mediacién sera
exclusivamente el promover gque las partes lleguen a un
acuerdo sin tener que llevar a cabo procedimientos

ultericores.

Seccién 8.10 Conclusién de la vista de mediacién.

(a) Si en la vista de mediacién las partes logran
llegar a un acuerdo, entonces someteran al Director de la
Divisién diche acuerdo por escrite y firmade por las partes
dentro de un términe no maycr de diez {10) dias después de
la conclusidén de la vista de mediacidén, en cuyc caso se
entendera terminado; de lo contrario, el Director de la
Divisién someterd el caso a un oficial examinador dentro de
un término no mayor de diez (10) dias después de concluida
la vista de mediacidn para su adjudicacién.

(b) Para propositos de esta seccidn, la vista de
mediacidén se entenderd concluida el dia en que:

(1} las partes lleguen a un acuerdo;

(2) las partes no lleguen a un acuerdc y ho se
establezca una fecha determinada para la continuacién de
la vista de mediacidn;

(3) una o varias de las partes dejen de
comparecer, sin justa causa, a la vista de mediacidn; o

(4) por cualguier otra razdn gque el Director de

la Divisidn entienda razcnable.
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Seccidén 8.11 Costo.

En la eventualidad de que la Compariia determinara dque
un caso ha sido sometido por el Director de la Divisién a
un oficial examinador por una actuacidén frivela de una
parte, la Compafiia podrd imponer el recobrd de dicho costo

a la parte responsable.

Seccidén 8.12 Oficial examinador.

(a) La junta de directores de la Compafila nombrara
oficiales examinadores para dilucidar todas aquellas
controversias sometidas por el Director de la Divisidn a
tenor con lo dispuesto en este Reglamento.

(b) Todo oficial examinador deberd ser licenciado en
derecho y podréd ser seleccionado de entre los asesores
legales internos de la Compafilia o los asesores legales
externos que estan bajo contrato con la Compafiia.

(c} Todo oficial examinador asi nombrado presidira
los procedimientos de adjudicacién sometidos por el
Director de la Divisién y adjudicard las controversias de
los casos sometidas ante é1.

(d) El oficial examinador se desempefiard como tal
hasta que su sucesor sea nombrado y tome posesidén del

cargo.

Seccidén 8.13 Intervencidén — solicitud.

(a) Cualquier persona gque tenga un interés legitimo
en un procedimiento adjudicativo sometido ante la Compafiia
a tenor con lo dispuesto en este Reglamento podrd someter
una solicitud por escrito y debidamente fundamentada para
que se le permita intervenir o participar en dicho

procedimiento. La Compafila podrad conceder o denegar tal
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solicitud, a su discrecidn, tomando en consideracidn entre
otros los sigulentes factores:

(1) Que el interés del peticicnaric pueda ser
afectade adversamente por el procedimiento adjudicativo.

{2) Que no existan otros medics en derecho para

que el peticiconario pueda proteger adecuadamente su

interés.

{3) Que el interés del peticicnaric vya este
representado adecuadamente por las partes en el
procedimiento.

(4) Que la participacién del peticiconario pueda

ayudar razonablemente a preparar un expediente mas completo
del procedimiento.

{5) Que la participacidén del peticionarioc pueda
extender o dilatar excesivamente el procedimiento.

{(6) OQue el peticionaric represente o sea
portavoz de otros grupos o entidades de la comunidad.

(7 Que el peticicnario pueda aportar
informacidn, pericia, conocimientos especializados 0
asesoramiento técnico que nco estaria disponible de otro
modo en el procedimiento.

{b) La Comparfila podrad requerir evidencia adicional
para poder emitir la determinacidn correspondiente con

respecto a la solicitud de intervencidn.

Seccidédn 8.14 Denegatoria.

Si la Compafiia deniega una solicitud de intervencidn
en un procedimiento adjudicativo, notificara su
determinacién por escritco al peticionario, los fundamentos
para la misma y el recurso de revisién disponible y el

término para iniciarlo.
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Seccidn 8.15 Vista adjudicativa discrecional.

El oficial examinador, a su discrecidn, podra celebrar

una vista adjudicativa.

Seccién 8.16 Conferencia con antelacién a la vista

adjudicativa.

(a) Si el oficial examinador estima necesaric la
celebracidon de una vista adjudicativa, la Compafiia podra
citar a todas las partes o sus representantes autorizados e
interventores, ya sea por su iniciativa o a peticién de una
de las partes, a una conferencia con antelacién a la vista
adjudicativa, con el propdésito de lograr un acuerdo
definitivo o simplificar las cuestiones o la prueba a
considerarse en la vista adjudicativa.

(b) La Compafiia podrd requerir que las partes que se
rednan a tenor con el parrafo (a) anterior sometan un
informe por lo menos cinco (5) dias antes de 1la vista
adjudicativa.

(c} La Compafiia podrd aceptar, estipulaciones entre
las partes para resolver controversias si la Compafiia
entiende que las mismas sirven a los mejores intéreses
publicos.

{d) El1 contenidoe de este informe, segin sea aprobado o
enmendado por el oficial examinador, servird de guia para
todo el procedimiento subsiguiente, excepto si el oficial
examinador autoriza modificaciones al mismo en los mejores

intereses de la justicia.

Seccidén 8.17 Mecanismos de descubrimiento de prueba.

(a} Salvo por lo dispuesto en el parrafo (b) de esta

seccidn, los procedimientos de descubrimiento de prueba no
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aplicaridn a los procesos adjudicativos gque lleve a cabo la
Compafiia para dilucidar controversias relacionadas a Jjuegos
de azar.

(b} Los mecanismos de descubrimiento de prueba sédlo
estarédn disponibles para aquellas querellas originadas por
la Compafiia.

(¢) La Compafila, a su discrecidén, podra, ademas,
emitir citacicnes ©para la comparecencia de testigos;
brdenes  para la  produccidén de documentos; y ordenes
protectoras, conforme a las Reglas de Procedimiento Civil.

{d) En <caso de incumplimiente de una orden o
requerimiento emitido al amparo del incisc anterior de esta
seccién, la Compafiia podra presentar wuna solicitud en
auxilic de su jurisdiccién en la sala con competencia del
Tribunal de Primera Instancia, v éste podrd emitir una
orden Jjudicial en la que ordene el cumplimiento de la
persona en cuestién bajo apercibimientc de que incurrira en

desacato si no cumple con dicha orden.

Seccién 8.18 WNotificacidn de la vista adjudicativa.

(a) La Compafnia notificard por escrito a todas las
partes © a sus representantes autorizados e interventores
la fecha, hora y lugar en gue se celebrara la vista
adjudicativa. La notificacién se efectuard por correo o
personalmente con no mencs de guince (15 dizs de
anticipacién a la fecha de la vista adjudicativa, excepto
gque por causa debidamente Jjustificada, consignada en la
notificacidén, sea necesario acortar dicho pericde.

(b) La notificacién dispuesta en el parrafo (a)
anterior ademés deberd contener la siguiente informacidn:

(1) Fecha, hora y lugar en que se celebrara la

vista adjudicativa, asi como su naturaleza y propdosito.
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(2} Aviso de que las partes podrdn comparecer
asistidas de abogados, pero no estaradn obligadas a estar
asi representada, incluyendo los casos de corporaciones y
sociedades.,

(3) Cita de la disposicién legal o reglamentaria
gque autoriza la celebraéién de la vista adjudicativa.

(4) Referencia de las disposiciones legales o
reglamentarias presuntamente infringidas, si se imputa una
infraccién a las mismas, y a los hechos constitutives de
tal infracciédn.

{5) Apercibimiento de las medidas que 1la
Compafila podrd tomar si una parte no comparece a la vista
adjudicativa.

(6) Advertencia de que la vista adjudicativa
s6lo podrd ser suspendida seglin se dispone en la seccidn

8.21 de este Reglamento.

Seccidn 8.19 Rebeldia.

Cualguier parte debidamente citada gue no comparezca a
una conferencia con antelacidén a la vista adjudicativa, a
una vista adjudicativa, © a cualquier otra etapa dentro del
proceso adijudicativo sin incluir la vista de mediacidn,
deja de cumplir con cualquier orden o instruccién del
oficial examinador, podra ser declarada en rebeldia, sus
alegaciones eliminadas y el proceso adjudicativo Epodré
continuar sin la participacién de dicha parte, | Tal
determinacién y la disponibilidad de un recurso de re?isién
seran notificada por escrite a la parte afectadé. Dicha
notificacién deberé indicar el requisito de presentar una
solicitud de reconsideracién ante la Compafila para tener
disponible el recurso de revisién una vez la Compafiia haya

emitido la resolucidn final en dicho caso.
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Seccidén B8.20 Vista - Privada; solicitud.

La wvista adjudicativa sera pubklica a mencs dgque una
parte someta a la Compafila una solicitud por escrito vy
debidamente fundamentada para que la vista adjudicativa sea
privada y el oficial examinador que presida 1la vista
adjudicativa, si entiende que puede causar dafico irreparable
a la parte peticionaria, asi lo autorice. Fl peticionario
tendrd el peso de probar los efectos detrimentales de la

determinacidn de celebrar la vista adjudicativa publica.

Seccidén 8.21 Sefialada; suspensidn.

El oficial examinador que presida el procedimiento
adjudicativo no podrd suspender una vista adjudicativa ya
sefialada, excepto gue se solicite por escrito con expresiodn
de las causas que Justifican dicha suspensidn. Dicha
selicitud sera sometida con cince (5) dias de anticipacidn
a la fecha de dicha wvista adjudicativa. La parte
peticicnaria deberd enviar copias de su solicitud a las
demas partes e interventores en el procedimiento, dentro de

los cinco {5) dias sefialados.

Seccién 8.22 Procedimiento.

(a) La vista adjudicativa debera grabarse o)
estenografiarse, vy el oficial examinador gue presida la
misma emitird la decisidn por escrito.

(b) La vista adjudicativa se llevard a caboc dentro de
un marco de relativa informalidad.

(c} El1 oficial examinador gue presida la vista
adjudicativa podra ofrecer a todas las partes el tiempo
necesario para llevar a cabo una divulgacién completa de

todos los hechos vy cuestiones en discusidn, la oportunidad
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de responder, presentar evidencia y argumentar, conducir
contra interrogatorio y someter evidencia en refutacidn,
excepto segun haya sido restringida o limitada por las
estipulaciones en la conferencia con antelacién a la vista
adjudicativa.

(d) El1 oficial examinador que presida la vista
adjudicativa podra excluir aquella evidencia que sea
impertinente, inmaterial, repetitiva o© i1nadmisible por
fundamentos constitucionales o) legales basados erl
privilegios evidenciarlos reconocidos por los tribunales de
Puerto Rico.

(e) E1l oficial examinador podrd tomar conocimiento
oficial de informacién generalmente aceptada o de asuntos
técnicos o cientificos, incluyendo aquellos dentro del
campo de juegos de azar, y de cualquier otro hecho del cual
los tribunales de Puerto Ricd pueden tomar conocimiento
judicial. Las partes seran informadas de toda informacién,
asunto o hecho del cual se hayva tomado conocimiento de esta
manera, y se le dara una oportunidad razcnable, previa
solicitud, para refutar tal informacidn, asunto o hecho con
evidencia © mediante una presentacién verbal o escrita de
autoridades. La Compariia determinard la forma de tal
refutacién.

(f) Las Reglas de Evidencia no serdn aplicables a las
vistas adjudicativas administrativas, pero el oficial
examinador gue presida la vista adjudicativa podrd utilizar
los principios fundamentales de evidencia para lograr una
sclucidn rapida, justa y econdmica del procedimiento.

(g) El1 oficial examinador que presida la vista
adjudicativa podrd conceder a las partes un término de
gquince (15) dias después de concluir la misma para la

presentacidén de propuestas sobre determinaciones de hechos
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v conclusiones de derecho. T.as partes podran
voluntariamente renunciar a gue se declaren las
determinaciones de hechos.

(hy Tcdo caso relacicnadc a jueges de azar sometido a
un procedimientce adjudicativo ante la Ccmpafila debera ser
resueltc dentro de un término de seis (6) meses, desde su

presentacidn, salve en circunstancias excepcionales.

Seccidn 8.23 Ordenes o resoluciones finales.

(a) EL oficial examinador emitira una orden o}
resolucidén final por escrite dentre de noventa (80) dias
después de concluida la vista adjudicativa o después de la
presentacién de las propuestas determinacicones de hechos y
conclusiones de derecho, a menos gque este término sea
renunciado o© ampliado con el consentimiento escrito de
todas las partes o por causa Jjustificada.

(b} La orden deberd incluir y exponer separadamente
determinaciones de hecho si éstas no se han renunciadas,
cenclusicnes de derecho que fundamenten la adjudicacidn, vy
la disponibilidad del recurso de reconsideracidén o revisidn
segin sea el caso. La orden o resolucidn debera ser
firmada por el oficial examinador o© «cualgquier otro
funcicnaric autorizade por ley.

(c)y La orden o resolucidn advertird el derecho de
solicitar la reconsideracidén ¢ revisién de la misma, con
expresién de los términos correspondientes. Cumplido este
requisito comenzarén a correr dichos términos.

(d) La Compafiila deberad notificar por correo a las
partes la orden o resclucidén a la mayor brevedad posible, y
deberad archivar en autos copia de la orden o resolucidn
final y de la constancia de la nctificacidn. Ninguna parte

podra ser requerida a cumplir con una orden final a menos
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que dicha parte haya sido notificada de la misma.

Seccidén 8.24 Reconsideracidn.

(a) Toda parte adversamente afectada pof una
resolucidén, u orden parcial o final podra, dentro del
término de veinte (20) dias desde la fecha del archiveo en
autos de la notificacién de la resolucién u orden,
presentar una mocidédn de reconsideracidédn de la resolucién ﬁ
orden.

{b) La Compafiia debera, dentro de los guince (15)
dias de  haberse presentado dicha mocidn, considerar
cualquier mocidén presentada a tenor con el péarrafo
anterior., Si la Compafiia rechaza de plano tal mocién o si
no actla sobre ella dentro de los quince (15) dias de su
presentacidén, el término para solicitar revisidén comenzara
a correr nuevamente desde que se notifique dicha
denegatoria o desde gue expiren esos gquince (15) dias,
segun sea el caso.

{(c) 8i la Comparfila, tomara alguna determinacién en
cuante a la mocién de reconsideracidén, el término paré
solicitar revisidén empezard a contarse desde la fecha en
que se archiva en autos una copia de la notificacidén de la
resolucién de la Compafiia resolviendo definitivamente la
mocién de reconsideracién.

(d) Tal resolucién deberd ser emitida y archivada en
autos dentro de los noventa (90) dias siguientes a la
presentacidédn de la mocién de reconsideracién. 51 la
Compafiia acoge la mocién de reconsideracidén pero deja de
tomar alguna accidén con relacidén a la mocidn dentro de los
noventa  (90) dias de ésta haber sido presentada, perdera
jurisdiccién sobre la misma y el término para solicitar la

revisién Jjudicial empezara a contarse a partir de 1la
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expiracién de dicho término de noventa {20) dias, salvo que
la Compafila, pcr justa causa y dentro de esos noventa (20)
dias, prorrogue el término para resolver por un periodo que

no excederd de treinta (30) dias adicionales.

Seccién 8.25 Terminacidén; notificacidn.

Si en cualguier momento la Compafila concluye o decide
no iniciar o continuar un procedimiento adjudicativo en un
caso en particular, terminard el procedimiente y notificara
por correc certificado con acuse de recibo a las partes su
determinacién, los fundamentos para la misma y el recursc

de revisidén disponible.

Secciédn 8.26 Procedimiento adjudicativo de accidn
inmediata.
{a) La Compariia podra usar procedimientos

adjudicativos de emergencia cuando entienda gue se trata de
una situacién en gue exista un peligro inminente para la
salud, seguridad y bienestar publico o que reguiera accidn
inmediata de la Compafiia.

(b) La Compafila podrad tomar solamente aquella accidn
que sea necegaria dentro de las circunstancias descritas en
el parrafco (a) precedente v que Jjustifigue el uso de una
adjudicacidén inmediata.

{(c) La Conmpafiia emitirad una orden o resolucidén gue
incluya una declaracidédn concisa de las determinacicnes de
hecho, conclusicnes de dereche y las razones de politica
publica que justifican la decisién de la Compafila de tomar
accion especifica.

(d) La Compafiia debera dar aquellaz notificacidén que
considere mAs conveniente, a las personas dJue sean

regueridas a cumplir con la crden o resolucidn. La orden o
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resclucidn serd efectiva al emitirse.

e} Después de emitida wuna orden o resoluciéﬁ de
conformidad a esta. seccidn la Compafila deberd proceder
prontamente a completar cualquier procedimiento gue hubiese

sido requerido, si no existiera un peligro inminente.
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CcaPITULC 9

ADOPCION, MODIFICACION Y REVOCACION DE REGLAMENTOS Y REGLAS

Seccién 9.1 Notificacién de propuesta de enmienda,

adopcién o derogacidn de reglamento.

(a) La Compafia seguird los procedimientos provistos
en este Capitulo y en la Ley Num. 170 de 12 de agostc de
1988, segln enmendada y conocida como "Ley de Procedimiento
Administrativo Uniforme del Estado Libre Asociadc de Puerto
Rico", para la adopcidn, enmienda o derogacidén de cualquier
reglamentc relacionado a los juegos de azar.

{by La adopcidn, enmienda v la revocacidn de
cualquier reglamento de Jjuegos de azar se llevara a cabo
conforme & los siguientes procedimientos:

(1) Por le menos treinta (30) dias antes de toda
reunién de la junta de directores de la Compafila donde se
considere la adopcidn, enmienda o revocacidén de un
reglamento para los propdsitos sefialados en esta seccidn,
la Compafiia deberd publicar un aviso de la accidn propuesta
en un periddico de circulacidédn general en Puerto Rico. El
aviso de la adopcidn, enmienda o <revecacidn propuesta
debera incluir:

(1} un resumen o explicacidén breve de los
propdsitos de la propuesta accién;

(i1} una cita de 1la disposicién legal que
autoriza dicha accidn;

(iii) una declaracidén a los efectos de
que toda parte interesada tendra por lo
mencs treinta (30) dias, <contades a
partir de la fecha de publicacidén del
aviso, ©para someter comentarios por

escrito relacionados con la
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reglamentacidén objeto de la accidn;

{iv) la forma, el lugar, los dias y 1las
horas en que se podra someter 1los
comentarios por escrito; y

(v) el lugar donde el textc completo del
reglamento a ser adoptado, enmendado o
revocado estarad disponible pafa el
publico.

(2) La Compafiia proveerd cportunidad para que se
sometan comentarios por escrito durante un término no menor
de treinta (30} dias contados a partir de la fecha de
publicacidén del aviso descrito en el inciso (1) anterior.

(3) La Compafiila citard a vistas publicas.
Dichas vistas se podréan grabar o estenografiar. El
funcionario gque la presida prepararda un informe para 1la
consideracién del Director en el cual se resuman 1los
cémentarios orales que se expongan durante la vista.

(4y E1 prbpuesto reglamento sera sometido a la
Junta de Directores de la Compafiia para su aprobaciédn.

(5) Si el reglamento propuesto es aprobado por
la Junta de Directores de 1la Compahia, se someterd un
original y dos (2) copias del reglamento al Departamento de
Estado, y el mismo entrard en vigor a partir de la

presentacidn en el Departamento de Estado.

Seccidn 9.2 Reglas de juego por periodos experimentales.

(a) La Compafila podrd adoptar, enmendar o derogar
cualgquier regla relacionada a la manera en gue se conducen
los Jjuegos de mesa, o a las caracteristicas del equipo
utilizado en tales juegos, por periodos experimentales de
hasta doscientos setenta (270) dias; disponiéndose gue en

ningun momento el periodo experimental podra ser extendido.
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(b) Cualguier persona interesada que desee modificar
cualquier regla de un juego de mesa o cualquier‘
caracteristica del equipo de Jjuege de mesa dispuestc en
este Reglamentc debera someter una peticién solicitando la
adopcién de dicho cambic por un pericde experimental.

(¢} Cuande la Compafiia, motu proprio, promulgue
reglas de juego o caracteristicas de cierto equipo de juego
por periodos experimentales, ¢ cuando apruebe una peticién
a escs efectos de una parte interesada, debera:

(1) notificar las reglas y/o caracteristicas
experimentales mediante carta a todos los Concesionarios
antes de la vigencia de las mismas, indicande la fecha de
vigencia y fecha de expiracidn de la misma; y

{2) tener, en todo momento, disponible copia de
las reglas vy/o caracteristicas asi adoptadas en sus

oficinas.

Seccién 9.3 Contenido, estilo y forma del reglamento.

Todo reglamentc que sea adoptade ¢ enmendado por la
Compafiia debera contener, ademas del texto, la siguiente
informacidn:

(a} una cita de la disposicidén o disposiciones
legales que autorizan su adopcidén o enmienda;

(b} una explicacidén breve y concisa de sus propdsitos
o de las razones para su adopcidén o enmienda;

{c) wuna referencia a todes los reglamentos dJue se
enmienden, dercguen o éuspendan mediante su adopcidn;

(d) la fecha de aprobacidén; vy

(e) la fecha de su adepcidn.
Seccién 9.4 Expediente.
{a) La Compafiia mantendré disponible para inspeccidn
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paiblica un expediente oficial con toda la informacién
relacionada a cualquier propuesta de adopcién de regla o
reglamento, asi como el adoptado o enmendado incluyendo,
pero sin limitarse a:

{l) una copia de toda publicacidn en relacidn al
reglamento;

(2) toda peticién, requerimiento, memorial o
comentario escrito sometido a la Compafiila y cualquier
material escrito considerado por la Compafiia en relacidén a
la adopcidén del procedimiento seguido;

(3} Cualguier informe preparadoe por el oficial
que presida la vista resumiendo el contenido de las
presentaciones;

{4) Una copia de cualquier analisis regulatorio
preparade en el procedimiento para la adopcidn del
reglamento;

(3) Una copia de cualquier analisis regulatorio
preparado en el ©procedimiento para la adopcidén del
reglamento;

(6) una copia del reglamento y una explicaciédn
del mismo; vy

(7} todas las peticiones de excepciones,

enmiendas, dercogacidén o suspensién del reglamento.

Seccién 9.5 Sclicitud de adopeciédn, enmienda o revocacidn

de reglamento,

(2} Cualgquier perscna interesada podréd someter una
peticidén ante la Compafiia solicitando la adopcidn, enmienda
0 revocacién de un reglamento relacionado a los juegos de
azar. La peticidn deberd indicar, clafa y concisamente:

(1) el contenido o naturaleza del reglamento,

enmienda o revecacidn solicitada;
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(2) las razones para la solicitud; y
{3) 1la cita de la disposicidn legal gue autoriza
a la Compafiia a2 tomar la accidén solicitada.

(b) La Compafila denegarda la peticidédn por escrito o
fijarad el tiempo para que se tome accidn sobre ésta dentro
de un término nc mayor de cuarenta y cinco (45} dias a
partir de la fecha en que la Compania reciba notificacidn

de la peticién.

Seccidn 9.6 Reglamentos-Emergencias.

Las digposiciones de la seccidn 9.1 de este Reglamento
podrédn obviarse en todos agquellcs casos en dque el
Gobernador certifigue gque, debido a una emergencia o a
cualguier otra circunstancia que asi lo exija, el interés
pliblico reguiere que el reglamento © la enmienda tome

efectc de inmediato sin la dilacién requerida por la

seccién 9.1 de este Reglamento. En estos casos, el
reglamentce o la enmienda, Junte con la copia de la
certificacidén del Gobernador, seran presentados en el
Departamentc de Estado. Una vez asi presentado, la

Comparfifa cumplird con las disposicicones de la seccidon 9.1

de este Reglamento.
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CAPITULO 10

DISTRIBUCION DE LOS INGRESOS DE LAS TRAGAMONEDAS

Seccion 10.1 Reglas para determinar y distribuir el

ingreso neto para el afio fiscal 1997-1998 vy los afios

fiscales subsiguientes.

{a) Los ingresos generados por las maquinas
tragamonedas, sean éstas propiedad de o poseidas por 1la
Comparfiia o ios Concesionarios, se depositaran en un fondo
especial en la Compafiia, separado de sus fondos generales,

(b) Para el ano fiscal 1997-98 y los afios fiscales
subsiguientes el ingreso neto anual serd determinado
conforme a las siguientes reglas:

(1) Del ingreso bruto anual generado por las
maquinas tragamonedas vy recibido por el operador, se
deduciran:

(i} mensualmente todos los costos
operacionales de las tragamonedas de la
Compafiia, incluyendo pero sin limitarse
a los salarios, compensagiones Y
cualesguiera otros beneficios que
reciban aquellos enpleados de‘ la
Compafiia cuyas funciones estan
relacicnadas con las tragamonedas;
disponiéndose que, cuando un empleado
de la Compafiia ademds de las funciones
relacionadas a las tragamonedas ejerza

ctras funciones no relacionadas a las

tragamonedas, se deducira también
aquella cantidad de su salario,
compensaciodn y cualesquiera otros
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beneficios correspondientes a las
funciones relacionadas a las
tragamonedas;
(ii) mensualmente todos los costos de
amortizacidn, arrendamiento, operacidn
y mantenimiento de las méquinas
tragamonedas poseidas por la Compafiia
de dicho mes; vy
(iii) una cantidad a ser pagada mensualmente
a los Concesionarios equivalente al
costo mensual de amortizacidn de las
magquinas tTragamcnedas gue sean de su
propiedad y gque hayan estado operando
todo el mes o© el costo mensual de
arrendamiento de las maguinas
tragamonedas arrendadas por ellos que
hayan estado operande en dicho mes
sujeto a lo dispuesto en la seccidn
10.2 de este Reglamento.
{2) La diferencia entre el ingreso bruto anual y
las deducciones descritas en el inciso (1) anterior sera el

ingreso neifo anual.

Seccidén 10.2 Pago por costo de amortizacidén o de

arrendamiento de las tragamonedas.

{a) Todo Concesionaric gue interese recibir el pago
descrito en el subinciso (b) (1) (iii) de la seccidén 10.1 de
este Reglamento debera radicar en la Compafila aguellos
documentos que evidencien y certifiquen, a la satisfaccidn
de la Compafila, el costo de amcrtizacidén o el costo de
arrendamiento de cada mégquina tragamonedas.

{(b) El pago descritc en el subinciso (k) (1) (iii) de
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la seccidén 10.1 de este Reglamento sdélo sera permitido
durante los afios fiscales 1997-928, 1998-99 vy 1%99-00;
disponiéndose gue no se permitird ningin pago por dicho
concepto a los Concesionarios después de los afios fiscales
antes mencionados.

(c) El costo de las mAguinas tragamonedas debera ser
amortizado por un término minimo de tres (3) afios y en
ningun caso la cantidad a ser pagada bajo el subinciso
(b} (1) (iii) de 1la seccidén 10.1 de este Reglamento a los
Concesionarios excedera de la suma anual de dos mil
quinientos délares ($2,500.00) por maquina tragamonedas.

(d} La Compafila determinard mensualmente las méguinas

tragamonedas gque han estado operando mensualmente.

Seccidén 10.3 Definicidn del Ingreso del Periodo Base.

(2a) El1 Ingreso del Periode Base serd igual a una
cahtidad equivalente al ingreso neto anual por magquina
tragamonedas para el afio fiscal 1996-97, segun éste sea
determinade conforme a lo dispuesto en al péarrafo (b)
siguiente, multiplicado por el nUmero ajustado de maquinas
tragamonedas para el afio fiscal 1997-98, segun éste sea
determinade conforme a lo dispuesto en el parrafo (c)
siguiente; disponiéndose gue el Ingreso del Periodo Base no
podra ser menor que el ingreso neto anual .generado por
todas las maquinas tragamonedas para el afio fiscal 1996-97.

(b} El ingreso neto anual por maguina tragamonedas
para el afio fiscal 1996-97 sera el ingreso neto anual total
para el ano fiscal 1996-97 dividido por el numero ajustado
de maquinas tragamonedas instaladas durante el afio fiscal

1596-97.
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(c) El numerc azjustado de maguinas tragamonedas gue
estén operando durante cualquier afioc fiscal se determinara
de la siguiente manera:

(1) A toda maguina Lragamcnedas que haya estado
en operacidn durante un periodo completo de doce (12) meses
durante dicho afioc fiscal se le asignard un valor de uno; y

(2) A toda maguina tragamonedas gue haya estado
en operacidn por un periocdo mencr a doce (12) meses durante
dicho afio fiscal recibkbird un valor que serd determinadoc por
una fraccidén cuye numerador serd el numerc de meses
completos que cada mégquina tragamonedas haya estadoc en
operacidén durante dicho afic fiscal y el denominador serd

igual a doce (12}.

Seccién 10.4 Definicidén Grupo A.

(a) EI1 Grupo A estara compuesto de todos los
Concesicnarics que posean magquinas tragamonedas en sus

salas de juegos.

Seccidén 10.5 Reglas para distribuir el ingresoc neto para

el ano fiscal 1997-98, 1998-9%9 v 1999-00.

(a) Para los afics fiscales 1997-98, 199%98-9% v 1999-00
el Ingreso del Pericdc Base, segin sea determinado conforme
a lo dispuesto en la seccidén 10.3 de este Reglamento, seré
distribuido de la siguiente manera:

(1) El treinta y cuatro por ciento (34%) del
ingreso neto anual hasta el monto del Ingresc del Periodo
Base, segun definido en la seccidn 10.3 de este Reglamento,
sera distribuide al Grupo A, segun estd definide en la
seccidén 10.4 de este Reglamento, y

(2) El1 sesenta vy seis por cientc (66%) del

ingreso neto anual hasta el monto del Ingreso del Pericdo
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Base serd distribuido en la siguiente manera:
| (i) El1 Grupo B, compuesto por los fondos
descritos en la seccidén 10.7 de este
Reglamento, recibira hasta la cantidad
recibida por dicho Grupo B en el afio
fiscal 195%6-57, vy
(ii) El exceso, si hay alguno, lo recibira
trimestralmente el Fondo General del
Tesoro Estatal conferme a lo dispuesto
en el parrafo (b) de esta seccidn.

(b} Cualgquier ingreso neto anual en exceso del
Ingreso del Periodo Base sera distribuido de la siguiente
manera:

(1} Un noventa por ciente (90%) de dicho exceso
sera remitido trimestralmente al Fondo General del Tesoro
Estatal conforme a lo dispuesto en el subinciso (a)f2)(ii)
anterior, hasta que la cantidad anual recibida por el Fondo
General bajo el subinciso (a) (2) (ii) anterior y este inciso
sea treinta millones de ddlares (5$30,000,000.00); v

{2) El restante diez ©por ciento (10%) sera
distribuido al Grupo A, segun definido en la seccidén 10.4
de este Reglamento.

(c) 81 el Fondo General del Tesoro Estatal no
recibiera la cantidad anual de treinta millones de ddlares
($30,000,000.00) conforme a lo dispuesto en el parrafo (b)
anterior, entonces los ingresos que la Comparfiia héya podido
recibir por concepto de un aumento, si alguno, en el
porciento del impuesto sobre el canon de habitaciones de un
siete por ciento (7%) a un nueve por ciento (9%) para los
hoteles, hoteles de apartamentos, casas de hospedaje vy
moteles y de un nueve por ciento (9%) a un once por ciento

(11%) para los hoteles autorizados por el Comisionado para
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operar salas de Jjuegos provistc en el apartado (a) de la
Seccidén 2051 y en el péarrafo (5) del apartado (a) de la
Seccidn 2084 de la Ley Num. 120 de 31 de octubre de 1994,
segun enmendada, que hayan sido destinados a una cuenta
especial separada de los fondos generales de la Comparfiia,
denominada Cuenta Especial I, si alguna, se sumaran a las
cantidades recibidas por el Fondo General del Tesoro
Estatal bajc el subinciso (a) (2) (ii) anterior y el inciso
(b} (1) anterior hasta gque el TFondo General del Tesoro
Estatal reciba la cantidad de treinta millones de ddélares
($30,000,000.00).

(d) Cualguier ingreso neto anual en exceso de las
cantidades distribuidas bajc los parrafos (a) Y (b)
anteriores sera distribuido de la siguiente manera:

(1} El1 sesenta por ciento {(€0%) al Grupo A, ¥

(2} El cuarenta por ciento (40%) al Grupo B.

Seccidén 10.6 Reglas para distribuir el ingreso netc para

el afio fiscal 2000-01 y afics fiscales subsiguientes.

(a) Para el afio fiscal 2000-01 vy afiecs fiscales
subsiguientes el Ingreso del Periode Base, seguin sea
determinade conforme a lo dispuesto en la seccidn 10.3 de
este Reglamentc, serd distribuido de la siguiente manera:

{l) El1 treinta y cuatro por ciento {34%) del
ingreso neto anual hasta el montc del Ingreso del Periodo
Base, segun definido en la seccidén 10.3 de este Reglamento,
sera distribuido al Grupec A&, segun estd definide en 1la
seccidén 10.4 de este Reglamento, vy

{2) E1l sesentz vy seis por ciento (66%) del
ingresc neto anual hasta el monto del Ingresc del Periodo
Base, segun definido en la seccidén 10.3 de este Reglamento,

serd distribuido al Grupc B, segin se dispone en la seccidn
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10.7 de este Reglamento,

(b) Cualquier ingreso neto anual en exceso del
Ingreso del Pericdo Base ser& distribuido de la siguiente
manera:

(1} E1 sesenta por ciento (60%) al Grupo A, y

(2) E1l cuarenta por ciento (40%) al Grupo B.

Seccién 10.7 Reglas para distribuir el ingreso mneto para

el afic fiscal 1997-98 y afios fiscales siguientes entre el

Grqu B.

{a) Para el afic fiscal 19%7-98 vy aflos fiscales
subsiguientes el Grupo B estard compuesto de los fondos que
se indican a continuacidén, vy el ingreso neto anual
distribuible al Grupo B sera distribuido de la siguiente
manera:

(1) Un veinticinco punto ocho por ciento (25.8%)
ingresaréd mensualmente al Fondo Especial a nombre y para
beneficio de 1la Compafila para llevar a c¢abo sus fines
corporativos;

(2) Un t#einta punto tres por ciento (30,3%) se
enviara al Secretario de Hacienda, quien lo ingresara en su
totalidad para el Fondo Educacional;

(3) Un treinta punto tres por ciento (30.3%)
ingresara mensualmente al Fondo General de la Universidad
de Puerto Rico; y

(4) Un trece punte sels por ciento (13.6%)
ingresara mensualmente al "Fonde para el Desarrollo de la

Industria Turistica de Puerto Rico".

Seccién 10.8 Reglas para distribuir el ingreso neto para el

afio fiscal 1997-98 y afios fiscales siguientes entre el

Gruno A.
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{a) Para el afic fiscal 19%97-98 vy afios fiscales
subsiguientes, el ingreso neto anual a ser distribuide al
Grupo A sera distribuido entre los Concesicnarios restando
del ingreso brutc atribuible a dicho Concesionario, segun
se dispone en el parrafo (k) de esta seccidn, el costo de
las maquinas tragamonedas atribuible a dicho Concesicnario,
segun se dispone en el parrafo (c) de esta seccién.

(b) El ingreso bruto atribuible a cada Concesionario
se determinard conforme a las siguientes reglas:

{1y Se determinari el ingreso bruteo que
corresponde al Grupe A multiplicando el ingreso bruto de
todas las maguinas tragamonedas por una fraccidén cuyo
numerador sera igual al ingreso neto anual distribuido al
Grupc A, =segun se determine en la seccién 10.5 de este
Reglamento para los afios fiscales 1997-98, 1998-99 y 1999-
00 v en la seccidén 10.6 de este Reglamento para el afio
fiscal 2000-01 y afics fiscales subsiguientes, y el
denominador serda igual al tctal del ingreso netc anual
distribuido al Grupo A, Grupc B y al Fondo General del
Tesoro Estatal para cada afio respectivamente.

(2) E1 ingreso bruto atribuible a cada
Concesionario se determinarid multiplicande el ingreso bruto
del Grupo A, segun este se determine conforme al inciso (1)
anterior, por una fraccidén cuyc numerador seré el ingreso
bruto generado por las tragamonedas ubicadas en la sala de
juegos de dichc Concesionario, y el denominador serda el
ingresc bruto generadc por todas las maquinas tragamconedas
en todas las salas de Juegos.

(¢) El1 costc de las méAquinas tragamcnedas atribuible
a cada Concesionario se determinard de la siguiente manera:

(1} En el caso de maguinas tragamonedas que sean

propiedad de o© poseidas por los Concesicnarios el costo de
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las maquinas tragamonedas atribuible al Concesionario seré
equivalente al costoe brute de 1las magquinas tragamonedas
ubicadas en su sala de juegos, segln se determine a tenor
con lo dispuesto en el subincise {(c) (1) (i) de esta seccién,
multiplicade por una fraccidn cuyé numerador serd el
ingreso anual distribuido al Grupo A, segin se determine en
la seccién 10.5 de este Reglamento para los afics fiscales
1997-98, 199%8-99 y 1899-00 y en la seccidn 10.6 de este
Reglamento para el afio fiscal 2000-01 vy afiocs fiscales
subsiguientes, y el denominador serd el ingreso neto anual
distribuido al Grupo A, Grupo B y al Fondo General del
Tesoro Estatal. Disponiéndose que:

(i) E1l1 costo bruto de las miquinas
tragamonedas ubicadas en las salas de
juegos de cada Concesionario serd la
suma de la cantidad deducible bajo el
subinciso (b) (1) (iidi) de la seccidn
10.1 de este Reglamento por las
tragamonedas wubicadas en la sala de
juegos de dicho Concesionario, vy la

proporcién de los gastos de la Compafiia

bajo el subinciso {bh) (1) (1) de la
seccidn 10.1 de este Reglamento
atribuible a dichas maquinas

tragamonedas, segln se determine en el
subinciso {ii) siguiente.

(ii1) La proporcidén de los gastos atribuibles
a cada Concesionario se determina
multiplicando los gastos de la Compafiia
bajo el subinciso {b) (1) (i) de 1la
seccidén 10.1 de este Reglamento por una

fraccidén cuyo numerador serd el numero
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ajustado de maguinas tragamonedas
ubicadas en la sala de Jjueges del
Concesicnaric, segin se dispone en el
parrafo {(¢) de la seccién 10.3 de este
Reglamento, vy el denominadcr sera el
numero total ajustado de tcdas las
maquinas tragamonedas ubicadas en todas
las salas de juegos, segun se dispone
en el parrafo (c) de la seccidn 10.3 de
este Reglamento.

{23 IEn el caso de mégquinas tragamcnedas dque son
propiedad de o poseidas por la Compafila, el costo de las
maquinas  tragamonedas atribuible al Ccncesionaric es
equivalente al costo brute de las mAguinas tragamonedas de
la Compafila ubicadas en su sala de Jjueges, segin se
determine conforme a lo dispuesto en el subincisc (c) (2) (1)
de esta seccidén, multiplicade per una fraccidn cuyo
numerador serd el ingreso anual distribuido al Grupo A,
gseglin se determine en la seccidén 10.5 de este Reglamento
para los afios fiscales 1997-98, 1998-99 y 199%-00 y en la
seccidn 10.6 de este Reglamente para el afic fiscal 2000-01
y afics fiscales subsiguientes, y el denominader sera el
ingresc neto anual distribuide al Grupo A, Grupc B y al
Fonde General del Tesoro Estatal. LD[isponiéndose que:

(iy E1 costo bruto de las maquinas
tragamcnedas de la Compafiia ubicadas en
la sala de cada Concesionario sera la
suma del costo de la Compafiia bajo el
subincisce (b) (1) (ii) de la seccidén 10.1
de este Reglamentc atribuible a las
tragamonedas wubicadas en la sala de

juegos de dicho Concesicnaric y 1la
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propercidén de los gastos de la Compafiia

baic el subinciso {(b) (1) (i) de la
seccidén 10.1 de este Reglamento
atribuible a dichas maguinas
tragamonedas.

(ii) E1 costo de la Comparila bajo .el
subincise (b) (1) (ii) de la seccién 10.1
de este Reglamento  atribuible a las
tragamonedas ubicadas en la sala de
Jjuegos de dicho Concesionario se
determina multiplicando los costos. de
la Compafiia bajo el subinciso
{(b) (1) (i1} de 1la seccidén 10.1 de este
Reglamento por una fraccién cuyo
numerador sera el nuamero ajustado,
segiin se dispone en el parrafo {c) de
la seccidén 10.3 de este Reglamento, de
tragamonedas de la Compafiia ubicadas en
la sala de juegos de dicho
Concesionario, y el denominador serda el
numerco total ajustado, seglin se dispone
en el parrafo (¢) de la seccidn 10.3.de
este Reglamento, de tragamonedas de la
Compafilia ubicadas en todas las salas de
juegos.

(3) Si una maquina tragamonedas es propiedad de
la Compafiia por una parte de un afic fiscal y de un
Concesionario por el resto de dicho afioc fiscal, el costo de
dicha maquina tragamonedas se computard por la porcidn del
afio fiscal en la cual la maguina tragamonedas era propiedad
de la Compafiia segin las reglas dispuestas en el inciso

{c) (2} de esta seccidén, y el costo de dicha méquina
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tragamenedas se computara seguin las reglas dispuestas en el
inciso {c){l) de esta seccidn.

(d)y 31 el ingreso neto anual de cualquier
Concesionarioc resulta ser menor de cero, entonces se
entenderd que dicho Concesicnaric tiene un ingreso anual
neto eguivalente a cero. El excesc de los costes de dicho
Concesionario serda sumadoc a los  costos de aquellos
Concesionarios con ingresos netos anuales mayor de cero en
una proporcidn eguivalente al namerc de maguinas
tragamonedas de cada Concesionario cuyos ingresos netos
anuales son mayor de cerc y el total de tragamonedas
existentes ern las salas de juegos de todos los
Concesicnarics cuyos 1ingreses netos anuales son mayor de
cero para determinar el ingreso neto anual que éstos habran
de recibir.

(e) 51 al distribuirse la deficiencia de todos lecs
Concesionarios cuyos ingresos netos anuales sean menor de
cero de la manera dispuesta en el parrafo (d} anterior, la
cantidad de ingresc netoc anual de cualquier Concesicnario
disminuye a una cantidad mencr de cero, entonces, dicha
deficiencia serd deducida del ingresc neto anual de todo
Concesionario cuyce ingresc anual continde siendo mayor de
cero en la misma proporcidédn que el nimero de magquinas
tragamonedas ubicadas en su sala de jueges y el total de
tragameonedas existentes en las salas de juegos de todos los
Concesicnarios, cuyos ingresos netos anuales continden
siendc mayor de cero, hasta que la deficiencia sea
totalmente absorbida para gque la cantidad total a ser
distribuida entre todos los Concesicnarios sea egquivalente
al ingreso netc anual recibido por el Grupo A a tenor con
la seccidén 10.5 de este Reglamento para los afics fiscales

1997-98, 1998-99 y 1999-00 y en la seccidén 10.6 de este
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Reglamento para el afio fiscal 2000-01 y afios fiscales

subsiguientes.

Seccion 10.9 Pago estimado; modificacién

(a} Las proporciones que le correspondan a cada grupo
y al Fondo General del Tesoro Estatal seran pagadas a éstos
conforme a lo dispuesto en esta seccidn, basandose en un
estimado del ingreso neto anual calculado por la Compafiia.
Mensualmente, la Compafiia asignard tentativamente a una
doceava parte (1/12) de las cantidades a ser distribuida al
Grupo A y al Grupo B y el Fondo General del Tesoro Estatal
conforme a la seccidén 10.5 de este Reglamento para los afios
fiscales 1%97-98, 1998-99 y 1999-00 y en la seccidén 10.6 de
este Reglamento para el afio fiscal 2000-01 vy afios fiscales
subsiguientes.

(b) Toda asignacién mensual podrd ser modificada por
la Compariia, a su discrecidn, para ajustar cualesquiera
pagos hechos en meses anteriores en exceso o por debajo de
la cantidad correcta a cualguier grupo, incluyeﬁdo al Fondo
General del Tesoro Estatal. Después del ajuste de 1las
asignacicnes mensuales, la Compafiia procederd a realizar
los pagos mensuales requeridos por la Ley al Grupo A, al
Fondo Especial para beneficio de la Compafila de Turismo, al
Fondo General de la Universidad de Puerto Rico y al Fondo
para el Desarrollco de la Industria Turistica de Fuerto
Rico. Cada tres (3) meses, la Compafiia realizard los pagos
requeridos al Fondo General del Tesoro Estatal y anualmente
remitird al Secretario de Hacienda el pago correspondiente
al Fondo Educacional.  Los pagos hechos conforme a lo
dispuesto en esta seccidn son de naturaleza estimada, por
lo que la Compafiia durante los uUltimos tres (3) meses del

afio, podra retener todo o parte de aquellos pagos que deban
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ser realizados mensual o trimestralmente para asegurar Jue
el total de los pagos realizados a cada entidad refleje el
page final que requiere esta seccidn.

(c) Dentro de los noventa (90) dias subsiguientes al
30 de Jjunio de cada afio, la Compafila efectuard una
liguidacién final de los fondos distribuidos al Grupo A,
Grupo B v al Fondo General del Tesoro Estatal. De haber
algun exceso en los fondos recaudados durante el afo
fiscal, la Compafila remitird a cada grupe vy al Fondo
General del Tesoroc Estatal la cantidad gue le corresponda
de dicho exceso. De haberse remitido durante un afio fiscal
cantidades en excesc a las gque le correspcondian a
cualgquiera de los grupos o al Fondo General del Tesoro
Estatal, segun dicha ligquidacidén final, la Compafiia
retendrd de las cantidades a ser remitidas en el siguiente
afic fiscal las cantidades necesarias para recuperar dichos
excesos, sin importar si los pagos excesivos fueron hechos

por la Compafiia.

Seccidén 10.10 Término para reclamar; investigacién.

(a) Ningunc de los miembros del Grupo A, Grupo B, ni
el Fondo General del Tescro Estatal podran reclamar
deficiencias © errores en el cémputo de las cantidades que
hayvan recibido durante un afio fiscal en particular, a menos
que presenten una reclamacidén ante la Compafila a esos
efectos dentro de los ciento ochenta (180} dias siguientes
al cierre de dicho afio fiscal.

(b) Asimismo el Comisicnade queda facultado para
realizar investigaciones periédicas de los ingresos
provenientes de la operacidn de las salas de juegos de azar
y de la operacidén de las mAquinas tragamonedas autorizadas

por la Ley a medida gque dichos ingresos se vayan
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devengando. El Comisionado queda por la presente facultado
para dictar 1los reglamentos gque considere necesarios o
convenientes para dar cumplimiento.a las disposiciones de
este parrafo,

(¢} Los Concesionaricos de franguicias expedidas de
acuerdo con la Ley y la Compafila vendradn obligados a
permitir la fiscalizacidén de sus ingresos en la forma gque

el Comisionado determine.
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carPiTULO 11

DISPOSICIONES MISCELANEAS

Seccién 11.1 Informe a la Legislatura

(a2} La Compafiia someterd a la Asamblea Legislativa,
durante los primeros treinta (30) dias de cada Sesidn
Ordinaria, un informe vy evaluacidén en torno al impacto de
la legislacién relacicnada a las maAquinas tragamonedas
scbre el sector hotelero vy la industria del turismo.

{b) Dicho informe vy evaluacidén debera incluir el
impacto, si algunce, gque haya sido causado por medidas tales
como extender el horario de operaciones de las salas de
Juegos, permitir el expendio de bebidas alcohdlicas en las
salas de Jjuegos, la promocidén de las salas de Jjuegoes
conforme a lo provistec en el Capitulo 3 de este Reglamento
y la presentacidén de espectaculos de variedad y/o

entretenimiento, entre otras.

Seccidén 11.2 Separabilidad

Si cualguier disposicidén de este Reglamento fuera
declarada inconstituciconal o ilegal por un tribunal de
jurisdiccidén competente, dicha determinacidén no afectara ni
invalidara el resto del Reglamento, sino que su efecto
quedara limitade a la parte, seccidn, parrafo, inciso,
subinciso O clausula gue hubiere sido declarado

inconstitucional o ilegal.

Seccién 11.3 Clausula Derogatoria

Por la presente se derogan todos los reglamentos
premulgades por la Compafiia antes de la vigencia de este
Reglamentoc relacionados con los juegos de azar en Puerto

Rico, asi come las normas, cartas circulares ¢© memeorandos
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anteriores emitidos por la Compafila incompatibles con estas

disposiciones.

Seccién 11.4 Sanciones

{a) El Comisicnado vy 1la Divisidén de Juegos podran
entablar demandas Jjudiciales de indole penal y/o tomar
medidas de indole reguladora para obligar al cumplimiento
de la Ley y el Reglamento por parte de toda persona
licenciada conforme a los mismes.

(k) Toda persona que, deliberadamente, deje de
informar, pagar o cumplir con el procedimiento de cualquier
solicitud de licencia y de pagar todo derecho por concepto
de investigacién o derecho de franquicia estipulados por la
Ley y el Reglamente, o gque intente deliberadamente, de
cualquier forma, evadir o burlar tales derechos, © su pago,
serid sometida a sanciones reguladoras y estara sujeta a la
imposicidén de una saﬁcién de tres wveces el monto del
derecho de licencia que evadidé o no pagd, la cual sera
recaudadé por el Comisionado o la Divigidn de Juegos.

(c) Toda perscna gue, sin haber obtenido la licencia
indispensable que se estipula en este Reglamento, trabaje o
esté empleada en un puesto cuyas funciones exijan el
licenciamiento conforme a las disposiciones de este
‘Reglamento, estara sujeta a la imposicidn de sancicones y a
una multa de no mas de $1,000 y/o a la suspensidén o
revocacién del licenciamiento.

(d) Ademas de cualquier sancién monetaria, el
Comisionado y la Divisidén de Juegos tendrdn la autoridad
para imponer las sancilones siguientes a cualguier persona
licenciada conforme a la Ley y este Reglamento:

(1) Revocar la licencia de toda persona declarada

culpable de cualgquier delito, gque serd descualificada
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conforme a la seccidén 2.14.

(2) Suspender la licencia de toda  persona
involucrada en un c¢aso gque pudiese concluir con una
revocacidn de licencia, hasta gue tenga lugar la vista y se
llegue a una determinacidn.

(3) BSuspender ¢ revocar la franquicia de todo
Concesionario por violar cualquier estipulacidén de la Ley o
de este Reglamento relacionada con las operaciones de salas
de juegos.

(4) Imponer las multas administrativas que sean
necesarias para castigar la mala conducta y desalentar
infraccicnes futuras, no pudiendo sobrepasar dichas multas
la cantidad de $10,000 por infraccidn.

(2} Enviar cartas de advertencia vy cartas de
reprimenda o censura, las cuales se convertiran en parte
permanente del expediente de cada Concesiconaric asi
sancionado o teneder de una licencia.

{e) Al considerar las sanciones apropiadas en un caso
determinado, el Comisionade y la Divisidén de Juegos tendran
en cuenta lo siguiente:

{1) El peligro para el publico y la integridad de
las operacicnes de Juego gque crea la conducta de la persona
gque encara sanclones;

{(2) La gravedad de la conducta y si la misma fue
deliberada vy con conocimiento de gque sra una contravencidn
de la Ley v el Reglamentc;

{(3) Cualguier Justificacién o© excusa para dicha
conducta;

{4) E1l historial anterior del Concesionaric y/o
tenedor de licencia respecto al acatamientce de la Ley y el
Reglamento;

(5) TLas medidas correctivas tomadas por el
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Concesionarioc o teﬁedor de licencia para evitar que mala
conducta de indole parecida ocurra en el futuro; ¥

{6) En caso de sancién monetaria, la cantidad de la
malta en relacién con la gravedad de la mala conducta y los
recursos financieros del Concesionario y/o tenedor de
franquicia. El Comisionado y la Divisidén de Juegos podran
imponer cualesquier plazos © condiciones de pago de dicha
multa gue consideren apropiados.

(7} El1 solicitante o© Concesionario no podrad alegar,
en su defensa, que viold una estipulacién de la Ley © de
este Reglamento poOr equivocacién, sin querer o sin saber.
Fsos elementos sélo se tendrdn en cuenta para determinar el
grado de la sancién que impondréan el Comisionado 0 la
Divisidén de Juegos.

(f) Una violacién de cualquier estipulacién de este
Reglamento que sea una infraccién continuada se considerara
una infraccién séparada‘por cada dia en el que ocurra. Nada
en este inciso se Ainterpretara como dque le impide al
Comisionado o a la Divisidén de Juegos determinar gque se han
cometido en un mismo dia violaciones multiples de aquellas
estipulaciones del Reglamento que establecen infracciones

consistentes de actos separados ¥y diferentes.
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Seccidn 11.5 Vigencia.

Este reglamento entrara en vigor a los treinta (30)
dias a partir de su presentacidn en el Departamento de

Estado.

Aprobado por la Junta de Directores de 1la Compafiia de
Turismo de Puerto Rice, por el Director Ejecutivo de la
Compafila de Turismo de Puerto Rico y el Comisionade de
Institucicnes Financieras de Puerto Rico, en San Juan,

Puerto Rico el 2 de febrero de 2006,

o Desarrollo Direc 5ra
ifo y/Comercio Companla d rismo de PR
d

de Directores

Compafila de Turismo ‘//jzg;D i

Comisionado de Instltuclon
Financieras de PR
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